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Keith Tkachuk
1996-97 NHL Goal Scoring Champion

Ab Oktober fur PC, PSX und Saturn.
Ab Februar 98 auch fur N64.

Mit allen 26 NHL Teams und iiber 600 Spielern
Plus historische NHL Team-Logos und Trikots

Bahnbrechende Motion Capture Grafiken
Situationsabhangiges Checking und individuelle Torhiiter Spielziige

Komplettes Team-Management
Eigens kreierte Spieler kdnnen entwickelt, verbessert, unter Vertrag genommen
und verkauft werden

Der Unterschied zwischen Gewinnen und Verlieren liegt im Detail: Penalty killing. Gutes Checking. Perfektes
Linienspiel. Gute Lauftechnik. Umfahren von Spurrillen im Eis. Liicken in der Abwehr zu Punkten verwerten ...
Oder glaubst Du es sollte anders sein?
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inmal im Monat - ca. eine Woche
vor RedaktionsschluR der aktuellen
Ausgabe — treffen sich die Mitarbei-
ter des PlayStation Magazins zur
morgendlichen Redaktionskonferenz.
Zwischen frischen Brotchen und damp-
fenden Kaffeetassen stapeln sich dann
die Golddisks mit den neuesten Spielen.
Bei diesen Konferenzen legen wir gemein-
sam fest, was fur Artikel ins nachste Heft
kommen und welche Produkte wann -
und von wem — getestet werden; und nor-
malerweise liegen am Ende einer solchen
Redkonf zwei in etwa gleich hohe CD-
Stapel auf dem Tisch: Einer fur Tests und
einer fur die Rubrik "Angespielt”.

Nicht so diesen Monat. Kaum ein Her-
steller hatte seinen "Weihnachtshit" fertig.
Wo man auch hinsah — nichts als Alpha-
und Betaversionen. Folglich ist der Test-
teil diesmal relativ diinn ausgefallen: nur
neun Spiele fanden den Weg ins Testlabor.
Dafiir ist die Rubrik "Angespielt”" um so
umfangreicher geworden. Auf 45 Seiten
stellen wir lhnen 22 brandaktuelle Play-
Station-Games vor; und nachsten Monat
sieht die Sache schon wieder ganz anders
aus. Die ECTS in London — Europas grole
Videospiele-Messe — steht schlieRlich vor
der Tir. Welche Neuheiten es in England
zu sehen gab, erfahren Sie naturlich in

Rest

unserer nachsten
Ausgabe.

Zum Abschluf
noch ein Hinweis
in eigener Sache:
Da zur Hotline-Zeit
am Donnerstag
nachmittag die
Telefonleitungen
des Verlags regel-
malig kurz vor
dem Zusammen-
brechen sind (und sich unsere Telefo-
nistin nur noch mit der GroRpackung
Baldriantabletten Uber Wasser halt), wer-
den wir unser Support-Angebot fir Sie
noch weiter ausbauen (mehr Telefon-
leitungen, mehr Mitarbeiter). Bis dahin
haben Sie bitte Geduld mit unserem
"Mr. Hotline": auch er kann immer nur
einen Anruf nach dem anderen ent-
gegennehmen. Aber wie gesagt: Wir
arbeiten daran. Zur nachsten Ausgabe
soll's losgehen.

Herzlichst lhr

Fl

l'\,/lichael Schmittner
Chefredakteur
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’ Das offizielle PlayStation Magazin

News

Die “Computer "97“ in Koin

ereits zum fiinften Mal 6ffnet vom 14, bis zum 16. November in Kéln
die Computer '97 ihre Pforten. Dort wird dieses Jahr wieder umfas-
send iiber alle Bereiche der Computerbranche informiert. Das Ausstel-
lungsangebot reicht von systemiibergreifender Hard- und Software
tiber Online, Entertainment und Edutainment bis hin zu Multimedia.
Neben aktuellen Produktvorstellungen und vielen Informationen sind auch
heuer wieder Unterhaltung in vielfiltiger Art geboten. Seminare, Vorfiihrungen,
Wettbewerbe und Shows mit Stars aus Film und Fernsehen erwarten die Besu-
cher. Auch bietet die Messe den Interessenten die Gelegenheit zum direkten
Einkauf. Nachdem Sie die neuesten Produkte vor Ort angetestet haben, kénnen
Sie sie also auch zu meist sehr giinstigen Preisen erstehen. In den letzten Jah-
ren fanden durchschnittlich
62.000 Besucher ihren Weg auf
die Messe. Nach diesem Erfolg
ist die Computer '97 noch
groRer angesetzt. Als beson-
ders publikumswirksam erhofft
man sich die verschiedenen
Entertainment-Areas. So diirfen
Interessierte in einem Internet-
Café probesurfen und kdnnen
in Wettbewerben z.B. eine Bal-
lonfahrt gewinnen.

Erste Infos zu “Alarmstufe Rot"
fiir die PlayStation

it der Command & Conquer-Reihe hat die US-amerikani-
sche Spieleschmiede Westwood eindeutig einen Treffer ins
Schwarze gelandet. Weltweit wurden (auf allen Plattfor-
men) insgesamt uber funf Millionen Einheiten verkauft.
Auch die PlayStation-Gemeinde ist durch “Command and
Conquer: Der Tiberiumkonflikt“ in den GenuR meisterhafter Echt-
zeit-Strategie gekommen. Nun steht endlich der heiR ersehnte
zweite Teil, Alarmstufe Rot, vor der Tur — der Release ist fir No-
vember geplant. Zahlreiche neue Kampfeinheiten und Fahrzeuge,
die verbesserte Kiinstliche Intelligenz, aufwendige Render-Ob-
jekte und Transparenzeffekte sollen Ihnen das Spiel versifRen.
Alle Bildschirmtexte sind komplett in deutscher Sprache. Zudem
werden samtliche FMV-Sequenzen vollstandig synchronisiert.
Bekannte Stimmen wie z.B. die der deutschen Sprecherin des
Hollywood-Stars Jodie Foster verleihen den Charakteren in
Alarmstufe Rot ihre ganz besondere Personlichkeit. Nebenbei:
Selbstverstindlich diirfen Sie Alarmstufe Rot mit der PlayStation-
Maus spielen.

Schon bald miissen PSX-Fans also nicht mehr neidisch tber die
Schultern Ihrer PC-Kollegen schauen, wenn es um Echtzeit-Strate-
gie geht! Wir hoffen, lhnen bald eine Preview dieses potentiellen
Superhits prasentieren zu kdnnen.




Wer ist der Beste?

GroBes PlayStation-Turnier in Essen

ie Konzertagentur Mindbase veranstaltet am 2. November in
der Essener Konzerthalle Zeche Carl ein groRangelegtes o6ffent-
liches PlayStation-Turnier mit den Toptiteln "Tekken 2", "Micro-
machines V3" und "WipEout 2097". Bei "Absolute Control", so
der Name des Wettbewerbs, sollen nicht nur die besten Zocker
der jeweiligen Programme auf eindrucksvollen GroRbildleinwédnden ge-
geneinander antreten, sondern es soll PlayStation-Cracks auch die
Chance zum Erfahrungsaustausch mit Gleichgesinnten gegeben werden.
Unter anderem wird das Turnier von den Softwarefirmen Psygnosis und
Codemasters, dem offiziellen PlayStation Magazin, dem Software-Ver-

I,

PLAYSTATION CHAI'I'IF’IDI"ISHIP

sand ACME und Sony Computer Entertainment
prasentiert. Alle Firmen unterstitzen das Tur-
nier mit attraktiven Preisen fiir die Gewinner.
So erhélt der Sieger der WipEout 2097-Compe-
tition von Psygnosis und Sony ein komplet-
tes Linkset inklusive 16:9-Fernseher, zwei-
ter PlayStation und Linkkabel. Die Trophae
im Tekken-2-Turnier ist eine umfangrei-
che Soft- und Hardwarebibliothek von
Sony mit etli-
chen Toptiteln
und zusatzli-
chen Joysticks.
Wahrend die
Qualifikationen
der Turnierteil-
nehmer noch an
reguldren Bildschirmen vonstatten gehen,
werden die Endrunden jeweils auf GroRlein-
wanden ausgetragen — im Falle von WipE-
out sogar im Linkmodus! Ein Besuch
lohnt sich also fiir jeden. Mitmachen
kann jeder ab 14 Jahren. Da die maxi-
male Anzahl der Turnierteilnehmer be-
grenzt ist, sollten Sie beim Veranstalter
schnell ndahere Informationen anfordern
und sich einen Platz reservieren. Es
reicht eine Postkarte an: Mindbase, Post-
fach , 45897 Gelsenkirchen.

I
Der Analog Controller ist da!

erfen Sie einmal

einen Blick auf

dieses neue Pro-

dukt aus dem

Hause Saitek.
Nicht weniger als acht
Schalter fur verschiedene
Dauerfeuer-Varianten ste-
hen lhnen zur Verfiigung
und lassen sich individu-
ell einstellen. Alle Spiele-
optionen wie z.B. auch
die Zeitlupenfunktion ak-
tivieren Sie uber die
Start/Auswahl-Knopfe in
der Pad-Mitte. Das Interessanteste an diesem Pad ist allerdings der Preis.
Es fur etwa 30 Mark im Handel erhaltlich.

Technoflash!
Buntes, abgespacetes Kaleidoskop

er bekannte japanische Producer Fumiya Fujii zeigte sich von
der abgefahrenen Grafikdemo - Bestandteil der zur PlaySta-
tion-Grundausstattung gehorenden CD "demo one" - sehr be-
geistert. In Zusammenarbeit mit dem angesagten japanischen
Musikkiinstler Masanaga Matsuoka entwickelte er das System
weiter und stellt mit "Baby Universe" ein dreidimensionales Kaleido-
skop vor.

Die Funktionsweise dhnelt dabei einer herkémmlichen Lichtorgel -
je nach Geschwindigkeit (gemessen in Beats per Minute = bpm) neh-
men die bunten Muster an Intensitdt und Farbenvielfalt zu. Der Clou an
diesem System ist die Tatsache, daR Sie auch eigene Scheiben einlegen
kénnen. Somit steht einer stilgerechten Untermalung lhres ndachsten
Privat-Raves nichts mehr
im Wege. “

Da aber "Sony Compu-
ter Entertainment Japan”
keine deutsche Veroffent-
lichung plant, massen
ambitionierte Light-
jockeys den Importmarkt
abgrasen.

@ uizebe uoneisAeld ?||21z1440 seqg
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Drei ganz neue Features! 1 Quarma: Dein Schicksal andert
sich — Entscheidungen werden vom Game registriert und beeinflussen den Spiel-
ausgang interaktiv. 2. Smart-Sound: Die Musikuntermalung pafit sich
dem Spielgeschehen an — in Echtzeit. 3. Nichtlinearer Spielablauf: uber

PlayStation

60 Stunden Herausforderung, 100 Losungswege. unendlich viele Leben.
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beantwortet von Moritz Menzel

Rangliste

Da ich in den letzten Ferien in
Frankreich war, und es dort, wie
auch nicht anders zu erwarten,
keine deutschen Konsolen-Zeit-
schriften gab, kaufte ich mir eben
eine franzosische Zeitschrift na-
mens "Player One". Diese war von
den Bildern her ganz interessant,
den Text konnte ich leider nur mit
Hilfe meiner Mutter entschlisseln.
Ich fand jedoch etwas Interessantes
im hinteren Teil des Magazins. Dort
waren drei Seiten voll mit Rekorden
von Spielen wie "Cool Boarders”,
"Formel 1", "Tekken 2" usw., die von
Lesern zugesandt worden waren.
Sie fotografierten einfach den Re-
kord auf dem Fernseher und schick-
ten ihn an die Zeitschrift. Nach die-
sem System entstehen Ranglisten
zu den jeweiligen Spielen. Kénntet
Ilhr das nicht auch machen?
Matthias E., Petersberg

Super Idee. Unseren Lesern die Moglich-
keit zu geben, den Besten zu ermitteln,
wirde uns viel SpaR machen. Wir werden
auf jeden Fall dariber nachdenken, aber
in der Praxis schaut es mit solchen Din-
gen zur Zeit leider nicht so gut aus.
Alles, was wir zuséatzlich ins Heft aufneh-
men, mul auch von jemandem bearbei-
tet werden. Unsere Redaktion ist aber
nicht gerade Uppig besetzt, und uns
steht die Arbeit bis zum Hals. Daher ist
es unwahrscheinlich, daR wir diese Idee
in nachster Zeit realisieren. Aber wir
werden sie im Hinterkopf behalten. Auf
jeden Fall vielen Dank fur die Anregung!

Ratschlag

Hallo |hr da, erstmal mochte ich
Euch nachtraglich zum Geburtstag

gratulieren und Euch ganz arg lo-
ben. lhr bringt meiner Meinung
nach namlich das beste Magazin
raus seit es Konsolen gibt. Ich bin
seit Juni '97 stolzer PlayStation-Be-
sitzer und habe den Kauf nicht be-
reut. Ich kaufe mir seitdem auch re-
gelmdRig eure "Kreation", die mich
Dank der Demo-CDs vor so man-
chem schlechten Game bewahrt
hat.

Nun aber zum eigentlichen
Grund meines Schreibens: Ich hatte
gerne einen Rat. Ich zogere standig
zwischen "Abe's Oddysee", dessen
PlayTest mich sehr beeindruckt
hat, "Crash Bandicoot”, das aber
mit einigen Programmfehlern ver-
sehen sein soll, "Resident Evil", wo-
bei ich aber eher auf den hochge-
lobten zweiten Teil warte, und
"Little Big Adventure”, das aber sehr
schnell zu bewidltigen sein soll.
Helft mir bitte so schnell wie mog-
lich, sonst kann ich meinen Spiel-

Traurig, aber wahr!

Iimmer wieder erreichen
uns Mitteilungen, dafl Spiele
nicht richtig funktionieren.
Solite das auch bei Ihnen
der Fall sein [(“beliebte*

Spiele aus diesem Bereich
sind “Crash Bandicoot* und
“Tunnel B1%“), wenden Sie

sich bitte direkt an die Her-
stellerfirmen. Wir konnen
Ihnen in der Regel leider
nicht weiterhelfen, da wir
nicht iber die verschiede-
nen Produktionsiaufe etc.
informiert sind. Die zustan-
digen Unternehmen kennen
aber in der Regel lhre "Pro-
blemfalle" und tauschen die
Spiele dann kostenfrei aus.

durst nicht I6schen und muBR jam-
merlich mit dem Joypad in der
Hand zu Grunde gehen - dann
konnte ich auch Euer Magazin nicht
mehr kaufen!

Ich danke schon mal im voraus
und freue mich sehr auf die nach-
sten Ausgaben des PlayStation Ma-
gazins.

Pascal G., Mannheim

Die erwahnten Spiele sind auf jeden Fall
alle den Kauf wert. Es wire schade, wenn
Sie sich nur fiir eines davon entscheiden
muften. AuBer "Abe's Oddysee” sind sie
allerdings schon relativ alt, und es wird
wohl nicht mehr lange dauern, bis Nach-
folger auf den Markt kommen - selbst-
verstandlich lesen Sie in unserem Maga-
zin dariiber, sobald wir nahere Informa-
tionen haben. Sie mussen sich allerdings
uberlegen, ob sich das Warten fiir Sie
lohnt. Anders verhalt es sich wie gesagt
bei Abe's Oddysee. Der Test hat Sie zu-
recht beeindruckt. Wir sind restlos begei-
stert von dem Titel und konnen es lhnen
ohne Bedenken empfehlen.

Fehlanzeige

Seit Ausgabe 7/97 lese ich das
PlayStation Magazin. Inklusive dem
zweiten Sonderheft sind es jetzt
vier Exemplare, und ich erlaube
mir anmaRen zu dirfen, das Maga-
zin aus meiner Sicht beurteilen zu
konnen. Von der Thematik, sprich
dem Inhalt, sind die Zeitungen die-
ses Genres im Prinzip gleicher-
maRen aufgebaut. Die "Maske" ist,
im Groben jedenfalls, logischer-
weise dieselbe: Spieletests, News,
Hardwarenews, Tips + Tricks etc.
Als langjahrigem PC-Magazinleser
fallt mir das eher auf als jeman-
dem, der bisher vielleicht nur ein

Heft gelesen hat. Eure Zeitung
gehort nicht unbedingt zu den
Schlechteren. Trotzdem muR ich
meinem Unmut ein biRchen Luft
verschaffen.

1. In Heft 7/97 wurde ein ausfiuhr-

licher Bericht zu "Bubsy 3-D"
angekiindigt, der in Heft 8/97
erscheinen sollte — Fehlanzeige!
2. In Heft 9/97 sollte ein Beitrag zu
finden sein mit dem Titel "Die Ge-
schichte der Rennspiele”. So kun-
digte man es jedenfalls in Heft
8/97 an - Fehlanzeige.
3. Die Hotline: Nummer in Heft
7/97 erschaffen (089/99115-107);
in Heft 8/97 heimlich gedndert
(089/99115-207); in Heft 9/97 von
Euch verflucht, weil viele Leute
falsche Telefonnummern wahlten -
sehr wahrscheinlich die aus Heft 7.
Ihr wollt bei Nichtbesserung die
Hotline einstellen — Eure Teilschuld!
Roland L., Leverkusen

1. Wie Sie nachlesen konnen, hatten wir
von Bubsy 3-D bereits fiir Ausgabe 2/97
eine sehr frithe Preview-Version. Fur das
Heft 8/97 wurde dann eine Test-Version
angekiindigt, die wir allerdings bis jetzt
nicht bekommen haben. Seitdem hat
sich nichts mehr getan - offenbar hat
sich die Entwicklung des Spiels et-

was verzdogert, was nicht gerade unge-
wohnlich ist. Wir sind bei der Einhaltung
von Vorankindigungen natiirlich darauf
angewiesen, dak im ProzeB der Fertig-
stellung eines Titels nichts schief geht,
und manchmal klappt das halt nicht. Tut
uns leid, aber das ist von uns aus gese-
hen "Hohere Gewalt".

2. Etwas anders verhalt es sich mit dem
angekindigten Special dber die Ge-
schichte der Rennspiele. Bekanntlich
wird zu Weihnachten der Spielemarkt
sozusagen mit neuen Produkten lber-
flutet, und bereits jetzt spuren wir die
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Ganz besonders in unserer Jubilaums-Ausgabe 08/97 hatten wir zahlriche Verlosungsaktionen.
Die Preise sind znnschenzeithich bereits ber den Gewinnern eingetrofien.

- Marlis Oldenburg
’m@'ﬁas Wechsung,
taotemhaim

von "Namco Museum" sphhm
Banial Koch, Kulmbach
Florian Rockenfeller. Hamburg
‘Meike Langowski, Rickling
Daniel Witt, Stadthallenderf
Christian Meyer, Bremen
Ginter Hengsberg, Euskirchen

Uber "Firo & Klawd" freuen sich:
Max Koch, Gundelfingen

Vikum Frank Luth.-Wittenberg
Thomas Karkosch, Boblingen

Frank Pﬂimnreuter. Korschenbroich
Joel Agel, Gladenbach

"Pandemonium" haben gewonnen:

Tanja Metz, Wuppertal
Andreas Palotz, Bottrop
Magdalena Benk, Aurach
Tobias Traser, Heidelberg
M. Schmitz, Wuppertal

Die Abenteur bei "Legacy of Kain"
bestehen:

Stefan Frésch, Dusseldorf

Christoph Pflegpeter, Ahrenburg
Roman Maier, Einhausen

Simone Felderhoff, Essen

Sing-jem Prasert, Berlin

Birgjtt ’Mck. ﬂa?.sefﬂorf

Sven Amann, Westheim

Patrick Heinz, Diisseldorf
Andreas Balk, Ratingen

Pascal Imolauer. Lauf an der Peg.
Frank Lindermann, Hamburg
‘Ramona Hanser, Hamburg
Sebastian Klug, Aachen
Martin Agel, Gladenbach

Die "Legacy of Kain" - Schliissel-
anhidnger uncl die T-Shirts haben
wir geschickt an:

Andreas Schilling, Hamburg
Mustafa Dag, Heilbronn

Dieter Osswald, Hamburg

Martin Steinhoff, Wadersloh

Silvio Zimmer, Leipzig

Jurgen Pohler, Stuttgart

Hans-Peter GlaRl, Morschheim
Enrico Rogalski, Berlin-Buch

Steven Schlichting, Gronau-Epe
Sebastian Rover, Bortfeld

Die Videos "Independence Day"
liegen in den Recordern von:
Nils Honel, Kressbronn

Andreas Dorn, Nonnenhorn

Fred Brardt, Obertshausen

Mit dem Superlemming "Lomax"
beschiftigen sich:

Wilma Staudt, Wuppertal

Davian Liedtke, Essen

Patrick Goy, Berlin

Richard Indrak, A — Wien

Sabine C r»uber, Tachertmg
Norbert Schmidt, Bochum
Silke Schmitz, Frﬁndanbe
Jens Bischoff, 'Friedrichshafen
Holger Zwerschke, Leipzig
Markus Faserbeck, Hamburg
Daniel Wieker, Goslar
Thomas Lang, Minchen

"Tunnel B1" wird gespielt bei:
Michael Bank, Auric

René Gengel, GroBsteinbach

Kai Schitze, Halle/Saale

Marco Henze, Dessau

"Blast Chamber" erginzt die

sﬁhlmmmlunganm
omas Janicke, Wolfen

Daniel Fertl, Georgensgmiind

"Project X2" haben gewonnen:
Michael Mdéller, Bremen
Maik Stoltz, Dorsten

Viel Action mit "Mechwarrior 2"
gibt's bei:

Henry Nagel, Germering

Peter Linke, Duisburg

Jeweils ein Jahres-Abo des PlaySta-
tion Magazins haben sich verdient:
Petra MeiRner, Hamburg

Thomas Meckl, Burglengenfeld
Roman Strzybny, Ettenheim

Kerstin Purucker, Thale

Marc Kiehlborn, Niestetal

" mm«smm JBO-PlayStation

erfreut:
Rachel Stannek, Hamburg

Die aktuelle JBO-CD "Laut!" horen:
Rolf Hartfil, Ru&:pichtmmh

Marko Petz. nchen

Achim Meyer, Hof

Matthias Bachmann, Immenhausen

. Stefan Karger, Offingen

Manuel Perlwitz, Langenseen
Peer Lenni, Berlin

Stefan Funken, Oberhausen
Christian Kaibel, Boxberg
Sven Dudek, Schwedtz/Oder

Die 24er Palette Flying Horse
belebt
Mathias Roger, Mixdorf

Ein Flying Horse T-Shirt trigt nun
Christian Kirschner, Mannheim

Die limitierte Crash-Uhr ging an
Michael Engelhardt, Nirnberg

Die d-box inklusive drei-Monats-
Abo von DF1 hat gewonnen
Denis Barton, Grimmo

uizebepy uoneisAe|d 3||2121}J0 seq
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Mailbox |

Hotline

An dieser Stelle bitten
wir alle Leser, die un-
sere Hotline in An-
spruch nehmen, noch
einmal instandig, nur
bei unserer Hotline-
nummer 99 115-207
anzurufen!!! Wir stel-
len lThnen einmal die
Woche am Donnerstag
von 14.30 Uhr bis
18.00 diese Leitung
fur Fragen rund um
die PlayStation zur
Verfiigung, doch im
NMoment haben wir
tatsachlich nur diese
Nummer. Wir sind da-
hei, unseren Service
fiir Sie zu erweitern.
Noch ein wenig Ge-
duld - bald ist es Sso-
weit [siehe Editoriall.

Vorwehen, Das Sommerloch ist definitiv
voriiber, und wir haben viel mehr Mate-
rial, als in das Heft paft. Leider sind wir
dann gezwungen, bestimmte Berichte
erst in der folgenden Ausgabe zu brin-
gen. Bei der Entscheidung, welche Arti-
kel in so einem Fall daran glauben mis-
sen, fallt die Wahl bei uns meist erst auf
solche, die keinen allzu hohen Aktua-
litatswert haben. Wenn im nachsten
Monat ein Spiel erscheint,

und endlich zu “Tomb Raider II" — um
nur einige Highlights zu nennen.
3. Unsere Hotline existiert schon sehr

lange. Weil sich jedoch die Zeiten zur
Ausgabe 7/97 gedndert haben, wurde
noch einmal explizit im Editorial darauf

hingewiesen. Sie miissen nur mal in ein
Impressum eines dlteren Heftes
schauen. DaR die Nummer also erst in
Heft 7/97 "erschaffen” wurde, stimmt Auf vielfachen Wunsch unserer Leser und Unmengen

nicht. Auch wurde sie nicht "heimlich” - : g .
in Heft 8/97 gedndert. Wir haben in von Zusendungen veroffentlichen wir hier nun zum

einem Extra-Kasten in den Leserbriefen zweiten Mal eine Leser TOD Ten. Das sind nicht
auf die Anderung hingewiesen, da nicht irgendwelche Charts, mit denen sich keiner identi-

Jeder unser Impressum liest. Vielleicht ol 4 careslie -
eribaalit dicais Hiriasls wiseh Eigan; fizieren kann, das sind lhre personlichen Favoriten.

aber: Sollen wir die neue Nummer aufs
Titelblatt drucken?

In erwdhntem Kasten baten wir un-
sere Leser auch, ausschlieBlich bei der
neuen Durchwahl anzurufen. Der Crund
fir diese Bitte war allerdings nicht, daR
noch viele Leser bei der veralteten Lei- -
tung ihr Gliick versuchten — wir haben 1 » TO m b Ra ld e r 2 3 0
bereits in der Ausgabe (8/97) darauf
aufmerksam gjemacht, in der die neue
Nummer erst eingefiihrt wurde. Der
Grund war vielmehr, daB zu viele Anru-
fer auf die komische Idee gekommen
sind, es bei irgendeiner anderen Num- - -
mer in unserem Haus zu versuchen. ReSIdent EVII 1 4 7
Das drgert die Betroffenen und bringt
den Hilfesuchenden logischerweise

9000000000009 0P 2009000 00

Name des Spiel Punkte

V-Rally 212

auch nichts, weil lhnen niemand auBer Command &
unseren Hotline-Spezialisten weiter- s
helfen kann, die als einzige Zugriff auf conquer & 1 32

die Cheats-Datenbank haben. Abgese-
hen davon, hatten wir absolut kein
Problem mit Anrufen fir die alte TEkken 2 1 02
Durchwahl. Da hangt namlich ein
Band, das auf die neue Nummer hin-
weist. Das kann also nicht der Formel 1 91
Grund fiir unsere Bitte gewe- 4%

sen sein.

PlayStation

und wir konnen einen Test
dazu schreiben, dann ziehen
wir diesen einem "zeitlosen”
Special vor — ich denke, das
ist nachvollziehbar und im
Interesse der Leser. So ge-
schehen bei dem Rennspiele-
Artikel; trotzdem kommen
Sie natirlich in den Genuf
dieses Beitrags. Leider hat er
auch in dieser Ausgabe kei-
nen Platz gefunden. Aber in
der nachsten sollte es klap-
pen. Bitte haben Sie in sol-
chen Dingen etwas Nach-
sicht, und versuchen Sie, die
Probleme zu verstehen, mit
denen wir jeden Monat zu
kampfen haben. Sehen Sie es
einmal anders: Als Ausgleich
erhalten Sie in dieser Aus-
gabe viele Tests und Pre-
views zu heiR ersehnten und
top-aktuellen Spielen wie
"Resident Evil Director's Cut",

"Croc", "Baphomet's Fluch"

ISS Pro 72
Rage Racer 67
Soul Blade 61

Porsche Challenge 53

Das Abo im Rahmen unserer Leser-Charts
hat gewonnen:

Theo T., Versmold




Sony Playstation — Spiele
2Xireme

Abe's Odyssee *

Actua Tennis *

Adidas Power Soccer Intemnational
Agent Armstrong

Alphastorm *

Andretti Racing

Atari Grealest Hits *

Ball Blazer Champions *

Baphomets Fluch
b‘"

Battle Sport *

Battle Stations

Bleifu3 2 *

Broken Helix *

Bubble Bobble 2 *
Chaos Control *

City of the Lost Children
Command & Conquer 1
Command & Conquer 2 *
Constructor *

Crash Bandicoot
Creation *

Crow: City of Angels
Crypt Killer
Darkliight Conflict
Deadly Skies *
Deathdrome *
Destruction Derby 2
Discworld (dt.)
Down in the Dumps *
Dungeon Keeper *
Excalibur

Exhumed

Formel 197 *
Fantastic Four *
FIFA Soccer 97
Flottenmanndver *

Frogger *

Hard Boiled *

Hardcore 4x4

Heaven's Gate *

Herks Adventure *

Hexen

Independence Day
International Superstar Soccer PRO
International Track & Field
Kick Off '97 *

Kings Field

Konami Open Tennis *
Legacy of Kain

ony Playstation —

Lifeforce Tenka

Little Big Adventure
Lomax

Lost Vikings 2

Lost World: Jurassic Park *
Madden '97 Football

Magic Carpet -
b‘ ¥
Manic Karts *

Mass Destruction *

85,99 85,99
89,89 Real Bout - Fatal Fury * 85,99
99,99 Rebel Assault 2 99,99
85,99 Resident Evil Director's Cut * 89,99
89,99 Retumn to Zork * 89,99
89,99 Ridge Racer Revolution 89,99
89,99 Riot 95,89
79,99 Risiko * 89,99
99,99 Sim City 2000 89,99
95,99 Soul Blade 89,99
B5,99 Soviet Strike B9,89
79,99 Spider 89,99
89,99 Star General * 79,99
89,99 Suikoden 99,99
99,99 Super Motocross * 79.99
89,99 Super Pang Collection * B9.99
89,99 Super Puzzle Fighter 2 69,99
95,99 b 89,99
109,99 Syndicate Wars B9,99
99,99 Tekken 2 109,99
B9,99 Tetris Plus * 79,99
109,99 The Devide: Enemy Within * B9,89
89,99 The Fallen * B9.99
89,99 The Note * 89,99
79,99 Tobal No.1 95,89
99,99 Tomb Raider 89,99
89,99 Top Gun — Fire At Will 99,99
89,99 Total NBA '97 85,99
89,99 Total Drivin' * 89,99
99,99 Transport Tycoon 69,99
95,99 Twisted Metal 2 95,99
89,99 Vandal Hearts 99,99
89,99 Virtual Pool 79,99
89,09 VMX-Racing * 99,99
sooo 89,99
109,99 WarCraft 2 B9,99
79,99 Wargods * 79,99
89,99 Warwind * 79,99
89,99 Wing Commander 4 89,99
89,99 Wing Over * 89,89
108,99 Wipe Out 2097 g9 09
89,99 Wreckin' Crew * 89,99
99,99 X-COM: Terror from the Deep 95,99
89,99 X-Men: Children of the Atom * 79,99
99,99 Zork Nemesis * 89,99
99,99 -
89.99 Preishits (solange der vorrat reichtr)
99,99 Actua Soccer Platinum * 40,99
99,99 Air Combat (Platinum Edition) 49,99
99,99 Alien Trilogy 39,99
85,99 Battle Arena Toshinden 1 (Platinum Ed.) 49,99
89,99 Burning Road AKTION! 38,99
89,99 Bust-a-Move 2: The Arcade 39,99
99,99 Casper AKTION! 30,99
89,99 Descent 2 AKTION! 49,99
95,99 Destruction Derby 1 (Platinum Edition) 40 99
79,99 Disruptor Special Edition 4999
89.99 Fade to Black Classic 49,99
B9,99 FIFA Soccar 96 Classic 49 99

MegaMan 8 °

MegaMan Battle and Chase *
MegaMan X3

Mickey's Wild Adventure
Micro Machines V3
Monopoly *

Monster Trucks *

Moto Racer *

Maotor Toon 2 *

Myst

Namco Museum Vol. 4 *
NBA Hangtime *

NBA In the Zone 2

NBA Jam Extreme

NBA Live '97
Necrodrome *

Need for Speed 2

NHL Hockey '98 (EA Sports) *
NHL Powerplay Hockey
Nuclear Strike *
Overblood
Pandemonium

Panzer General 2

PGA Tour Golf '97
Player Manager
Po'ed *

Porsche Challenge
Quest for Fame *
Rage Racer

Rally Cross
Raystorm *

unsere alen:

Berlin — Neukélin Berlin — Friedr.hain
Jonasstrafle 28/29
Tel.: (030) 621 60 21
U-Bahn B Leinestrale
Bus 144

-

Berlin — Steglitz
BismarckstraBe 63
Tel.: (030) 794 72 131
S-Bahn 1 Feuerbachstr
Bus 170, 181, 182

Tel.: (030) 427 B0 790

Tram 20,21 Bersarinpl.

-

Berlin - Spandau
Nonnendammallee 82
Tel.: (030) 383 02 191
U-Bahn 7 Rohrdamm

Bus 127, 204

* bel Drucklegung noch nicht erschienen! Alle Preise in DM inclusive 15% MwSt. Irtimer und Preisanderungen vorbehalten! Es gelten unsere Allg. Geschaftsbedingungen, die wir auf Wunsch geme vorab zusenden.
Versandkosten: Vorkasse: 6,99 DM / Kreditkarte: 9,99 DM / Nachnahme: 8,99 DM zzgl. 3, Post-NN-Gebiihr / ab 250,— DM Bestellwert im Inland versandkostenreil / Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20.~ DM!
Kreditkarien: der einfachste und bequamste Weg fiir Ihre Versandbestellungen! Einfach Anrufen, Kartennummer und Galtigkeitsdatum durchgeben und Ihre Bestellung geht Ihnen ohne léstige Nachnahme zu!

Petersburger StraBe 94

U-Bahn 5 Rth. Friedr,h.

89,99 Iron & Blood AKTION! 39,99
79,99 Ironman / XO AKTION! 39,99
89,99 Mechwarrior 2 AKTION! 49,99
89,99 Parodius Deluxe AKTION! 39,99
99,99 PGA Tour Golf '96 Classic 49,99
99,99 S 49,99
89,99 Ridge Racer (Platinum Edition) 49,99
85,99 Road Rash Classic 4999
99,99 Sampras Extreme Tennis AKTION! 49,99
B9,99 Space Jam AKTION! 39,99
95,89 Tekken 1 (Platinum Edition) 49,99
89,99 True Pinball Platinum 4989
95,99 Wipe Out (Platinum Edition) 49 99
95,99 Worms Platinum 49,99
85,08 X2 AKTION! 39,99
80,99 g "
99,99 Sony Playstation — Zubehor
79,99 Action Replay Pro 89,99
T
99.99 Analog Joystick 129,99
89,99 Antennenkabel 39,99
89,99 Infrarot-Joypads (1 Paar) 79,99
89,99 Joypad ab 29,99
89,99 Lenkrad ab 89,99
89,99 Link-Kabel 29,99
79,99 Maus 59,95
89,99 Memory Card (15 Blocks) 29,99
85,99 Memory Card 360 (360 Blocks) 109,09
89,99 Multi-Tap (4-Spieler-Adapter) 69,99
89,99 Namco Arcade Combat Stick 109,99
89,99 neGcon (Control Pad) 89,95
85,99 Predator Lightgun 69,99
89,99 RGB-Scart-Kabel 2999
99,99 Specialized Ascii Joypad 69,85
85,99 Specialized Ascii Joystick 119,85
X-Tender (Joypad-Verldngerungskabel) 19,99

-

Berlin — Steglitz
Schlofistrafe 129
gegeniber Forum Stegl
Tel.: in Vorbereitung!
U9 W.-Schreiber-Platz

-

Berlin - Tegel
BrunowstraBe 10
Tel.: (030) 434 90 991
U-Bahn 6 Alt-Tegel
Bus 120, 125, 133, 222

Berlin — Mitte
Alexanderplatz 6
gegeniber Forum Hotel
Tel.: (030) 247 21 585
Parkplatze vor der Tir

-

Bernau
im "Forum Bemau"”
Zepemicker Chaussee
Tel.: (03338) 75 66 24
S-Bahn Bernau

Hamburg - Harvesteh.

Grindelberg 73-75

Tel.:

(040) 429 11 139

U-Bahn 3 Hoheluftor

Bus 35, 102

Bremen

Hanseatenhof 9

Tel

im Lioydhof / P am Brill

(0421) 16 BO BO

Str.-bahn 2,3 Am Brill

Playstation
Grundgerat 299,—

incl. Control Pad

Zwei Games, die in keiner
Spielesammlung fehlen durfen!

Agent Armstrong
Sony PSX *

89,99

Lost World:

Jurassic Park
Sony PSX *

89,99

Ankauf

Wir kaufen Ihre gebrauchte Saftware an! Bel In-

-

Dortmund
Rheinische Strafe 85
Tel.: (0231) 914 25 24

StraBenbahn 404
HeinrichstraBe

-

Koblenz
RizzastralBe 44
Tel.: (0261) 914 10 BS
alle Bahnbusse
KEVAG-Bus 9, 10

teresse wenden Sie sich bitle an unsere telefoni-
sche Bestellannahme oder an unser Verkauls-
personal in einem unserer Ladengeschafte

277
... 1o be continued.
Demnéchst auch
in Inrer Nahe!

-

Haben Sie Interesse
an einer Partnerschaft
mit Media Point?
Wenden Sie sich an
uns: (030) 794 72 10

Unser Tip de
Abe's Oddysee

Bei dieser gelungenen Mischung aus Jump'n'Run und Knobel-
spiel stimmt einfach alles: Einzigartig gestaltete Figuren und
Hintergriinde, fliissige Bewegungen, geniale Videosequenzen,
logische Ritsel uvm. versprechen Langzeitmotivation und
machen dieses Spiel zu einem MuB fiir jede Spielesammiung!

Sony PSX *

Casper
Sony PSX **

39,99

Sony PSX **

39,99

=* Sonderposten! Nur solange der Vorrat reicht!

Strategie & Action pur!
Nuclear Strike

Sony PSX *

89,99
WarCraft 2

Sony PSX

s Monats:

Anton der Preisteufel empfiehlt:

Iron & Blood

Sony PSX **

39,99

Burning Road Ironman / X0

Sony PSX **

39,99

Versandzentrale

Media Point Vertriebs GmbH
BismarckstraBe 63 — 12169 Berlin

Telefax (030) 794 72 199
Telefonische Bestellannahme:

(030) 794 72 111

Persdnliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-16.00 Uhr

= EBE=

0)
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G 3 mit
"V-Rally" heif’t '
das Rennspiel, das im Moment P
am meisten fulr Furore

sorgt. Die Herstellerfirma Infogrames sorgt nun dafiir,
daR sie beim Spielen auch perfekt gekleidet sind.

von Patricia Beischl

(Q‘mh 33 original T-Shirts
., O :

INFOGRAMES

Is Anhanger einer FuRball-

mannschaft, eines Formel

1-Teams oder einer Rock-

band kommt man auf kei-

nen Fall ohne die passen-

den Merchandising-Artikel
aus, die einen als echten Fan aus-
weisen. Auch in der Spieleindustrie
hat dieser Trend Einzug gehalten.
"WipEout"-Fanatiker z.B. sind schon
seit Verdffentlichung dieses Titels
mit passenden Caps und T-Shirts
ausgestattet.

Damit Sie auch bei V-Rally richtig
auf die Rennen eingestimmt sind, pa L SRR ST S Ry
hat Infogrames aus dem Vollen ge- £, - .
schopft, und einige exklusive Fan-Ar- [e—. [T Was Sie tun mussen
tikel fiir Sie zur Verfiigung gestellt: o : : e i ! Um einen der begehrten Preise zu

' . P g TR gewinnen, miissen Sie nur folgende
(> & i AR Frage beantworten:

Wie heifAt der finnische
Rallye-Weltmeister, der
den Entwicklern von V-
Rally mit Rat und Tat zur
Seite stand?

Senden Sie uns lhre Antwort bis
spatestens 02.10.1997 als Fax,
E-Mail oder Postkarte (bitte keine
Briefe!), und Sie nehmen auf jeden
Fall an der Verlosung teil

(DMV Verlag, Redaktion PlayStation
Magazin, Stichwort: "V-Rally", Dor-
nacher Str. 3 d, 85622 Feldkirchen,
Fax-Nr. 089/99115-499, E-Mail
104706.160@compuserve.com)!

Mitarbeiter unserer Verlage und de-
ren Angehdrige sind - wie immer -
von der Verlosung ausgeschlossen.




FIFA

ROAD TO WORLD CUP

v

-4

Jenseits des Vorstellbaren
Erleben Sie prickelnde Stadion-Atmosphare,
wenn begeisterte Zuschauer Sie wahrend der
WM-Qualifikationsspiele feiern! Halten Sie dem
Druck stand? Frankreich wartet auf Sie. FuBball

hautnah ...

FIFA 98 - Die WM-Qualifikation

16 originalgetreue Stadien Detailliertes Spieler-Rendering

www.easports.com
Sony PlayStation”- SEGA Saturn”- Nintendo64" - Windows® 95

£1997 Electronic Arts, EA SPORTS, das EA-SPORTS-Logo, I if's In the game, it's in the game” und Electronic Arts sind ichen beziehy von E Arts in den Vereinigien Staaten undioder anderen Landem. Offiziell izenziertes Produkt von FIFA World Cup Franca S8 Windows is! ein her ichen der
Microsoft Corporation in den Vereinigten Staaten undioder anderen Landem. Alle weitersn Warenzeichen und Markennamen sind Eigentum ihrer ml»gen Besn:er L und “PlayStation” sind Waranzeichen von Sony Computer Enertainment Inc. SEGA und SEGA Saturn sind Warenzeichen von SEGA ENTERPRISES Lid. Das Né4-Logo ist ein mgwagenes Walanzwhw von wadc America Inc.
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topecial

Die Londober ECTS ist
voriiber, das Oktober-
fest naht schnellen
Schrittes. Fiir unzdhlige
PR- und Product-Manager Grund genug, immer noch —
oder schon wieder — im Urlaub zu sein. Auerdem wollen
unsere Redakteure und Mitarbeiter auch einmal zu Worte
kommen. Aus diesem Grund greifen wir in der fiinften
Runde des weltweit beliebtesten Frage-und-Antwortspiels
“Mental Kombat“ auf Patricia “Wo bleibt der Artikel?“
Beischl und Ingo “Delphi 2 oder 3“ Bohme (beide PlaySta-
tion Magazin) zuriick. Der Notar hat sich librigens vor dem
Spiel von der Sinnlosigkeit und volligen geisten Leere der
Fragen (und auch der Antworten) iiberzeugt.

FRAGEN PATRICIA

1. Warum ist “Parappa“ zweidimensional?

2. Was haben “Motor Mash* und “Micro Machines* gamalnu-m?

3. Was ist die Lieblingsstadt von Moritz Menzel?

4. Vervolistindigen Sie diesen Satz: Ich spiele PlayStation, weil...

5. In welchem Spiel bekriegen sich zwel Gamer in Form altertiimlicher Galeonen?
6. “V-Rally* und “Alone in the Dark" stammen aus dem Hause...

7- In welchem Spiel treffen Sie auf einbeinige Zombies ohne Arme?

8. Nennen Sie uns drei Spiele aus dem Echtzeitstrategie-Genre.

9. Welche beriihmte Spieleschmiede residiert in der Ndhe von Las Vegas?

10. Nennen Sie uns Ihre drei Lieblingsspiele (plattformunabhingig).

MENTAL KOMBAT

Patricia Beischl, Alter unbekannt,
leitende Redakteurin, unterschatzt
niemals die Power der PlayStation

Weil die Witze in dem Spiel so flach sind. 1/1
(so wie dieser?)

Alle Anfangsbuchstaben. 1/1
(Gut aufgepapt als ABC-Schiltze)
Gumpenhausen. Da ist er immer, wenn die 1/1
Redaktion in Atlanta verweilt. (Kein Kommentar)
.ich die Spiele umsonst bekomme. 2/1
(Echt, woher?)

Overboard, mit Mel Gibson und Goldie Hawn o0/1
(Hat hier jemand SPIELfilm gesagt?)

..das unter der Anschrift “Im Mediapark5* 1/1
in Kéln zu finden ist. (Tolle Datenbank!)

Angriff der Killertomaten. o/1
(Ein echter Kinokenner)

Command & Conquer, Warcraft Il, Syndicate 3/3
Wars (Jepl)

Westwood - allerdings sitzen die in Las Vegas. 1/1
(Sitzen hin, sitzen her- who cares?)

Indiziert, Shadows of the Empire, Die Siedler 2/3
von Catan (Brettspiel) (Was ist ein Brettspiel?)

Fundierte Kinokenntnisse und der
MiBbrauch eines Brettspiels als
Plattform reichen fiir

12/14

Ingo Bohme, 33, freier Journalist,
versucht sich am Spiel mit den 18
Lochern

Weil Rapper die dritte Dimension nicht 1/1
begreifen. (Metaller nicht mal zwel)

Mmmm1?1? (No way; das ist ein Song der  o/1
Crash Test Dummies)

New York. Weil er dort um 12 Uhr MEZ noch 1/1
im Bett liegen kann (Leider gilt dort die EAT)

...ich mich sonst mit meiner Freundin unter- 3/1
halten miifite. (Versteh ich vollkommen)

Ehen vor Gericht? o/1
Ua, Ja, die Freundin)

...die so tolle Jacken verlosen. Hey, ich will  1/1
auch eine! (Hat er doch schonl)

McArtur meets Doc Schmittie? o/1
(Nein ib VS. pat)

Frauen verfiihren, Termine iiberziehenund 2/3
Golf. (Frauen werden in der Bar verfilhrt)

Ganz Vegas ist eine einzige Spieleschmiede! 1/1
(Yeah, Vegas rules!)

Enemy Unknown, Golf, WaveRace 64 3/3
(Eine gute Mischung!)

Fiir eine neue Jacke hat es zwar nicht
gereicht, aber 12/14 Punkten sind
genug fiir notorische Golfer.

12/14

GESAMTPUNKTE

(In den Klammern stehen die geistreichen Anmerkungen der Redaktion)

IRpAdStation

So, jetzt sind Sie wieder dran. Stellen Sie Ihr Wissen unter Beweis:

Die Fragen

1) Wie heift Lucky Luke’s bester Freund?
a) Holly Hunter

b) Jolly Jumper

¢) Dolly Buster

2) Was wichst der Hydra immer wieder nach, wenn Hercules es
abschligt?

a) lhre Haare

b) Ihre Fingerndgel

¢) lhre Kopfe

3) Nennen Sie das Cé4-Vorbild von “Courier Crisis“?
a) Paperboy

b) Frogger

c) Tetris

Selbstverstandlich gibt’s auch was zu gewinnen!
Unter allen richtigen Einsendungen verlosen wir

24 Dinky Dinos.

Gestiftet hat die niedlichen “Tierchen die Firma

Just!

Diese Tamagotchis erhalten von uns den “siiBester Nachbau“-Preis. Wollen Sie einen
der Dinky Dinos Ihr eigen nennen, dann schicken Sie uns Ihre Antworten als Post-
karte, Fax oder E-Mail (bitte keine Briefe!) bis spatestens 02.10.1997 an den
DMV/Franzis Verlag, PlayStation-Magazin, Stichwort "Mental Kombat",
3 d, 85622 Feldkirchen, Fax:089/99115-499, E-Mail: 104706.160@compuserve.com.
Mitarbeiter unserer Verlage und deren Angehorige sind wie immer von der Verlosung
ausgeschlossen.
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Tausche Haustier gegen Leser

’

Wollten Sie nicht immer schon als Velociraptor ndar T. Rex durch diistere
Urwaldlandschaften streifen und Gml]wﬂdjagarn das Leben zur Hille machen?

Dann liefern Sie uns doch einen neuen PlayStation Magazin Leser a::s,l
.mit Name, Adresse und Bankverbindung. Einen, der jeden Monat
die heifjésten Game-Tests lesen machte,
der nicht mehr auf die exklusive CD-ROM verzichten kann,
und der bei alledem auch noch 10% sparen will

Und schon bekommen Sie von uns das packende
Saurier-Spektakel Vergessene Welt".

Kostenlos natiirlich!

.....
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Angespielt| Tomh Raider 2

Kaum ein Spiel verursachte einen derartigen Hype wie
Lara Crofts erstes Abenteuer. Nun wartet alle Welt gespannt auf den zweiten Teil.
Wir haben den ersten Level von "Tomb Raider II" bereits gespielt... von Artur Hoffmann

[1]1 Lara geht ihrem neuen Hobby
nach: dem Erkiimmen von Biicher-
wiinden. [2] Uber den Dichern von
Nizza, nein, Venedig! [3] Zu Beginn
des Venediglevels ist diese Tiir ver-
schlossen. [4] Das Wasser ist nach
wie vor ein beliebtes Element.

pages und so- von Xian wie-
gar ein eigene derzufinden.
rinnern Sie sich ei- Internet-Newsgroup (alt. DaR es sich
gentlich noch an Lara games.tombraider) sprechen dabei nicht
Croft? Sie wissen Bande. Nun ist sie wieder da. um eine or-
schon, die Hauptdar- Bereit zu neuen Abenteuern, dinare Stich-
stellerin eines der optisch ein wenig aufgepeppt waffe, son-
beliebtesten PlayStation- und wie immer unheimlich dern um ein
Games aller Zeiten. Eine Be- cool. magisches Objekt handelt,
liebtheit, die sich aber nicht liegt wohl auf der Hand. Diese
nur in verkauften Exemplaren Laras Weltreise Jagd fiihrt sie um die ganze
ausdrickt, sondern im liebe- Welt. Vom FuRe der Chinesi-
vollen Umgang mit der Prota- Laras neuer Auftrag besteht schen Mauer uber die Lagu-
gonistin und ihrer Geschichte. darin, den verschollenen Dolch  nenstadt Venedig, vom altbe-
Unzdhlige Arti- _— — — kannten Tibet bis auf

den Meeresgrund —
jede Menge Level fur
jede Menge Spiel-
spab.

Miss Croft ist aber
nicht die einzige Per-
son, die von der Exi-
stenz des Dolchs
Wind bekommen hat.
Insgesamt suchen
drei Gruppen - die al-
lesamt unterschiedli-
che Interessen verfol-
gen — nach dem le-
gendaren Teil. Bei so
einem Gedrange las-

kel, Home-

[11 Das Ziel kurz anvisiert... [Z] ...los
geht's!
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“Eidos Interactive" sehr gute Kontakte besifzen, prdsentie-
ren wir Jhnen an dieser Stelle weltexklusiv
Avusziige aus Lara Crofts geheimem Tagebuch.

1. Dezember

Nach dem riesigen weltweiten Medienrummel
habe ich beschlossen, mich die néchsten bei-
den Monate rar zu machen, um ein wenig aus-
zuspannen. Bei einem Besuch meiner Cousine
in Manchester muBte ich feststellen, daB sie
mir sehr éhnlich ist.

26. Februar

Bei der Suche nach dem optimalen Set sind wir nun in
Yenedig gelandet. Nach einem laut-
starken Streit mit dem Produzenten
habe ich meinen Kopf durchgesetzt.
Das erste Level meines neven Aben-
teuvers wird in Yenedig spielen. Bei so-
viel Wasser kann ich meine Schwimm-
kunste vorfihren und gleichzeitig
meine neve Taucheruhr testen.

1. Mérz

Nun ist es soweit, der dicke Mario will mehr deutsche

Bildschirme besetzen als ich. Dabei gibt es doch zehn gute

Grinde, die klar fir mich sprechen:

10. Mario trégt keine coole Sonnenbrillen.

9. Mario ist kein Millionar.

8. Ich habe den Motorradfihrerschein.

7. Ich spreche nicht mit kleinen Pilzen.

6. Ich trage einen BH....&h..Mario leider auch.

5. Ich bin kein Klempner.

4. Mario hat noch niemals einen leibhaftigen T-Rex
gesehen. (Schade eigentlich)

3. Ich trage kein groBes L auf meiner Stirn spazieren.

2. Mario kennt keinerlei Waffencheats.

1. Ich sehe einfach besser aus.

13. Mérz

Nach drei Tagen CeBIT verspire ich eine leichte Erkdltung.
Kein Wunder bei der trockenen Luft und der andavernden
Kélte.

1. April
Die Klage, nachdem ein Paparazzo
einige Nacktaufnahmen von mir ge-
schossen hat, war ein voller Erfolg.
Der Fotograf muBte alle Bilder her-
ausriicken. Den Batzen Geld, den ich
vom italienischen Skandalblatt
"Bella Donna" erhielt, habe ich der
Hilfsorganisation WFuR (Wélfe, Fle-
derméuse und Ratten) gestiftet.

:ﬂm Enlwlellomum “Corc Design als wch zum Distributor

Face" hat mich fur ein paar Modefotos
engagiert.
3. April

Hollywood ruft! Ein steinreicher Filmproduzent méchte
einen abendfiillenden Streifen mit mir drehen. Das Projekt
ist so ernst, daB bereits die Plakate gedruckt sind.

TomMmp

THE MOVIE

featuring

Lara Croft

pity

25. April

Mein Freund Bono lud
mich zum Er6ffnungs-
konzert der U2-Welt-
tournee ein. Nichts wie
rein ins Flugzeug und ab

flusapps Bonlarszi
Marils Menzgl

nach Las Yegas.

27. April

Nachdem ich mich ausge-
schlafen habe — Jetlag,
keine Party — will ich
beim Pokern im Ceasar's
Palace mein Gliick auf die
Probe stellen. Als ich die
Karten sehe, merke ich
erst, wie berithmt ich bin.

19. Juni

Hier in Atlanta ist es ziemlich voll und heiB. Es wird Zeift,
daB ich mal wieder in kithlere Gefilde komme. Bis es aber
soweit ist, muB ich den zahllosen Fotografen Modell stehen.
Wenigstens geben sie heute
abend eine Party im Hotel Geor-
gia Terraces. Ich hoffe, daB nicht
allzuviele Leute da sein werden.

uizebey uoneisAeld ?||21z144o seq

™
-

éd



Angespielt| Tomb Rai

[11, [2]1 bzw. [3], [4]1 Vorher und Nachher.

sen sich Konfrontationen, die
in erster Linie mit der
SchuBwaffe ausgetragen wer-
den, kaum vermeiden. Hier
fallt dann auch die erste groRe
Neuerung auf: Wahrend sich
die Zahl der menschlichen
Gegner im ersten Teil auf eine
Handvoll beschrankte, geht es
bei TR Il richtig zur Sache.
Cleich zu Beginn des uns vor-
liegenden, spielbaren Venedig-
Levels zahlten wir drei Gegner
aus Fleisch und Blut, ah, natur-
lich Polygonen und Texturen.
Da Sie diese Typen nicht mit
der bloRen Hand erledigen
konnen, verfigt Lara wieder
iiber ein ausgewogenes Waf-
fenrepertoire, das diesmal so-
gar eine Harpune beinhaltet.
Diese Neuerung war auch
notig, da Sie in den Unterwas-
serszenen der Vorversion allzu
oft vor Krokodilen ReiRaus
nehmen muften. Da Gewadsser
diesmal auch von Haifischen
bevdlkert werden, dirfen Sie
sich auf spannende Fights ge-

Wahrend sich die Zahl
der menschlichen Gegner

im ersten Teil auf eine
Handvoll beschrankte,

geht es bei TR II
richtig zur Sache.

faRt machen. Trotz dieser
Neuerungen werden Sie im
fortgeschrittenen Spielverlauf
auch auf alte Bekannte wie
zum Beispiel Ratten oder Fle-
dermaduse treffen.

Es werde Licht!

Ein weiteres starkes Detail, das
sich vor allem in einem hohe-
ren Schwierigkeitsgrad be-
merkbar macht, ist der Einsatz
von Signalfackeln. Da einige
Raume in vollige Dunkelheit
getaucht sind, gehoren diese
zu den besonders wichtigen
Utensilien.

Zwei Neuerungen
gibt es auch bei den
Bewegungsablaufen
der Heldin zu ver-
melden. Neben den
bewahrten Aktionen
(Laufen, Springen
und Gehen) hat Lara
in der Zwischenzeit
einen Freeclimbing-
Kurs belegt. Da-
durch kann sie nun
auch senkrechte
Wande hinaufklet-
tern. Bieten diese zu wenig
Halt, durfen Sie Ihr befehlen,
durch Felsspalten hindurch zu
kriechen.

Neben diesen spieltechni-
schen Verbesserungen bekam
auch die grafische Darstellung
ein Facelifting verpaRt. So be-
wegt sich Laras langes Zopf-
chen beim Laufen neckisch hin
und her, ihre Klamotten passen
sich den duferen Witterungs-
verhdltnissen an, und auch das
Wasser sieht merklich besser
aus. Unser allerliebster Effekt
kommt aber beim Erloschen
der Fackel zum Vorschein: Das
Licht wird schwacher, das
Feuer flackert und geht
schlieBlich ganz aus. Grandios!
Laut Eidos wurden "die Lichtef-
fekte verbessert und die Steue-
rung verfeinert".

Der Vollstandigkeit halber
muR aber noch erwdahnt wer-
den, daR diese Preview-Version
noch einige kleine Fehler auf-
weist. So schimmern beispiels-
weise die FiiRe eines auf dem
Balkon stehenden Gegners
durch den FuRboden durch.
Sieht wirklich lustig aus!

Angesichts des frihen Sta-
diums und der Latte von Ver-
besserungen ist es trotzdem
nicht verfriht zu behaupten,
daR Tomb Raider Il seinem Vor-
ganger in vielen Dingen Uber-
legen ist. Wir hoffen, daR wir
lhnen im Oktober, nach der
Londoner Spielemesse ECTS,
einen tieferen Einblick
in das Spiel geben ‘g
konnen. mom | Pertee

11 Lara im Kampf gegen zwei tollwiitige
Hunde und deren nicht minder unfreundli-
che Besitzer. [2]1 Mit der Uzi in der Hand
ist auch diese Type rasch erledigt. [31
Wenn der Gegner mit dem Pump-Gun feu-
ert, empfiehit sich die Flucht. [4] Der Ar-
manianzug ist schon bald ein Stiick Stoff
mit Lochern.

@ Das offizielle PlayStation Magazin
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Angespielt | Motor Mash

Kleine, wuselige AuUtosS, die iiber ungewéhnliche Strecken preschen,

in Echtzeit berechnete 3-D-Grafiken und zahlreiche Waffen.
Das alles prisentiert von einer dynamischen Kamera, die sich dem jeweiligen
Spielverlauf anpal&t. Kommt lhnen das bekannt vor? von Artur Hoffmann

[11 Die Strafie,
die durch die
Antarktis fiihrt,
ist ziemlich glit-
schig und de-
mensprechend
schwer

zu beherrschen.
21 Diese
schwarze 01-
pfiitze ist eines
der fiesesten
Hindernisse, die
sich die Pro-
grammierer ein-
falien liefien.

I[31 Wer im Alp-
traumlevel in die
Lava falit, hat
keine besonders
guten Papiere.

ugegeben, das Som-
merloch trifft nicht
nur die herkommli-
chen Medien, son-
dern auch lhre Lieb-
lingszeitschrift. So schlimm,
daR wir lhnen aber einen er-
neuten Test des Multiplayer-
hits "Micro Machines V3" un-
terjubeln wollen, ist es nun
auch wieder nicht. Vielmehr
bezieht sich die Einleitung
auf "Motor Mash", Oceans
Versuch, die Micro-Machines-
Vorherrschaft im Fun-
Racer-Bereich in Frage
zu stellen. Um diesen
Plan in die Tat umzu-
setzen, wurde das Pro-
grammierteam "Eu-
technyx" angeworben -
bis vor kurzem nannte
es sich noch "Merit Stu-
dios" und brachte die
"Supersonic Racers" auf
die PlayStation. Um die
Verwirrung auf die
Spitze zu treiben: Mo-
tor Mash sollte ur-
sprunglich als "Oddball
Engines” veroffentlicht
werden. Alles klar?
Wenigstens herrscht
bei der Frage nach dem
hauptverantwortlichen
Programmierer Klar-
heit. Kein geringerer
als lan Copeland, sei-
nes Zeichens zustandig
fur die Gberaus erfolg-
reiche SNES-Version
von "Micro Machines
11", ist das Gehirn, das

hinter "Motor Mash" steckt.

Wie in einem Funracer ub-
lich, liegt das Hauptaugen-
merk ganz klar auf Seiten des
SpielspaBes und der unkompli-
zierten Bedienung. Somit er-
schopfen sich lhre Eingriffs-
maoglichkeiten mit den Aktio-
nen Gas geben, lenken, brem-
sen und ein wenig mit den Zu-
satzwaffen experimentieren.
Da allerdings der Spielablauf
rasend schnell ist, mussen Sie
sich trotz der augenscheinli-
chen Leichtigkeit ein wenig
konzentrieren, um in die Punk-
terange zu fahren. Haben Sie
die Steuerung aber einmal im
Griff, preschen Sie problemlos
um jede Haarnadelkurve.

Bevor es allerdings soweit
ist, mussen Sie sich fur einen
der zwolf vorhandenen Car-
tooncharaktere entscheiden.
Zur Auswahl stehen z.B. ein
"Gangsta", "Hippy" sowie der
unvermeidliche "Professor”.
Nach diversen weiteren Ein-
stellungen geht es endlich los.

Insgesamt designten die
Programmierer 18 Level, die in
sechs Etappen untergliedert
sind. Darunter befinden sich
so abgefahrene Orte wie das
versunkene Atlantis, der Wilde
Westen oder das undurch-
dringbare Amazonasgebiet.
Jede dieser Strecken wartet mit
einer Vielzahl von coolen De-
tails auf wie z.B. rauchende
Lokomotiven, riesige Eisbaren
oder Dinosaurier, die alles
plattmachen.




fur viel Un

In dieser Previewversion
fallt allerdings auf, daR die
einzelnen Streckenobjekte
nicht ganz so gut aussehen,
wie die des Vorbildes. Weit-
aus groRer ist die Ahnlichkeit
in puncto Waffen. Ob Maschi-
nengewehr, Fernlenkraketen
oder Minen — alle Utensilien,
die das Spielerherz begehrt,
wurden integriert. Dazu
kommen hilfreiche Goodies
wie z.B. Turbobooster oder
Nitroantrieb. All diese Nettig-
keiten haben nur ein Ziel: Zei-
gen Sie lhren Konkurrenten,
wo es langgeht. Dieses Feature
kommt im Multiplayermodus
natiurlich am besten zum Tra-
gen. Wenn Sie mit bis zu vier
menschlichen Konkurrenten

Wenn Sie mit bis zu vier
menschlichen Konkurren-
ten im Meisterschafts-
modus um Punkte kampfen,
kann eine zum richtigen
Zeitpunkt ange]egte Mine

eil sorgen.

J “,‘I-Yr‘
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M HERSTELLER:
W ENTWICKLER:

W VERFUGBAR AB:

im Meisterschaftsmodus um
Punkte kampfen, kann eine

zum richtigen Zeitpunkt an-
gelegte Mine fur viel Unheil

sorgen. Und zwar nicht nur

auf dem Bildschirm!

Doch auch Solospieler kom-
men voll auf ihre Kosten: Aus-
cheidungsrennen, Zeitfahren,
Turnier, Liga und Mannschafts-
rennen dirften Sie fur langere
Zeit beschaftigen. Die erste
Anlaufstelle sollte aber das
Trainingslager sein. Hier ler-
nen Sie auf spaRige Art und
Weise den Umgang mit dem
fahrbaren Untersatz und vor
allem die Wirkungsweise der

- " -
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Ocean W HERKUNFTSLAND:

Eutechnyx M GENRE:

Oktober W ANZAHL DER SPIELER:

* I[31 Vorsicht vor der
iiberdimensionierten
Schildkrite! [2]1 Das
meinte mein Grund-
schullehrer, der uns
die Mathematik mit der
Holzhammermethode
einbliuen wollte.

zahlreichen Waffensysteme
kennen und lieben. Dank der
Freikamera, die lhnen das Ge-
schehen aus der Draufsicht
prasentiert, haben Sie das
hektische Bildschirmtreiben
immer klar im Blick.

Nach diesen ersten Ein-
driicken sind wir der Uberzeu-
gung, daR Motor Mash mehr

ist als nur ein Ab-
klatsch von Code- 4
masters Welterfolg. mom 222"
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[11 So nah
am Ausgang
solite man
kein Risiko
eingehen,
oder? [21
Die Drauf-
sicht bhietet
sehr gute
Ubersicht.

Angespielt | Nachine Hunter

Im Moment sieht es in Sachen Actionshooter nicht besonders gut aus:

Viele gute Titel sind der BPjS zum Opfer gefallen,
andere dagegen reifen einfach keinen vom Hocker. Eidos Interactive will diese Liicke

mit "Machine Hunter" schlieRen. von Artur Hoffmann

GM Interactive — eine
Abteilung der welt-
beriihmten Filmstu-
dios Metro, Goldwyn,
Maier - stellt sich die
nahere Zukunft unserer Zivili-
sation ein klein wenig duster
vor: Wahrend wir heutzutage
noch lacherliche unbemannte
Miniautos liber die Marsober-
fliche steuern, werden unsere
Nachkommen den Planeten be-
reits urbanisiert haben. Trotz
der widrigen Lebensumstadnde
sind die wagemutigen Marsbe-
wohner rundum zu-
frieden und gehen
ihren vielfdltigen
Tatigkeiten wie z.B.
dem Meteoriten-
hockey nach. Eines
schonen Tages im
Jahre 2048 landet
eine ganze Horde
duBerst unfreundli-

cher und vor allem unansehnli-
cher AuRerirdischer auf dem
Mars. lhr Ziel ist es, den Plane-
ten zu unterjochen und ihn zu
einer Basis auszubauen, von
der aus die Zerstérung der
Erde eingeleitet wird. Da es
sich bei den Fremdlingen um
seelenlose Kampfroboter han-
delt, die jeglichen Widerstand
im Keim ersticken, sind die
menschlichen Marsianer hoff-
nungslos unterlegen. Nur Sie
kénnen die dunklen Pldne
stoppen und den Blechkisten
das Handwerk legen. Dieses
Vorhaben ist allerdings nicht
so einfach, wie Sie es sich viel-
leicht vorstellen. Um den Sieg
davonzutragen, mussen Sie
die einzelnen Roboter der
Reihe nach eliminieren, um
dann in die jeweilige Gestalt
zu schliipfen. Nur so haben Sie
eine kleine Uberlebenschance.

Frisch geschliipft

Wie viele andere Vertreter des
Actiongenres setzt auch Ma-
chine Hunter auf die bewdhrte
Draufsicht. Diese hat zwar den
unbestrittenen Vorteil einer
guten Ubersicht, schneidet
aber im Vergleich zur isomet-
rischen Darstellung meist
schlechter ab, da die Spiel-
fliche rein zweidimensional
ist. Das ist den Entwicklern

scheinbar bewuBt, da auch die
Schrag-oben-Ansicht zum Re-
pertoire gehort. Dabei diirfen
Sie auch entscheiden, ob die
Kamera frei im Raum rotiert
oder feststehend montiert ist.
Ahnlich gewdéhnungsbedurf-
tig ist anfangs auch die Steue-
rung des Helden. Da Sie von al-
len Seiten angegriffen werden,
verfiigt Ihr Spielcharakter iiber
die Fahigkeit, in alle vier Him-
melsrichtungen zu ballern.
Diese auf den ersten Blick um-
standliche Lésung entpuppt
sich allerdings nach einer kur-
zen - nichtsdestotrotz frustrie-

SchlieBlich darf der
Protagonist, nach einem
Druck auf zwei SchuB-
tasten, auch auf Gegner
schieBen, die sich 1in
einem Winkel von 45 Grad
heranschleichen.

renden - Eingewohnungsphase
als sehr intelligent. SchlieRlich
darf der Protagonist, nach
einem Druck auf zwei SchuRta-
sten, auch auf Gegner schieRen,
die sich in einem Winkel von
45 Grad heranschleichen.
Bevor Sie sich aber an die
Hatz auf die Aliens machen,
erhalten Sie ein kurzes Brie-




M HERSTELLER: Eidos Interactive M HERKUNFTSLAND: USA
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Kraftvolle
Waffen
erwarten Sie!

fing, das Ihnen die wichtig-
sten Ziele sowie eventuelle
Hinweise zu versteckten Ob-
jekten verrat. Trotz dieses klei-
nen Ausfluges in die takti-
schen Gefilde geht es primar
um die Ausschaltung aller
Gegner. Dazu schleichen Sie

durch Tunnel, erklimmen Trep-
pen und balancieren uber
schmale Grate. Verstreute Po-
wer-Ups bringen lhre Gesund-
heit auf Vordermann und ri-
sten lhre Waffensysteme auf.
Hier kommt auch eine Beson-
derheit des Rollentausches ins
Spiel. Da Sie zumeist in der
Gestalt eines Roboters herum-
stolzieren, mussen die Gegner
zuerst lhre auBere Hulle zer-
storen, bevor es lhnen ans Le-
der geht. In den gunstigsten
Fallen werden Sie von einem
Roboter beschossen, verlieren
Ilhren Leihkorper, besiegen den
Gegner und schlupfen dann in

seine Haut. Trotz dieser Taktik
ist das Spiel nicht unbedingt
einfach zu meistern, da die
Feinde immer im Dutzend auf-

tauchen. Hier hilft die umfang-

reich konfigurierbare Auto-
map, die IThnen auf Wunsch
nicht nur die Position der Geg-
ner, sondern auch die Koordi-
naten der Power-Ups anzeigt.
Auch soundtechnisch kann
sich die Previewversion von
Machine Hunter sehen lassen.
Die coole Hintergrundmusik
sowie die standige Gerausch-

kulisse werden Sie
bis in den Schlaf ver- ‘E

folgen. mom [ e

Um lhnen einen kleinen Einblick in die Eigenschaften der diversen Roboter zu geben,

stellen wir lhnen hier die neun Kampfmaschinen etwas genauer vor.

Name: Name: Name: Laug-

Four Foot Lockjaw hing Cavalier

Hersteller: Hersteller: Hersteller:

Meadows Aztechnolo- Thomas

Electronics gies Waterman

Modell: ME Modell: Modell:

Extermination Ro-Vac V Childs Play

Unit 363 Waffe: Series 111

Waffe: 15mm Granatwerfer Waffe: 9mm

Kanone Einsatz: Maschinen-

Einsatz: Industrie- gewehr

Schadlings- reinigung Einsatz: Kin-

bekampfung dermddchen

Name: Name: Name:

Fix-It Long Arm Claw Finger

Hersteller: Hersteller: Hersteller:

Wagner Lindhurst and Jenner-Wright

Industries Prime Modell:

Modell: Modell: DM/WM 1170

WI-1500 MK Vanguard Waffe:

11 Security Laserstrahl

Waffe: Waffe: Ener- Einsatz:

Granaten giestrahler Schwerst-

Einsatz: Einsatz: arbeit O

Instand- Verbrechens- -

haltung bekimpfung o
=
=

Name: Name: Name: o

Fire Starter Green Back Johnny Fist =

Hersteller: Hersteller: Hersteller: =

Aztechnologies Axel-Bryant Lindhurst and )

Modell: Corporation Prime <

Goliath MK 1 Modell: Centu- Modell: v

Fire Starter rian VT-200 Iron Clad ]

Waffe: Flam- Waffe: 50mm Series 111 o

menwerfer Zwillings- Waffe: =

Einsatz: kanone Raketen- =z

Schwerst- Einsatz: werfer é

arbeit Zerstorung Einsatz: Y

Nahkampf g

™J
|

g




Angespielt| Power Soccer 2
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Nicht nur die Tage, auch die Titel werden scheinbar wieder kirzer.
Befreit von den "Predator"-Werbeeinblendungen bldast "Power Soccer 2"

o
~
_'

} Das offizielle PlayStation Magazin

zum Sturmangriff auf den Spitzentitel "ISS Pro". von Artur Hoffmann

[1] Selbst bei extremen Nahaufnah-
men sehen die Spieler fast perfekt
aus. [2] Die Freistofiroutine wurde
nahezu unveriandert von den Vorgéin-
gern iibernommen.

s ist einfach unglaub-
lich: Zwei Wochen be-
vor wir uns auf den
Weg nach Atlanta
machten, werkelten
wir fleiRig an unserem groRen
Footie-Special (Ausgabe 8/97)
und zerbrachen uns den Kopf
daruber, welche Attribute

ein perfektes FuBballspiel
schmiicken sollte. Die groften
Schwachpunkte sind nach wie
vor mangelnde Intelligenz des
Torhiters und die teilweise
unsagliche Sprachausgabe.
Also wiinschten wir uns als

Kommentator zukinftiger FuB-

ballspiele den RTL-Sprecher
Marcel "Bitte ein Bit" Reif. So-
weit nicht ungewohnlich, wer-
den Sie nun richtigerweise
denken — wiinschen kann man
sich schlieBlich vieles. Umso
erschitterter waren wir alle,
als uns vor dem Veroffentli-
chungstermin der omindsen
Ausgabe eine lapidare Presse-

9 Rivaldo

gnosis erreichte: Power Soccer
2, der Nachfolger des "adidas
Power Soccer"-Duetts wird
durch Sprachsamples von
eben jenem Reporter unter-
stitzt. Die Suche nach dem
Maulwurf, der unsere ldeen
nach Frankfurt weitergegeben
hat, dauert derzeit noch an.
Das allererste Detail, das
nach dem Start von Power Soc-
cer 2 ins Auge fallt, ist die
enorme GroRe der polygonalen
Spieler. Allerdings bewegen
sich diese im Vergleich zu den
staksigen Goalstorm-Ungetu-
men ebenso grazil und reali-
stisch uber den Platz, wie
Franz Beckenbauer in seinen
besten Zeiten. Hinzu kommt,
daR die Akteure niemals eckig
wirken. Dies kommt vor allem
bei Nahaufnahmen zum Vor-
schein wie z.B. beim Einwurf.
Auch das Stadion und die un-
terschiedlichen Platzverhalt-
nisse werden perfekt visuali-

e e —

[1]1 Schwaches
Detail: die rudi-
mentiren Ein-
blendungen las-
== sen sich aus-
schalten. [2]
Starkes Detail:
Die Bewohner
des Hochhauses
miissen keinen
Eintritt zahlen.

wenig schnell gera-
ten. Laut Psygnosis
wird dies in der
testfahigen Version
mit Sicherheit aus-
gemerzt sein.
Nichts auszu-
setzen gibt es
allerdings an der
Auswahl der vorhandenen
Mannschaften, die allesamt
durch die original Team- und
Spielernamen reprasentiert
werden. Fur Freundschafts-

mitteilung siert. Hier hat PS 2 bereits die spiele stehen lhnen Summa
aus dem Klasse von ISS Pro erreicht. Le- summarum 56 Nationalteams
Hause Psy- diglich der Spielablauf ist ein sowie die 20 besten europa-

ischen Vereinsmannschaften
zur Auswahl. Dabei wurden
alle Wechsel der letzten Mo-
nate beachtet: Eric Cantona
spielt nun Theater, Teddy She-
ringham stirmt fur United,
Giovane Elber fir Bayern, und
selbst der brasilianische Wun-
derstirmer Ronaldo schnurt
seine FuRballschuhe nun in der
Kabine von Inter Mailand. Wol-
len Sie Ihr Konnen in einer Liga
unter Beweis stellen, mussen
Sie die komplette Saison in
einem der funf starksten eu-




B HERSTELLER: Psygnosis B HERKUNFTSLAND: England
B ENTWICKLER: Psygnosis B GENRE: Sportspiel
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ropdischen Lander
durchspielen. Hier-
zu gehoren neben
Italien, Spanien
und Deutschland
auch England und
Frankreich. Die
dritte und letzte
Variante ist ein Pokalwett-
bewerb.

Stark ist auch die hohe An-
zahl der Aktionen: Neben den
drei standardmaRigen Bewe-
gungen (Passen, SchieRen und
Gratschen) durfen Sie hier
nach Lust und Liebe treten,

-

- — .
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Hand spielen und Volleyabnah-

men anbringen. Allerdings
sind einige der unfairen Ge-
sten wie das Zupfen am geg-

SONY

Playstation

Aaron vs. Ruth*
AD & D Slayer*

Aquanaut s Holiday
Baphomets Fluch

Battle Arena Tosh
Bedlam

Blazing Dragons
Casper

-

Deadly Skies*
Deathdrome*
Destruction Derby 2
Disecworld
Disecworld 2*
Dragonheart
Earthworm Jim 2
Excalibur

Extreme Pinball
FIFA Soccer 97
Flottenmanover*
Grand Theft Auto*
Grid Run
Hardboiled

Herks Adventure*
In the Hunt

11N Ang -~
Darklight Conflict

Adidas Power Soccer 37 89,99
Adidas Power Soccer Int. 84,99

International S.S.S.Pro 94,99

International Track&Field 89,99

John Madden NFL 97 79,99 Wing Commander 4
Jumping Flash 2 89,99 Wing Over*

Kings Field 79,99 Wipe Out 2097

Legacy of Kane
Lethal Enforcers*
Lifeforce Tenka
Little Big Adventure
Lost Vikings 2

Mass Destruction®
Micro Machines V3
Monster Truck*
Myst

Nanotek Warrior

04 QQ R me 97
Speed 2

79,99
79,99

Ab 250,00 DM Spielebestellwert portofreier Versand
Vorkasse 6.90 pro Paket - Nachnahme 10,50 pro Paket zzgl. 3DM Zahlkartengebiihr

coming soon !

coming soon !

84,99 DM

PlayStatlon Mulunorm Playstation

nerischen Trikot nur im Arca-
demodus erlaubt.

Wie schon erwahnt, wird
der Kick von Marcel Reif kom-
mentiert. Dieser hat eine
ganze Reihe kompetenter
Sprachsamples in petto -
selbst das legendare Reifsche
Adjektiv "pomadig” wurde auf
die schwarze Scheibe gebannt.
Die Ausfiihrung ist allerdings
nur mit einem Wort zu um-
schreiben: grausam! Nicht nur,
daR die Satze noch seltener
zum Geschehen auf dem Ra-
senviereck passen, als das bei
"FIFA “97" der Fall war. Nein,
sie widersprechen sich sogar.
Einem "ein spannendes Spiel”
folgt Sekunden spater "ein
langweiliges Gekicke". Das
macht die ganze miuhsam auf-
gebaute Atmosphdre wieder
zunichte. Hier muB sich Psy-
gnosis schnell was ausdenken,
sonst fallt das sicher nicht ge-
ringe Honorar unter die Rubrik
"AuBer Spesen...".

Weitaus besser sieht es mit
der Anzahl der einstellbaren
Optionen aus: Sechs Kamera-
perspektiven, vier Schwierig-

79,99 DM

59,99

Ix-f:-mng ins Ausland nur per Vorkasse - Scheck oder "lx-rwcisung .
Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 20,00 DM pauschal.

SONY Playstation incl. Controler,
AnschluSkabel & Demo CD

nur 295,00 DM

-US—PAL 380,00 DM

keitsstufen sowie zahlreiche
Variablen wie z.B. die Pfeif-
witigkeit des Schiedsrichters
versprechen langen SpielspaB.
VermiRt wird lediglich ein Trai-
ningsmodus, der angesichts
der wirklich vielen Aktionen
und Special Moves vor allem
den Einsteigern weiterhelfen
wirde. Offenbar kann man
aber nicht alles haben.

Kurz: Power Soccer 2 hat
alle Anlagen, um an die Spitze
der Footie-Games zu stoRen.
Dazu muR aber die Zuordnung

der Samples stimmen, was i . //

uns Psygnosis auch zugesagt
hat. Grafisch und spieltech-
nisch ist bereits diese frithe
Preview-Version weiter als
die beiden letzten verkaufs-
fertigen Vertreter der Serie.
Ob und wie die angespro-
chenen Mankos verbessert
oder ganz behoben wur-
den, verraten wir lhnen
moglicherweise bereits
in der nachsten Ausgabe.
Alle FuRballfreunde sollten
trotzdem schon einen
Sparstrumpf fiir Power cg
Soccer 2 anlegen. mom | ™™

47/94 6170
17/42 48

SONY
Platinum |24-Fach Memory Card
Playstatjon 8-Fach Memory Card
SONY Memory Card
DM AﬂmSnma' B3| control Station Pad AIF
4999 | Game Buster
Allm'n:lhgv 49,99 | HF-Adapter
Battle Arena Toshinden 49,99 Link Kabel
o  |BustaMove2 @[S A =
Cyberia 43,39 |s0NY Controler
D 49,99 SONY Controler Analog
O Derby 99 sonvr:ahauen
2 W 49.99| SONY Maus
SONY Multi Tab
Fade to Black B3| soNY NeGeon
SONY Spec. Ascii Pad
SONY Spec. Joystick
Pad V

Handleranfmgen erwunscht‘

Zubehor

69 99
39,99
29,99
89,99
39,99
24,99
24,99
09,99
44,99
59,99
49,99

4,99
54,99
74,99
79,99
64,99
99,99
24,99

g|| Losungshefte e 14,80 DM |

Road Rash
SlamN Jam 96
Tekken
Theme Park*
Titan Wars
True Pinball

Viewpoint
Wipe Out
Worns

coming soon !

Abe’s Oddysee

NINTENDOS* Turok and 139,99
‘ FIFA 64 Ore 119,99
Wave Race 89,99

Int.Super Star Soccer del. 149,99

Mit * gekennzeichnete Produkte waren zur Drucklegung noch nicht erschienen
Fragen Sic nach aktuellen Neuerscheinungen. Nutzen Sic unseren Vorbestellservice.
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Angespielt| Hardcore 4x4 2
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Die schlammpritzenden, dreckverkrusteten, iibermotorisierten,
breitreifenbewehrten, hochbeinigen, kastenférmigen Vehikel
stehen erneut in den Startlochern. "Hardcore 4x4 2" will das deutsche
PlayStation-Volk von der Coolheit
amerikanischer Off-Road-Rennen iiberzeugen. von Artur Hoffmann

er Gelandewagen ist wird Ihnen als allererstes die
das Lieblingsauto der verbesserte grafische Darstel-
Amerikaner. Ob die Ki-  lung wohltuend ins Auge fal-
ste dabei nobel (Jeep len. Besonders die detailliert
Cheeroke), cool designten Streckenobjekte wie
(Wrangler Jeep) oder exklusiv z.B. Baume, Berge oder
(Hummer) ist, spielt keine Briicken machen Laune. Die
Rolle. Hauptsache, die wichtig-  Fahrzeuge erreichen diesen
sten Kriterien — Allradantrieb, hohen Standard zwar nicht
satter Sechszylindermotor und ganz, konnen sich aber trotz-
dicke Reifen — werden erfillt. dem sehenlassen. Die Coder
Die Programmierer von der von "Top Dog" haben sich also
"American Softworks Corpora- nicht auf lhren Lorbeeren aus-

tion" (kurz ASC Games)
scheinen ebenfalls auf
diese Teile abzufahren
und stellten im letzten
Jahr mit "Hardcore 4x4"
eine gelungene Mischung
aus Simulation und Ar-
cade vor. Im Zuge des
Faceliftings prasentierte
diese Truppe auf der
diesjdhrigen E3 den offi-
ziellen Nachfolger. Dieser
nennt sich — wie sollte es
auch anders sein — Hard-
core 4x4 2. Bei Fortset-
zungen dieser Art inter-

essiert natirlich zundchst die geruht, sondern haben die -
berechtigte Frage, ob es sich ohnehin schon wenigen -
wirklich um eine iiberarbeitete =~ Schwachstellen des ersten
Version handelt, oder ob die Teils sukzessive ausgemerzt.
Entwickler Ihnen lediglich ein N

armseliges Expansionpack Rundreise

zum Preis eines Vollproduktes

unterschieben wollen. Hier In Sachen Trackdesign hat

kénnen wir Entwarnung geben  sich selbstverstandlich auch

— Hardcore 4x4 ist ein echter eine ganze Menge getan. Die [11 Selbst in Naturschutzgebieten wird gerast, was

Nachfolger, keine Erganzung. acht vorhandenen Kurse das Zeug hiit. [2] Ein starker Crash am Strand von
Als Besitzer der Vorversion fuhren Sie durch so unter- Key West. [3]1 Kopf an Kopf Duell im nassen Sand.
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Da sich Unfdalle negativ auf das
Steuerverhalten auswirken, sollten Sie
diese Form der Beschleunigung nicht
wahllos einsetzten, weil Sie sich
sonst im StraBengraben wiederfinden.

schiedliche Gebiete wie den
Strand von Key West, den
Grand Canyon, die Wiisten
rund um die Zockermetropole
Las Vegas und die sumpfige
Umgebung von New Orleans.
Dazu sind in den Einzelrennen
sogar die Wetterverhadltnisse
einstellbar. Die Spanne reicht
dabei von Sonne uber Regen

bis hin zu schweren Gewittern.

Letztere weichen die Piste auf
und erschweren das prazise
Vorwartskommen. Fur Ab-
wechslung ist also reichlich
gesorgt.

Auch die Option, Ihre hoch-
beinigen Automobile durch di-

verse Zusdtze wie z.B. Nitroan-

trieb oder Breitreifen aufzu-
peppen, burgt fur lange anhal-
tende Motivation. Bis es aber
soweit ist, missen Sie sich mit
den Standardausgaben der
sechs gelandegan-
gigen Vehikel beg-
nigen. Diese tra-
gen zwar allesamt
Phantasienamen

(Warpath, Tantrum oder Iron-
side), werden im Rennen aber
aufgrund lhres individuellen
Designs klar erkannt. Neben
der Optik unterscheiden sich
die Boliden auch in den drei Ei-
genschaften Hochstgeschwin-
digkeit, Griffigkeit (Traction)
und Stabilitat (Suspension).
AuRerdem verfiigen diese Ge-
landekisten tiber einen Turbo-
schub, der dreimal eingesetzt
werden kann. Da sich Unfalle
aber negativ auf das Steuer-
verhalten auswirken, sollten
Sie diese Form der Beschleuni-
gung nicht wahllos einsetzten,
weil Sie sich sonst im StraRen-
graben wiederfinden.

Vier unterschiedliche An-
sichten — jeweils zwei auBer-
halb und innerhalb des Fahr-
zeuges — sowie eine zuschalt-
bare Streckenkarte sorgen fur

L[1]1 Heifie Zwei-Spieler-Action in den
Tiefen von Arizona. [2] Das Schiagloch
und sein Kind.

die notige Ubersicht wihrend
des Rennens. Zur Auswahl ste-
hen Ilhnen dabei Einzelrennen,
Zeitfahren und eine komplette
Meisterschaft.

Wie wir es nicht anders er-
wartet haben, bietet |hnen
Hardcore 4x4 2 einen Zwei-
Spieler-Modus an. Er lauft mit-
tels Split-Screen und garantiert
heiRe Wettkampfe. Diese tra-

gen Sie entweder als Einzelren-

nen oder als Zeitfahrduell aus.

Auch die Gerdauschkulisse
kann sich sehen respektive
horen lassen. Brummende Mo-
toren, dchzende StoRdampfer
und knirschendes Blech ver-
mengen sich zu einer realisti-
schen Untermalung der Speed-
hatz. Die akribische Umset-
zung geht sogar soweit, daR
die Motorgerdausche wahrend
eines Sprungs lauter werden.
Komplettiert wird die Abtei-
lung Sound durch einen eher
durchschnittlichen Kommenta-
tor und einen heavylastigen
Soundtrack, der die Menis un-
termalt.

Alles in allem verspricht
diese Previewversion ein star-
kes Spiel, das an der Vor-

machtstellung von
"Monster Trucks" krat- %

zen konnte. mom | Pt
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Wenn Redakteure nichtelang in der Redaktion bleiben und freiwillig kein Joypad mehr
aus der Hand geben, kann der Grund eigentlich nur "Final Fantasy VII" heiRen.
Die amerikanische Version des Mega-Rollenspiels kam kiirzlich in die
Redaktion geflattert und schrie formlich nach einem ausfiihrlichen Preview. von Henrik Fisch

[1) Wenn eine Spielfigur rich-
tig sauer ist, filhrt sie einen
besonders effektiven Schiag

HAME
dohnny
Braver

Tifa

LIMIT LEX

'EL

apan ist wieder ein-
mal in Aufruhr — oder
zumindest die Spiele-
welt in Nippon-Land.
Kinder stehen
Schlange vor den Laden, Eltern
sehen machtlos zu, und Schu-
len geben vorsorglich frei, da
sowieso keine Schiiler erschei-
nen wiirden. Der Grund liegt
bei einem Spiel fur die uns
wohlbekannte graue Edelkon-
sole: Final Fantasy VIl von
Squaresoft ist erschienen.

Wir erinnern uns: Noch vor
der Fertigstellung des Nin-
tendo 64 kiindigte Squaresoft
die Fortsetzung der bekannten
Rollenspiel-Saga an - aller-
dings nicht mehr wie gewohnt
fiir ein Nintendo-System, son-
dern fir die bis dahin noch in
den Startlochern stehende

274 444 872 m

PlayStation. Die Grinde
lagen in der begrenzten
Speicherkapazitat der
Module des N64. Ein
Schlag ins Gesicht fir
Nintendo, ein Grund
zur unverhofften Freude fir
alle Sony-Jinger. SchlieBlich
sorgten die verschiedenen Fi-
nal-Fantasy-Titel nicht nur fur
gute Kasse bei Nintendo, son-
dern auch fiir langanhaltende
und anspruchsvolle Spiel-
freude bei den Fans. Inzwi-
schen ist der siebte Teil fertig
und sorgt in Japan auch fir
Verkaufsrekorde bei den Kon-
solen. Denn jeder ernsthafte
Squaresoft- und Rollenspiel-
Fan kannte zu diesem Zeit-
punkt nur ein Ziel: Eine Play-
Station mit Final Fantasy VI
Zu ergattern.

Inzwischen gibt es auch die
amerikanische Version des
Spiels. Vor kurzem landete ein
Exemplar, bestehend aus drei
goldenen CDs, in der Redak-
tion des PlayStation-Magazins;

-I 0 h nn Y r I
Item

ein Zeichen dafur, daR auch
die deutsche Veroffentlichung
vor der Tur steht. Natirlich
nahmen wir die US-Variante
sofort fiir Sie unter die Lupe,
wobei der Schreiber dieser Zei-
len den unverhofften Zuschlag
erhielt. Es folgten Tage puren
Gliicks, in denen der Verfasser,
um wachzubleiben, auBer Cola
und Kaffee kaum andere Nah-
rungsmittel zu sich nahm -
und auch gar nichts anderes
wollte. Denn schlieBlich muBte
dieses Ausnahme-Spiel mit al-
len fiinf Sinnen genossen wer-
den (so das denn moglich ist).
Alles hier gesagte kann sich in
der deutschen Version noch

197/ 444

aus. [2) Die Kamera steht ent-
weder fest und betrachtet die
Szene [3) oder dreht sich frei
um die Spieler herum.
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geringfiigig andern. Deshalb
sparen wir uns einen ausfuhr-
lichen Test bis zum Erschei-
nen der endgiltigen Fassung
auf.

Die ersten Tone erklingen,
und wehmiitig erinnert sich
der Tester an die Vorganger:
Die Startmusik ist exakt den
Titeln Final Fantasy 2 und 3
fiir das Super Nintendo nach-
empfunden. Wer die Module
also schon als Import-Versio-
nen verschlungen hat, fihlt
sich gleich wieder zu Hause.
Aber auch alle anderen Fan-
tasy-Fans zieht das Spiel sofort
in seinen Bann. Denn ohne
lange Vorrede geht es mitten
hinein ins harte Vergnigen.
Die Terroristen-Gruppe Ava-
lanche warb Sie an und fuhrt
mit lhnen zusammen einen
Anschlag auf einen der Ener-
gie-Reaktoren der Firmenstadt
Shinra aus. Die Grinde sind
dabei rechtschaffen: Die Mit-
glieder von Avalanche glau-
ben, daR Shinra durch die En-
ergiegewinnung den Planeten
ausbeutet, und daR dieses bin-
nen kilirzester Zeit zu einer Ka-
tastrophe fir alle Bewohner
fuhrt. Avalanche kénnte also
eine Art "Greenpeace" in Final
Fantasy sein.

Und hastenichtgesehen,
stirmen Sie, zusammen mit
den anderen Avalanche-Mit-
gliedern, in den Reaktor. Dort
legt Ihr Bildschirm-Alter-Ego
nach einigen Kletterpartien
flux eine Bombe und hetzt so
schnell es geht wieder ins
Freie. Spatestens jetzt merken
Sie, daR Sie es mit einem erst-
klassigen Spiel zu tun haben.
Denn nachdem Sie den Kra-
cher abgeliefert haben, fangt

HP 513 547 | imit e
MP 112 116 =

[1) Das Standardmenii und das [2) Item-Menii erin-
nert an alte Final-Fantasy-Abenteuer. Auch Nicht-
Fans der Serie kommen schnell damit zurecht.

ein Timer an zu ticken: 15 Mi-
nuten haben Sie noch, um zu-
sammen mit den anderen Ver-
schworern aus dem Reaktor zu
flichten. Auftauchende Wa-
chen, die der Gruppe unter-
wegs unweigerlich uber den
Weg laufen, erledigen die Hel-
den rollenspielmaRig in einem
Echtzeit-Kampfsystem. Aller-
dings tickt der Timer weiter.
Und nach der ersten Rollen-
spiel-Stunde legt der Fantasy-
Fan das schweiRnasse Joypad
beiseite und freut sich zusam-
men mit den Avalanche-Mit-
gliedern, daR der Coup ge-
glickt ist.

Ahnlich mitreiRend geht es
dann weiter: Der nachste Ein-
satz lauft schief, und der
Draufgdnger landet durch
einen Unfall in einem ganz an-
deren Teil der Mega-Stadt. Dort
lernt er das Blumenmadchen
Aerith kennen, das von Shinra-
Soldaten aus spadter zu klaren-
den Grinden gejagt wird und
dem er als echter Held natur-
lich seine Hilfe anbietet. Fur
Spannung, aber auch fiir Herz-

schmerz ist ausgiebig gesorgt
(und an einer Stelle verkniff
sich der Tester tatsachlich eine
Trane).

Nette Szene am Rande:
Beim Eindringen in das Ge-
baude miissen die Helden eine
schier endlose Treppe hinauf-
rennen. Wahrend das in jedem
anderen Game ab dem dritten
Stockwerk unweigerlich gah-
nend langweilig wird, nutzten
die Fantasy-Macher diese
Szene fiir einen ausfuhrlichen
Dialog der Spielfiguren — wohl-

Johnny - & Elixir

LV 15
| HP 513/ 547
MP 112/ 116

Aerith
LV 13
HP 432 433
MP 96 108

Tifa

LV 14
HP 518/ 521
MP__ 91 99

-“ Ether

& Phoenix Down

& Potion

. Hi-Potion

—
& Tranquilizer

[1-5) So soll es sein:
in Schiiisselszenen
des Spiels spuit sich
vor den Augen des
Spielers ein Film ab.
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gemerkt: wahrend sie die
Treppe hinaufhasten. Wenn Sie
in den GenuR des Spiels kom-
men, prophezeien wir fol-
gende Reaktion: Sie werden
das Ende der Treppe genau

so herbeisehnen wie wir (und
wie die Helden).

Die Protagonisten bestehen
komplett aus Polygonen; war
ja auf der PlayStation auch
nicht anders zu erwarten. Die
Grafiken im Hintergrund sind
dagegen feste Bilder, in denen
sich die Darsteller wie in
einem Scherenschnitt bewe-
gen. Je nach Szene dndert sich
die Kameraperspektive: Mal
sehen Sie das Geschehen vom
Boden aus, mal aus luftiger
Hohe oder aus einem versteck-
ten Raumwinkel; je nachdem,
wie es die Spielsituation erfor-
dert. Die Figuren selbst sind
herzallerliebst animiert. Unser
Kampfer "springt" zum Beispiel
nicht einfach auf eine Leiter in
einer Bodenluke. Nein - statt-
dessen bilickt er sich, hebt ein
Bein tber den Rand und halt
sich mit der Hand an der Leiter
fest, wahrend er mit dem an-
deren Bein auf die erste Stufe
gleitet. Aerith wischt sich da-
gegen nach jedem Kampf den
Staub aus den Kleidern und
richtet sich die Haare. Es ist
eine wahre Freude, den Akteu-
ren dabei zuzuschauen.

Kampfe laufen nach einem
leicht modifizierten Final-Fan-
tasy-System ab, und Kenner
der Serie finden Bekanntes
wieder. Die maximal drei Spiel-
figuren fuhren jeder separat
nach einer bestimmten Warte-
zeit eine Aktion aus: Zum Bei-
spiel greifen sie an, murmeln
einen magischen Spruch oder
benutzen Gegenstdnde. Die
Wartezeit symbolisiert fur jede
Figur ein Balken. Ist dieser
voll, darf die entsprechende

Person loslegen. Neu ist der
"Limit"-Balken: Bei jedem Tref-
fer durch einen Gegner wachst
das Limit des entsprechenden
Gruppenmitglieds an. Ist die-
ses angefillt, vollfihrt die
Person eine besonders wir-
kungsvolle Attacke — das
drickt sozusagen den ange-
stauten Arger aus.

Warten zahlt sich wahrend
eines Kampfes nicht aus, denn
die Cegner nutzen jede Pause
fur einen Schlag. Zwischen-
durch mal eben die Kaffee-
tasse auffillen oder das klin-
gelnde Telefon beruhigen, ist
also nicht drin. Die Helden
wirden wahrenddessen gna-
denlos Priigel einstecken. Im
ersten Moment sieht dieses
Kampfprinzip etwas untber-
sichtlich aus. Des ofteren haut
der Spieler bei dem Getimmel
von Figuren gerne mal seinen
Kollegen, und nicht den Geg-
ner. Nach kurzer Zeit geht das
System aber in Fleisch und
Blut uber, und der PlayStation-
Kampfer fragt sich, wie er vor-
her nur mit anderen Rollen-
spiele klar kam.

Magie gibt es naturlich
auch. Dabei wéahlen die Helden
mit Hilfe von "Mako"-Kristal-
len, welche Art von Zauber sie
verwenden. Sie verbinden
dazu die Kristalle einfach mit
den verwendeten Waffen oder
Riustungsgegenstanden. Jede
schluckt eine unterschiedliche
Anzahl an Kristallen, so daR
mehr oder minder viele
Spriiche zur Verfiigung stehen.
Die Formeln werden im Verlauf
des Spiels und mit steigender
Erfahrung der Protagonisten
kraftiger. Nebenbei bemerkt
sind diese Mako-Kristalle auch
fur die Energie-Gewinnung in
den Reaktoren der Stadt zu-
standig. Wer weiR, was sich da
noch im Laufe der Story ent-
wickelt...

Nach einer Spielzeit von un-
gefdahr acht Stunden lag ubri-

gens immer noch die erste der
drei Final-Fantasy-CDs in der
PlayStation. Und der Stoff, der
in diesen acht Stunden verbra-
ten wurde, hatte locker fur
zwei herkommliche Adventures
oder Rollenspiele gereicht. Auf
jeden Fall bietet das Spiel weit-
aus mehr Adventure-Kost als
die vorigen Teile. Vergleiche
mit Adventures wie "Disc-
world" oder den LukasArts-
Spielen fir derl PC drangen
sich da unweigerlich auf. Die
RPG-Elemente, wie das Sam-
meln von Erfahrungspunkten
und das Bekampfen von Geg-
nern, werden fast zur Neben-
sache. So gesehen kommen
Hardcore-Rollenspieler wohl
nicht ganz auf ihre Kosten.

Im Moment gibt es wie ge-
sagt nur die amerikanische Ver-
sion, die der eine oder andere
gut sortierte Handler unter Ga-
rantie auch als Import bereit-
halt. Allerdings missen Sie
dafiir eine modifizierte PlaySta-
tion besitzen, welche die US-
Silberlinge verkraftet. Ohne
Umbau geht das im Moment
nur mit der schwarzen Yaroze
(und natirlich mit der kostba-
ren blauen Entwickler-Konsole,
aber wer hat die schon?). Aus
diesem Grund sollten Sie im
Moment doch lieber auf die
lokalisierte Fassung warten.
AuBRerdem stehen die Chancen
gut, daR es nicht nur eine Ver-
sion gibt, die auf den hiesigen
PlayStations lauft, sondern daR
diese auch mit deutscher Spra-
che aufwartet. Einige Figuren
des Spiels haben namlich einen
deutlich englischen Slang
drauf, so daR ein Ungelibter
gerne zwei- oder dreimal den
Text liest. Insgesamt ist Final
Fantasy VIl ein Ausnahme-Rol-
lenspiel, das den hohen Erwar-
tungen voll gerecht wird. Hof-
fen wir, daR der Titel nicht

mehr allzu lange in
Deutschland auf sich %

warten laRt. pat | e

[1-3) Je nach
Szene dndert
sich die Per-
spektive der
Hintergrund-
grafilc Hier
rennt die
Hauptperson
einen Turm
hinauf.
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"Tomb Raider 2", "Resident Evil 2", "Fighting Force" und "Apocalypse"
buhlen um Ihre Gunst. Nun taucht plotzlich noch ein
weiterer Konkurrent auf: "One" von Artur Hoffmann

rinnern Sie sich noch
an die allererste Bow-
lingsimulation, die die
deutschen PlaySta-
tion-Fans von der
Spannung dieser uramerikani-
schen Sportart iberzeugen
wollte? Nun, "Ten Pin Alley"
kommt ebenso wie "One" aus
den kreativen Studios der
American Softworks Corpora-
tion (ASC Games). Wenn Sie
dann noch erfahren, daR diese
Firma auch einen PC-Angel-
simulator (TNN Outdoors Bass
Tournament) programmiert
hat, konnen Sie sich die
Qualitat des neuen Action-
games in etwa vorstellen.
Richtig? Falsch!

One ist namlich das genaue

[1-21 Wie Sie unschwer erkennen kinnen, dreht
sich bei One alles darum, die bisen Gegner un-
- schadlich zu machen.

Gegenteil von dem, was man
sich unter einem langweiligen
Spiel vorstellt. One ist schnell,
gemein und sieht unheimlich
gut aus.

Wut im Bauch

Ihr Alter Ego John Cain wacht
auf und kann sich erst einmal
an gar nichts erinnern. Nicht,
daR er am vorherigen Abend
irgendwelchen Alkoholexzes-
sen nachgegangen wadre —
nein, sein Erinnerungs-
vermdgen ist restlos zer- 2
stort. Der wirkliche Ham-
mer ist aber sein linker
Arm, der nichts mehr mit
dem gemeinsam hat,
was Sie aus dem Anato-
mieunterricht kennen.
Vielmehr wurde dem ar-
men Tropf eine metalli-
sche Prothese mit inte-
grierter Kanone einge-
pflanzt. Solch eine Ent-
deckung bringt selbst
die gutigsten Philanthropen in
Rage. Und eben jene Wut ist
ein elementarer Bestandteil
des Gameplays. Um frischen
Wind in das Genre zu bringen,
verzichteten die Programmie-
rer namlich auf den standard-
maRigen Energiebalken. lhre
Durchschlags- bzw. Wider-
standskraft und auch die Feu-
erkraft der Waffe hiangen
primar von lhrer Wut im Bauch
ab. Je schneller Sie die gegne-
rischen Horden ausmerzen,
desto groRer ist lhr HaR auf

=

[1] Sekunden nach
dem Start stehen Sie
bereits unter Be-
schufi. [2] Das Miin-
dungsfeuer der geg-
nerischen Waffen
sieht stark aus. [3]
Dreidimensionale
Grafik macht Laune.

diejenigen, die lhnen das an-
getan haben.

Bei allem Innovationsgeist
haben die Entwickler zumin-
dest nicht auf die bewahrten
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[11 Wir wis-
sen auch
nicht ganz
genau, was
das ist - we-
nigstens sieht

Obwohl es sich bei unse-
rem Testmuster um eine sehr
frithe Betaversion handelt,
konnen wir lhnen verraten,
daR Sie im Verlauf Ihrer Nach-
forschungen durch insgesamt

sion stehen Sie z.B. bereits di-
rekt nach dem Start in einem
Kreuzfeuer, das seinesgleichen
sucht. Dazu kommen noch
herabfallende Triimmer und
Spriunge, die aulferst akkurat

es toll aus. funf enorme Level hetzen. ausgefuhrt werden mussen,
[2-31 Zwei der Diese fiihren Sie in die Berge, da Sie sonst unweigerlich in
zahlreichen auf einen Zug und auf die den Abgrund stiirzen.
Kameraper- Dacher von Hochhdusern. Das Beste an diesem Game
spektiven. ist aber die Grafik.

Obwohl One in einer
in Echtzeit berechne-
ten 3-D-Umgebung
spielt und zudem auf
verschiedene Kamera-
perspektiven setzt,
ist die Spielgeschwin-
digkeit enorm.
Ruckeln ist ein Fremd-
wort und auch die
Steuerung spricht
sehr prdazise an.

Falls sich die Pro-
grammierer der Ame-
rican Softworks Cor-
poration keine groReren
Schnitzer erlauben, dirfte One
ein ernstzunehmender Kandi-
dat bei der Vergabe des
Titels "Actionspiel des %
Herbsts" sein. mom | e
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uperhelden haben es
trotz Unverwundbar-
keit, Flugkiinsten und
enormer Kraft nicht
immer leicht. Einer-
seits schitzen sie die Weltbe-
volkerung vor Mega-Bosewich-
ten, andererseits haben die
harten Fighter allzu oft private
Probleme: Spiderman wohnt
bei seiner Tante, Superman ist
ungliicklich verliebt, und der
melancholische Silver Surfer
ist in seiner sparlichen Frei-
zeit von Langweile geplagt.
Ganz anders sieht es beim
Clan der "Fantastischen Vier"
aus. Da drei der Teamange-
horigen miteinander verwandt
sind, wird Privates gerne mit
Beruflichem verbunden. Um
die genauen Familienverhalt-
nisse einzusehen, empfehlen
wir lhnen einen Blick in die
Ausgabe 8/97.

Der Meister des Bosen,
Dr. Doom, hat mal wieder

Einer fiir alle, alle fiir einen.
was im mittelalterlichen
Frankreich gut war,

kann in der Zukunft

nicht schlecht sein.

Lediglich die Gegner
haben sich gewandelt.
port Kardinal Riche-

lieu, hier Dr. Doom - und
Sie mittendrin.

von Artur Hoffmann

'\\ r !

einen teuflischen Plan ausge-
brutet. Mit Hilfe seiner Scher-
gen will er die Fantastischen
Vier vernichten, um anschlie-
Rend ungehindert die Weltherr-
schaft an sich zu reiRen. Als
ob das noch nicht ausreichen
wiirde, baut er an einer Zeit-
maschine, um in der komplet-
ten Menschheitsgeschichte
herumzudusen und alle Epo-

[11 Hitten Sie mal lhren Regen-
schirm eingepackt! [2] Beachten
Sie den Hintergrund. Bei Fantastic
Four diirfen Sie sich auch in die
Tiefe bewegen.
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Angespielt| Fantastic Four

F R

CONTINLIE? Fa*

[11 Dieser Unhold hat
den bdsen Blick.
[2-31 Auch nette
Lichteffekte finden
Sie in Fantastic Four.
[4]1 Das Ding nimnit
es mit jedem auf!

[5]1 Homers Bar.
Zufall oder Tribut an
die Simpsons?

chen zu unterjochen. Das Fa-
tale an dieser Situation ist die
Tatsache, daR ihm das Quar-
tett bei der Suche nach den
fehlenden Bauteilen unwis-
sentlich behilflich ist. Es sieht
also nicht besonders gut aus!
Die Zukunft unserer Zi-
vilisation kann nur noch durch
Ilhr beherztes Eingreifen in
die richtigen Bahnen gelenkt
werden.

Da "Fantastic Four"”

eigentlich ein 2 1/2-D-
Game ist, durfen Sie
Ihre Spielfigur auch in

die Tiefe bewegen.

Also schlupfen Sie in die
Haut eines der vier Superhel-
den, stolzieren durch die seit-
warts scrollende Umgebung
und vermaobeln alle auftau-
chenden Gegner. Besitzer ei-
nes Multi-Taps durfen sogar im
Viererteam gegen das Unrecht
fighten. Dabei stellen Sie ein,
ob Sie Ihre Mitstreiter im ko-
operativen Zusammenspiel
verletzen konnen. Natirlich
nur zufallig (Augenzwinkern!).
Falls sich nicht gentigend Spie-
ler finden lassen, steht es |h-
nen offen, die restlichen Hel-
den als computergesteuerte

Drohnen tber den Bildschirm
Zu jagen.

Um aber fiir alle Eventua-
litaten gertistet zu sein, sollten
Sie lhre Karriere als Superheld
unbedingt im Trainingscamp
beginnen. Hier treten Sie ge-
gen einen frei wahlbaren Cha-
rakter an und studieren die di-
versen Schlagkombinationen.
Diese decken neben den ubli-
chen Tritten, Schlagen und
Wiirfen auch eine Reihe von
Special Moves ab. Mr. Fanta-
stics (Elastoman) Spezialitat ist
der sogenannte "Ten Ton
Weight Smash”, der die Cegner
plattdriickt wie eine Flunder.
Insgesamt beherrscht jeder
der vier Helden drei Spezial-
griffe und einen Super-Special-
Move, der aber an der Force-
Power-Energie zehrt. Aller-
dings muissen Sie nicht alles
abraumen, was sich lhnen in
den Weg stellt. In manchen Si-
tuationen ist es oft besser, den
zweiten Gang einzulegen, um
sich aus dem Staub zu ma-
chen.

Who is it?

Die erstklassigen Hintergriinde
dienen nicht nur der Optik,
sondern sind elementare Be-
standteile des Spiels. Hier fin-
den Sie des ofteren Geheim-

gange, ein kleines Zwi-
schenspiel oder die lebens-
wichtigen Power-Ups wie z.B.
zwei unterschiedliche Health-
Packs, Force-Power-Upgrades
sowie Extra-Tries bzw. Credits.
Bei der Inspizierung der dunk-
len Ecken sollten Sie aber mit
duRerster Vorsicht vorgehen,
da die Gegner oft hinterhaltige
Fallen aufbauen. Auch diverse
herumliegende Gegenstande
wie z.B. Automobile oder Fas-
ser durfen Sie fur lhre Ziele
miRbrauchen.

Da "Fantastic Four" eigent-
lich ein 2 1/2-D-Game ist, be-
wegen Sie lhre Spielfigur auch
in die Tiefe. Dieser Effekt sorgt
vor allem dann fiur gute Laune,
wenn Sie einen Gegner "aus
dem Bildschirm werfen".

Um die Wartezeit wahrend
des Ladevorgangs nicht zu

@ Das offizielle PlayStation Magazin
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langweilig werden zu lassen,
dirfen Sie sich in einem rudi-
mentdren Rennspiel versu-
chen. Eine ziemlich nette Idee.
Nicht weniger cool ist auch
der Sound. Die insgesamt 17
Songs horen sich an wie eine
Mischung aus 90er Jahre
Housemusik und 70er Jahre
Isaac Hayes Funk.

Weitere Optionen beinhal-
ten die Einstellung des Schwie-
rigkeitsgrades (dreistufig) so-
wie die Anzahl der Leben bzw.
der Continues. Dies ist auch
angebracht, da sich die Geg-
nerhorden zwar nicht beson-
ders intelligent verhalten,
dafir aber immer im Funfer-
pack auftauchen. Bis Sie in den
CenuR des Abspanns kom-
men, durften also einige Stun-

[1]1 Eine gewisse
Biegsamkeit des
Korpers ist in vielen
Situationen von
grofiem Nutzen...

[2] ...und wird lhnen
bestimmt auch gegen
diesen Fiesling
helfen!

den ins Land ziehen. Ach ja, Tips & Tricks findet sich die
da wire noch Jennifer Walters, merkwtrdige Hilfestellung:
die Cousine von Bruce Banner, "Putzen Sie lhre Zahne nach
die als versteckter Charakter jeder Mahlzeit. Dies hilft Thnen
auf ihren Einsatz wartet. lhr beim Spielen zwar herzlich
Kampfname lautet "She-Hulk". wenig, sorgt aber fiir ein hiib-
Ein ungemein witziges sches Lacheln und macht ein

Detail versteckt sich im Pre- Multi-Player-Match
view-Handbuch auf der letz- doppelt so schon". 4&
ten Seite. Unter der Rubrik Alles klar? mom [ ereeen

Mit dem PS PRO PAD fit fiir jedes Spiel!
Acht Tasten, LCD Display, tmabh&!glges

extra Ianges Kabel.
unverbindl. Preisempfehl

_...-"'.g
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In der Mache | Fighting Force

Core Design wagt ein hochbrisantes Experiment

In den Forschungslabors der kreativen Softwareschmiede
wird gerade an einer Kreuzung zwischen "Tomb Raider"
und "Tekken" gearbeitet... von Michael Schmithiuser

Fighting Force wirkt wie
ein Mix aus "Tekken" und
"Tomb Raider”. Sie erfor-
schen mit vier Charakteren

riesige 3-D-Levels, priig

sich fleiBBig mit Unmengen

TrRowel £
E

it Tomb Raider hat
sich das britische
Softwarehaus Core
Design einen Namen

gemacht. Das fantasti-

sche 3-D-Adventure rund um
die hochst attraktive, brinette
Lara Croft hat dem Unterneh-
men Ruhm und Ehre einge-
bracht - doch alleine von die-
sem Erfolg und der in Kurze
erscheinenden Fortsetzung
kann Core Design nicht
ewig zehren. Und so arbei-
tet man in den heiligen Ent-
wicklungshallen in Derby
fleiRig an weiteren Produk-
ten, die dem bisherigen,
hohen Qualitatsstandard
genugen. Eines davon nennt
sich "Fighting Force" und ist

Up a la "Tekken" und 3-D-
Adverture im Stil von Tomb
Raider. Wir konnten Suzi
Hamilton von Core bereits
einige interessante Details

ein furioser Mix aus Beat'em-

zu dem potentiellen Superhit
entlocken.

Beschreiben Sie das Spiel in
100 Worten

Fighting Force ist ein 3-D-
Kampfspiel im Arcade-Stil. Die
vier Hauptdarsteller heifRen
Hawk, Mace, Smasher und
Alana. In den sieben Leveln
von Fighting Force, die wie-
derum in viele kleinere Ab-
schnitte unterteilt sind, herrscht
absolute Bewegungsfreiheit.
Die Szenarien sind sowohl in
Gebaduden als auch in der
freien Natur angesiedelt. Oft-
mals kann sich der Spieler fur
eine von mehreren Abzwei-
gungen entscheiden — so kann
es vorkommen, daf er in der
nachsten Runde vollig neue
Stages zu sehen bekommt.

Wie sieht es mit der Hinter-
grundgeschichte aus?
Mace, Hawk, Smasher und Al-

R TN e

-

A o

TROUBL E S R

lana miissen den Planeten vor
seiner Zerstorung durch den
bosartigen Dr. Zeng bewahren.
Der verruckte Wissenschaftler
ist iberzeugt davon, daR die
Welt im Jahr 2000 untergehen
muR — und so beschlieRt er, ein
wenig nachzuhelfen. Er ver-
palt hunderten von starken
Kriegern eine Gehirnwasche
und sendet sie aus, um alles
zu vernichten, was sich ihnen
in den Weg stellt. Die vier Hel-
den bekommen erst Wind von
der Sache, als einige abtriin-
nige Assistenten des Doktors
die Katze aus dem Sack lassen.

Tja - wieder einmal ein net-
ter Plot, der eigentlich vollig
uberflissig ist.

Was werden die Highlights
des neuen Titels sein?

Die Interaktivitdt ist etwas
ganz Besonderes. Beispiel: Sie
nahern sich einem Auto und
treten mit voller Wucht gegen

A —— -
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3 [1] Blutiges Vergnii-
gen: Mal sehen, ob
die verschiedenen

MALE E

s 2
2

die Karosserie, woraufhin die
Alarmanlage aktiviert wird. Ein
weiterer Tritt, und die Wind-
schutzscheibe zerbirst in tau-
send Stucke. Kick Nummer
drei 1aRt Kofferraum und Mo-
torhaube aufspringen. Und so
weiter, und so fort — bis die Ra-
der abfallen und die Karre
schrottreif ist. Dann packen
Sie eines der Rader und
schleudern es auf einen Geg-
ner. Wenn Sie den kréftigen
Smasher spielen, konnen Sie
sogar den Motorblock aus der
Karosserie reiRen und damit
Widersacher plattmachen.
Doch passen Sie auf, daR Sie
wahrend lhrer Verschrottungs-
aktion nicht von heranrasen-
den Autos uberfahren werden
- in diesem Fall hilft es, vorher
ein paar Bosewichte auf die
Fahrbahn zu werfen, damit der
Verkehr zum Erliegen kommt.
Ein weiteres gutes Beispiel
fur die Interaktivitdt: lhr Cha-
rakter befindet sich in einem
Aufzug und wird von einigen
Bosewichten aufs Ubelste zu-
sammengeschlagen. Was tun?
Ganz einfach: Die Feueraxt aus

ihrem Behalt-
nis holen, in-
dem Sie die
schitzende
Glasscheibe zer-
schlagen. Damit
hacken Sie dann die lastigen
Cegner in Stucke. Sollte dieser
Trick nicht funktionieren -
wenn sich etwa ein Cegner die
Waffe vor lhnen schnappt -
brechen Sie einfach ein Stuck
des Haltegriffs ab, und pru-
geln Sie damit auf Ihre Kontra-
henten ein. Dann zerstoren Sie
die Glastur der Aufzugskabine
und werfen alle aus dem Lift.

Was hebt Fighting Force
sonst noch von anderen
Genvre-Vertretern ab?
Fighting Force bietet so viel
mehr als alle anderen Kampf-
spiele. Das klassische Duell ist
darin ebenso zu finden wie
das Element des Level-Erkun-
dens und die Interaktion mit
allen moglichen Gegenstanden
und Kulissen. Abgerundet wird
das Ganze vom hohen Unter-
haltungswert durch die unzah-
ligen Varianten, mit denen Sie
den bosen Jungs Leid zuflgen.
Doch damit nicht genug: In
Fighting Force finden auch
klassische Kampfe wie in her-
kémmlichen Beat'em-Ups statt.

An insgesamt sieben Orten
werden Zweispieler-Duelle so-
wie die finalen Auseinander-
setzungen mit den Level-Bos-
sen ausgetragen. Auch hier
gibt es jede Menge Interakti-
vitat: Man kann sich z.B. mit
Glasflaschen, Eisentragern
oder Milleimern bewerfen. Je-
der Charakter beherrscht 50
verschiedene Bewegungen -
die Special-Moves nicht mitge-
rechnet.

Besonders interessant ist
auch der Kooperations-Modus
fur zwei Spieler: Damit mi-
schen Sie die Bosewichte zu-
sammen mit lhrem besten
Freund auf.

Gibt es neben den spieleri-
schen auch technische Inno-
vationen zu bewundern?
Aber natirlich: Ohne jede
merkliche Verzogerung brin-
gen wir zwei Helden, jede
Menge Hintergrund-GCrafik

und vier oder fiinf Cegner
gleichzeitig auf dem Bild-
schirm unter.

Erziihlen Sie uns ein Ge-
heimnis iiber das Spiel, das
Sie sonst niemandem an-
vertraut haben.

Ich finde Hawk sehr attraktiv —
lacht jetzt nicht, lhr Mdanner

schwarmt ja auch die E

ganze Zeit von Lara
Croft... mom | e

Optionen, einen
Gegner zu titen,
ihren Weg in die
deutsche Version
finden... [2]1 Noch
mehr Pixelblut: Ein
Treffer ins Gesicht
libt eine wahre
Blutfontine aufstei-
gen. [3] Alana
nimmt es mit einer
Horde von Anzug-
trigern auf.

Die Verschrotter kommen! ¢
Sie wollen mal all Ihren Frust an einem nagelneuen Auto auslassen?

In Fighting Force ist das kein Problem — denn herumstehende Fahrzeuge
lassen sich komplett demolieren. Je ldnger Sie das Auto mit Schldgen und
Kicks maltratieren, desto schlimmer wird die Zerstérung, die Sie damit

anrichten. Letztendlich fallen die R4der ab und lassen sich als hervorra-
gende Wurfgeschosse gegen heranstiirmende Gegner einsetzen.

BrIVISED?

ey e

[11 Die grofiangelegten
Level von Fighting Force
kann man auch zu Zweit
erkunden. [2]1 Gut gehiipft,
Cowhboy! [3]1 Smasher macht
einen Gegner mit der
Asphaltdecke bekannt.
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Angespielt | Time Grisis

Nach der "Ridge Racer'"-Serie, "Tekken" 1 und 2 und "Soul Blade" Setzen
Namcos Programmierer nun einen weiteren ihrer Arcade-Hits fiir die
PIayStation UM. Schlafen diese Typen eigentlich nie? von Artur Hoffmann

Das Arcadegerit in
all seiner Pracht -
bald auch in lhrem
Wohnzimmer zu ha-
ben. Jedenfalls fast.

ime Crisis war Nam-
cos Antwort auf Segas
duRerst erfolgreiche
"Virtua Cop"-Serie.
Und was fiir eine Ant-
wort! Neben superweicher, ex-
trem detaillierter und flissig
animierter Grafik bot das
Game eine Vielzahl von Neue-
rungen, die es tber die Kon-
kurrenz hinweghob und zu
einem wirklichen Riesenerfolg
werden lieR.

Die erste — und zugleich
wichtigste Anderung — war die
Lightgun selbst. Diese war
namlich die beste, die jemals
hergestellt wurde. Neben der
sechsmal hoheren Prazision
(als bei der Konkurrenz) bot
Namcos Kanone sogar einen
simulierten Ruckschlag beim
SchuR. Das vielleicht einzigar-
tigste Feature war aber die Zu-
gabe eines FuBpedals. Traten
Sie auf dieses, machten Sie
sich lang, um auf den Feind zu
feuern; lieRen Sie das Pedal
wieder los, versteckten Sie
sich hinter der nachsten

Titl

ACTIBNEE:

Deckung, um nachzuladen.
Hort sich nicht besonders auf-
regend an, oder? Sie hatten
aber nur begrenzte Zeit zur
Verfligung, um jede Stufe von
bosen Jungs zu saubern, daher
durften Sie nicht allzu lange in
lhrem Versteck verharren.

Wie so viele groRe Ideen
war auch die des FuRpedals
eine sehr einfache. Sie ver-
schaffte dem Spieler aber mit
einem Mal sehr viel mehr Kon-
trolle iber das Geschehen als
in anderen Gun-Games. Dar-
uber hinaus trug sie, in Verbin-
dung mit dem Zeitlimit, sehr
stark zum Gameplay bei.
Durch cleveres und phantasie-
volles Leveldesign hatte
Namco damit ein sicheres As
in der Hand.

[1, 2, 3, 41 Fans des
Originals werden die
geringere Detail-
schirfe der PlaySta-
tion-Version hemer-
ken - dafiir 1auft
diese unvorstellbar
weich ab.

Der einzige Schwachpunkt
bei Time Crisis war die Tatsa-
che, daR es auf Namcos Sy-
stem-22-Board basierte, was
die Hoffnungen auf eine Play-
Station-Konvertierung
zunachst zunichte zu machen
schien. Sonys graue Box ist
namlich auf dem weniger fort-

Glucklicherweise haben
Namcos Programmierer

ein sehr begrenztes Ver-
standnis des Wortes
"unmdoglich" und schaff-
ten es, daB Time Crisis
nun wirklich auf dem Weg
zur PlayStation ist.
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MONOPOLY (10/97) KD 8590 ¥* k -~ 1 \ 7 htto: //www. wial. &e
MONSTER TRUCKS (11/97) e )( KD 99,90 % e . : _ i st Vi
MOTO RACER (10/97) r 85,90 f © 3% 1Y £ VoS
NASCAR.98)(10/97 i{ 79, gg" 15 e’ / : - Bncialannahme: ;
NEED FOR SPEE KD 85,9 ] ' Montag -Donnerstag: 9 bis 18 Uhr, Freitag: 9 - 17 Uhr » g
NHL ‘9 0197)!,..' -y KD 85,90 P'ays'ag‘;‘7'_“agaz'“ Samstag: 9 bis 13 Uhr (
NHL BREAKAWRY ‘98(11/97) DA 859 o :
NHL POWERPLAY HOCKEY 98 KD 95,90 esamtnote
* _ ODDWORLD: ABE'S ODDYSEE DA . 85,90
PANDEMONIUM 2 (11/97) * KF." 85,90
r P, PA THE RAPPER KD" 89,90 ‘gp
g M GEN }L 2 DA 85,90 ’ W,IAL Sh Augs urg
: PCL;ARYSECI;MAT:A 4 D ggg& P Kaz ol)fnénst‘x .?&e Katlstr.
{ »J J“ - r
" RAGERAC qEFF KD 99, 93 o) 317, -Fir. 9 - 13'Uhr und 13 hr,gi,.s -2 Uhr
ALLY CROSS iy % KD 8590+ : . ?&
BEL ASSA,ULT 2 DA 89,90R o 4 s, dblunq S e 0]@3
SI PIRECTOR'S CUT (11/97) zg 85,90, DT. ANLEITU . Mo. - Fr. 10 - 19 Uhr, Sa. 1
85,90
_ UL'EHDE p g»: gg-g WIAL / Mr. Games Neu Isenburg
SUIKODEN V16 DA 8990 . o ¢ anl—_:f.ul_',t er Str. 147
SUPER PANG COLLECTION & «~ DA 85090 Mo.~ Fr. 10,19 Uhr, Sa. 10 - 14 Uhr
SYNDICATE WARS : J‘ KD 85,90
SWAGMAN e 85,90
TETRIS PLUS Wes 79,90 -4 Den neuen A
TIGER SHARK DA™ 85,90 ' ‘e
o 'TIME CRISIS INCL. L%UN DA 159,90 Katalog gibt .s -,
. JB RAIDER INCLEOSUNG KD 89,90 ab Ende - |
£1/TQSHINDEN 3 KD 89,90 5"
venaessenwsmwn& PARK KD 85,90 Sept ember !IK.J
» ~VMX RACING v QG DA 85,90 3 DM Riickporto werden bei E!estelluﬁg
M-RALLY \ 4 9 KD 89,90 angerechnet !!!

| DA 79,90
KD . 85,90

-+

KDw 89,90
4 Y
%
! . .
< L
AIR COMBAT PLATINUM : \ 4 49,
ACTUA SOCCER PLATINUM KD 49,90
ALIEN TRILOGY PLATINUM e ‘?(‘ / 49,90
BUST A MOVE 2 PLATINUM -4 . 49,90
DESTRUCTI®N DE PLATINUM s, WPA 49,90
FADE TO CK P%UM ‘ KD 49,90
FIFA ‘96 TPATINL - KD 49,90
PGA ‘96 PLATINURE DA 49,90
,  RIDGE RACER P TINUM DA 49,90
» ROAD RASH PLATINUM DA 49,90
RAYMAN PLATINUM . KD 49,90
o TESKEN PLATINUM DA ! 49,90
o DEN PLATINUM DA 49,90
. ’WIP‘EOUTPLRIMW a DA 49,90
g R 1l I.:;ﬁ/( P e

/& - ) A : ,-,1_‘
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SONY PLA'&szhm

INCL. JOYPAD, KABEL UND DEMO-CD

239.00 DA

2 “/ ANALOG JOYSTICK ,gz “4i9,00

D‘ : L ENNENKABEL ] 49 90

i oy W RO SCART KABEL 69,90

W v GAMEBUSTER CHEAT-MODUL DA 79,90

_4wINFRAROT PADS (2 STCK.) DA 69,90

ABKURZUNGEN: KD = KOMPL. DT., QA= DT 1) £ S§JOYPAD DA o8 o

Preisirrtumer und Druckfehler in dieser An‘;:elge Vm‘b;;ﬁ imng def '“, S LINK KABEL ¢ ‘- ".‘ DA 49,90

Sonderangebote erfolgt nur, solange der Vorrat ?lcht. Versandkosbp pro S&ﬂdung MAD CATZ LENKRA ‘f a5 _’ DA 1 49,90
bei Nachnah lus 9.90 DM, bei Vork | 00 DM, landi Vork +20.00. A

Del:‘l \?grknaasszgeps:auungen s|nderl1ur0;e:sesneEpur:scheck mb tsc:n Der mnﬁtb:ge" MEMORY CARD 1 2 Oeks - '.- DA 69’90

wert betrégt 30.00 DM. Software ab 200 DM Warenwert pro Sendung wird im Inahal * PREDATOR LIGHTE 'i‘ 4 ") 1 DA 79,90

( ” versandkostenfrei ausgelmfert o * RGB SCART “BEL & J w DA 69,90

N 4/ - HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT ' 89 90

TASCHE INCL. PAD UND'ME%YCMD A 4DA
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Angespielt| Time Grisis

Guns, Guns, Guns
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schrittlichen System-11-Board
aufgebaut. Glucklicherweise
haben Namcos Programmierer
aber ein sehr begrenztes Ver-
standnis des Wortes "unmag-
lich" und schafften es, daR
Time Crisis nun wirklich auf
dem Weg zur PlayStation ist.

Bumm, bumm

Wie in der originalen Arcade-
version ubernehmen Sie die
Rolle des Richard Miller. Dieser
ist ein Spezialagent auf seiner
Mission, die Tochter des Prasi-
denten, Rachel, aus den
Klauen des bosen Sherudo
Caro und dessen ebenso ge-
meiner Gang zu retten. In
wahrhaft heroischer Art sind

Sie in Garos Ver-
steck eingedrun-
gen und mussen
sich nun lhren Weg
durch die schier un-
zahligen, schwer bewaff-
neten Gangster bahnen -
lediglich mit lhrer Pistole
ausgerustet.

Time Crisis wird auf
der PlayStation die sel-
ben zwei Modi anbieten
wie das Original. Im
Story-Modus missen Sie
sich lhren Weg durch
verschiedene Stufen frei-
kampfen, wobei jede
wieder in unterschiedli-
che Areas aufgeteilt ist.
Um von einer in die
nachste zu gelangen,

=0

[1]1 Helikopter gehiren
auch zu den Sachen,
die Sie im Auge behal-
ten miissen. [2] Wie in
alien Ego-Gun-Games
rennen die basen
Jungs direkt auf Sie
Zu... [3]1 Im Time-
Attack-Modus miissen
Sie sich nicht um
Dinge wie z.B. gegneri-
sche Leben kiimmern.
[4, 5, 81 Hier drei Auf-
nahmen des neuen,
speziell fiir die Play-
Station entwickelten
Levels. Das meiste da-
von spielt in einem Ho-
tel, das von einigen
neuen Bossen, sowie
einem Haufen von arm-
seligen Hilfsgangstern
iibernommen wurde.

o .'..:|‘ D42552156
il - 5 ] ]

Logischerweise ist ein lightgunge-
steuertes Game ohne die passende
Kanone nicht besonders spafiig.
Die cleveren Jungs von Namco
denken jedoch an alles - Time
Crisis wird im Bundle mit dem
neuen GunCon-Controller verkauft,
der speziell fir dieses Spiel ent-
wickelt wurde.
Auf der vielgelobten Arcade-Gun
basierend, soll - Namcos Worten
zufolge — die GunCon all den Prdzi-

sionsproblemen fritherer Modelle ein
Ende bereiten (jeder, der das indizierte
"Die Hard Trilogy" gespielt hat, wird
wissen, wie frustrierend dies sein
kann...). Durch die Verbindung der Gun-
Con sowohl mit dem Joypad- als auch
mit dem AV-Ausgang der PlayStation
synchronisiert der Controller das Signal,
das er vom Gerdt bekommt, mit dem des
Fernsehers. Dies sorgt fiir unglaubliche
Prézision. Namco kiindigt an, daf die
Gun zwischen einzelnen Pixeln des

die allesamt zerschossen werden kinnen. Das fiihrt oftmals zu spektakuliren
Effekten wie z.B. hier.

Schirms unterscheiden kann. Das hort
sich spannend an.

Neben dem obligatorischen Abzug wird
die GunCon auf jeder Seite noch einen
weiteren Knopf haben. Mit einem da-
von werden Sie Optionen wahlen,
wahrend der andere die Funktion

des Pedals im Original einnimmt. So
gehen Sie mit einem einfachen Knopf-
druck in Deckung. Leider miissen Sie
edoch auf den famosen Riicksto8 der
Arcade-Gun verzichten.

Time Crisis wurde gerade daraufhin kon-
zipiert, das meiste aus der GunCon her-
auszuholen. Obwohl das bedeutet, dafl
dieser Titel mit keiner anderen Lightgun
arbeiten wird, plant man bei Namco be-
reits mindestens ein weiteres Game,
das die GunCon benutzen wird. Dane-
ben ist es sehr wahrscheinlich, da
auch andere Entwickler die GunCon

in ihren Spielen unterstiitzen. Nam-
cos vorheriger Controller, der ana-

loge NegCon, ist zum Standard aller
Rennspiele geworden, und die GunCon
scheint im Genre der Shooting-Games
dhnliches zu vollbringen.




haben Sie allen

Feinden, denen

Sie begegnen, groRe Locher zu
verpassen, bevor die Zeit ab-
lauft oder die bosen Jungs Sie
zu Asche machen. Im Time-
Attack-Modus wahlen Sie da-
gegen eine Stufe aus und ver-
suchen dann, diese so schnell
wie moglich zu beenden.

Wie alle Arcade-Veteranen
schon aus den Screenshots
dieser Seiten erkannt haben
werden, ist Time Crisis auf der
PlayStation keine perfekte Ko-
pie des Originals. Dies liegt
daran, daR das System-22-
Board einfach sehr viel lei-
stungsfahiger ist als das Sy-
stem-11-Board der Konsole.
Namco versucht jedoch alles,

W HERSTELLER:
M ENTWICKLER:

B VERFUGBAR AB:

Lost Vikings Il
Agent Armstrong

um das Spiel so
gut wie nur
irgend moglich zu
gestalten. Obwohl
die Grafik etwas weni-
ger detailliert ist und die
Texturen weniger fein,
bewegt sich bereits die
frihe Version des Games
unglaublich weich und
schnell, und die Anima-
tionen sind phantastisch.
Es wird auch einen Extrale-
vel geben, welcher neue Geg-
ner, Endgegner und zwei ver-
schiedene Routen bietet.

In Kombination mit der ver-
sprochenen Prazision des Gun-
Con-Controllers (siehe Extra-

SCE W HERKUNFTSLAND:

Namco M GENRE:

November

[1-31 Die Detailschirfe und
die Action, die Time Crisis
auszeichnen, werden die

PlayStation bis zum Maximum
ausreizen. Schon diese friihe

Preview-Version des Spiels
lauft mit unglaublicher Ge-

schwindigkeit und zeigt kein-
erlei Anzeichen der erwarte-

= |
- __._.._',_......4.
| -
b 3

- C—— ——

kasten), sieht es so aus, als
kéonnte Namco einen neuen
Standard fiir Lightgun-
Shoot'em-Ups - unab-

hdngig von der Kon-
sole — setzen. pat | P

WarCraft l| Oddworld
Fantastic 4 Hard Boiled
V-Rally PaRappa

ISSSP Tiger Shark
Overblood Tomb Raider
N IETCE Battle Arena
Creatures” Toshinden 3*

G-Police Crusader

je PSX Spiel

79,95

Syndicate Wars
Twistet Metall 2

je PSX Spiel

84,95

Japan

Shoot'em-Up

B ANZAHL DER SPIELER:
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tCURRENT RANKING
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~ Angespielt| Overhoard!
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Holen Sie lhre Augenklappe aus dem Schrank, wienern Sie Ihr Holzbein,
und befreien Sie lhren Wellensittich aus dem kifig - Kipt’n Psygnosis

hat Sie dazu auserkoren, €ine Galleone voller blutrinstiger Piraten
zu kommandieren. von Artur Hoffmann

\rﬁ.’

| Is wir das erste Mal unsere Erleichterung, als wir klasse anspricht. Die Idee, die

: davon horten, daR die erste spielbare Version von dahintersteckt, ist folgende:

| Psygnosis ein Spiel "Overboard!" in den Handen Sie hetzen in einer aufgemotz-

| produziert, in dem ein  hielten. ten Super-Turbo-Galleone lber

| dickbauchiges Segel- die hohe See und zerstdren

: schiff die Hauptrolle spielt, ne Buddel voll Rum! alle feindlichen Elemente. Die
waren wir etwas verwirrt. Kein Eroberung von Stadten und die
Wunder, schlieBlich kennen wir  Bevor wir uns mit langen Vor- Vernichtung von Feinden sind
so etwas nur aus dem Bereich reden aufhalten, lassen wir lie- eminent wichtige Schritte auf
der PC-Spiele. "Admiral Sea ber Alan Bunker, Produzent der  lhrem Weg zum Erfolg. Aller-
Battles" z.B. ist eine staub- Piratenplindergeschichte, zu dings mussen Sie auch ver-
trockene Simulation, die es mit  Wort kommen: "Overboard ist steckte Schatzkarten finden,
der Ballistik der abgefeuerten im Grunde ein Actiongame mit  die ihnen den Weg zum ver-
Kanonenkugeln ziemlich ge- einer Vielzahl von Puzzle- und borgenen Cold und zu verlore-

nau nimmt. Um Strategieelementen. AuRerdem nen Reichtimern aus alten

so groRer beinhaltet der Titel noch einen Plinderungen weisen. Auf-
war dann Schul Humor, der jede Alters- grund des rasanten Spielab-

[1]1 Immer wieder
kénnen Sie an-
docken, um sich mit
neuen Vorraten Fir
lhren nichsten Auf-
trag zu versorgen.
[2]1 Overboard! bietet
viele verschiedene
Gegner, mit denen
Sie natiirlich kurzen
Prozefi machen
miissen.
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[1]1 Overboard! bietet lhnen eine grofie Auswahl an
Waffen. Hier sehen Sie eine Flugbombe. [2] Oftmails
werden die Kimpfe wirklich wild, um nicht zu sagen,
ein HollenspaBi.

sieht das feuchte NaR sehr rea-
listisch aus. Dieses Attribut
trifft auf diverse Gegner nicht
zu: Betrunkene Kraken, Kami-
kaze-Fische, Killer-Papageien
und explodierende Saurier
kennen wir hochstens aus
manchen Filmen der britischen
Komikertruppe Monty Python.
Um diesen tierischen Geg-
nern eins auszuwischen, ver-

Der maritime Shoot em-
Up-Actionpuzzler besteht
aus 20 weitrdumig ange-
legten Leveln, die
sowoh1l optisch als auch
designtechnisch sehr
ansprechend wirken.

Overboard! beinhaltet alle Arten von Wetterverhaiit-
nissen. Daher miissen Sie neben den Feinden auch
noch mit Stilrmen zurechtkommen.

laufs werden Sie des ofteren
zum Nachdenken genotigt.”

Der maritime Shoot'em-Up-
Actionpuzzler besteht aus 20
weitraumig angelegten Leveln,
die sowohl optisch als auch
designtechnisch sehr anspre-
chend wirken. Hervorzuheben
ist hierbei vor allem das alles
beherrschende
Element: das Was-
ser. Durch die
Transparenzef-
fekte und den
Einsatz von Licht
und Schatten

fugen Sie anfangs lediglich
tber eine schmalbrustige
Bordkanone. Im weiteren Spiel-
verlauf stolpern Sie Uber ins-
gesamt acht verschiedene Waf-
fensysteme wie z.B. Minen,
Flammenwerfer oder einen al-
les vernichtenden Olteppich.

Duell um acht!

Besonders stolz sind die Ent-
wickler auf den Zwei-Spieler-
Modus, der entweder in friedli-
cher Kooperation oder todli-
chem Duell ausgetragen wird.
Hierzu 1Rt uns Alan Bunker
noch wissen, daR "sowohl
Struktur als auch Design des
Multi-Player-Deathmatch-Modus
an den indizierten PC-Shooter
"Quake" angelehnt sind." Ein-
schrankend fuhrt er an: "Wir
haben aber auch unsere eige-
nen Ideen eingebracht. So dur-

fen Sie zum Beispiel ein Death-
match vorher einsehen, so daR
Sie wissen, in welche Stufe Sie
einsteigen. Das Fehlen dieses
Features in Quake irritiert oft-
mals, vor allem, wenn Sie das
Game noch nicht so oft ge-
spielt haben."

Von der technischen Seite
her gesehen ist auch die Pro-
grammierung der Schiffsphysik
hervorzuheben. Da auf den vir-
tuellen Weltmeeren unter-
schiedliche Wetterbedingungen
vorherrschen, verhdlt sich die
NuRschale bei strenger See
natiirlich anders als bei norma-
ler Witterung. Diese Eigen-
schaft kommt vor allem beim
Durchfahren der engen,
gegneriibersaten Passagen
zum Tragen. Hier ist
eine ruhige Hand ‘g
gefragt. T—

mom

[1]1 Overboard! beinhaltet einen Deathmatch-Modus,
welcher in Puncto Funfaktor fast an "Micro Ma-
chines ¥3" heranreicht. [2] Ein wirklich enormes
nterwasservieh. [3] In diesem Game warten viele
Hifen darauf, von lhnen angesteuert zu werden.
[4] Geheimwaffe: Verwandeln Sie lhre Galleone in
ein Luftschiff!
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Da die innovativen Ideen im Bereich der kursgebundenen Rennspiele
schnell aufgebraucht waren, taten sich die Entwickler reichlich schwer damit,

neue Akzente in dieses liberstrapazierte Genre einzubringen.

Bisher waren die Ergebnisse daher auch recht unspektakular. Mit "Rapid Racer"
ist Sony auf dem besten Wege, dies nun endlich zu édndern. von Artur Hoffmann

Playstation

Magazinge
AJr Di/’{f’,
D -PA0O CDY |
DL’—Q:.‘?;

Eine der vielen
begehrenswerten
virtuellen Trophien,
die Sie in Rapid
Racer erringen.

is vor kurzem war das
Hauptproblem fur Pro-
grammierer von auf
Wasser basierenden
Games, die nasse
Oberflache in ihrer Bewegung
tiberzeugend darzustellen. Die
einzigen Spiele, in denen dies
bisher halbwegs gelang, sind
"Crash Bandicoot" und "Tomb
Raider" — der letztgenannte
Titel besticht sogar gerade
durch das realistische
Schwimmagefuhl, das er ver-
mittelt. Die Herausforderung
fur die Programmierer ist da-
bei, die Grafik-Engine dazu zu

liche Anzahl von Polygo-
nen zu bewegen, derer
es bedarf, um einen
lebensechten Wassereffekt zu
schaffen. Nach zwei Jahren
Arbeit an ihrer Engine glaubt
Sonys Team, daR es die Mecha-
nik nun im Griff hat. Wir durf-
ten kirzlich eine frithe Pre-
view-Version anspielen, und es
sieht ganz danach aus, als
hatte SCE keine Zeit vergeudet
- das Wasser wirkt unwahr-
scheinlich realistisch und
"fuhlt" sich auch so an. Die
nasse Spielumgebung wird
zweifellos der Hauptanreiz
beim Kauf dieses Titels sein.
Um noch mehr uber das
Game herauszufinden, haben
wir mit Pascal Jarry, dem Ent-
wicklungsmanager von SCE,
gesprochen. Dieser erzdhlte
uns alles tiber den Werdegang

bringen, die schier unglaub-

des Spiels. Zunachst baten wir
ihn darum, den Reiz zu be-
schreiben, den dieses Spiel
ausmacht: "Geschwindigkeit,
Power, SpaR und Energie! Es ist

der erste Renntitel fiir die Play-

Station, der im nassen Element
zu Hause ist, und er bietet
gleichzeitig Arcadeaction und
realistische Simulation. Das
Spiel lauft dazu in High-Reso-
lution-Grafik bei 50 Frames
pro Sekunde ab - was noch
keinem anderen Renngame
vorher gelang. Rapid Racer
wird auch bisher unerreichte
Wassersimulation und lebens-
echte Steuerung der Boote bie-
ten. Mit dem neuen Tracksy-
stem konnten Sie den Rest |h-
res Lebens damit verbringen,
immer neue der 256.000

Kurse auszuprobieren!". Noch
einmal langsam: Es handelt
sich tatsachlich um 256.000
Tracks! Bevor Sie aber nun alle
sofort losschreiben und von
uns wissen wollen, wie zum
Kuckuck solch eine Anzahl
maoglich ist, werden wir dies
schnell erklaren. Wenn Sie ein-
mal die normalen 18 Parcours
geschafft haben, bekommen
Sie Zugang zu einem Fraktal-
Generator, der alle Arten von
Elementen zu neuen Kursen
berechnet und |hnen so jedes-
mal einen zusatzlichen Track

[11 Als wir Rapid
Racer zum ersten Mal
sahen waren einige
von uns der Meinung,
daf der Titel wie ein
Arcade-Game aus-
sehe. [2]1 Jedes Boot
hinterlidBt eine sehr
realistische Gischt.
[31 Der Kurs Tropical
Island.

@ Das offizielle PlayStation Magazin



PSX Videospiele:

A. Senna Kart Duel <R> 79,95
Actua Soccer Club Ed. 79,95
Adidas Power Soccer 79,95
Adidas Power Soccer 2 84,95

AL
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Agent Armstrong * <9.97> 89,95
Agile Warrior - F 111 <A>

69,95

A oli
Assault Rigs cLink:-y<A>
Baphomet's Fluch <ADV> 79,95
Battle Stations <ST> 79,95

89,95

Bedlam <A/STR>

Black Dawn <A> 59,95
Blam! Machinehead <A> 69,95

Blazing Dragons <ADV> 69,95
Blood OMEen = .....cccccemmemmanmssrsnsnnns
...Legacy of Kain <ADV> 89,95
Burning Road <Link/R> 69,95
Carnage Heart <A/STR> 69,95
Chronicles of the .........ccvvvviiiieneenns
..... Sword <ADV> 79,95
Command & ..ccevrerissanencerassasnases
.....Conquer <STR 89,95

Contra - Probotector<A/SH> 89,95

Cool Boaders <R> 79,95
Crash Bandicoot <JR> 89,95
Crow, The <A> 69,95
Crypt Killer <SH> 89,95
Cyberia <a> <ADV> 69,95
Darklight Conflict <A> 79,95
Davis Cup Tennis <SP> 69,95
Descent 1 & 2 <A> je 59.95

Disc World <ADV> 79,95

Earthworm Jim 2 <JR> 69,95
Epidemic <A> 69,95
Excalibur <ADV> 89,95

Exhumed <A>

Extreme Games 2 <SP> 69,95
Floating Runner <JR> 69,95
Formel 1 <Link> <R> 89,95
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Formel 1 97 * <9.97> 99,95

G-Police* <3D-SH/9.97> 89,95

gree?¥3 Tel.: 02504 - 9330 - 0
Personliche Bestellannahme
Mo.-Fr. 8.30-20.00 Uhr Sa. 10.00-16.00 Uhr

PSX Videospiele:

Jumping Flash 2 <A>
Jupiter Strike <SH>

69,95
69,95

Jurassic Park 2 * <9.97>

Kileak the Blood <A>
King’s Field <RPG>
Little Big Adventure

Lost Vikings 2 -

89,95

69,95
69,95

Mega Man X3

Mickey's Wild Adventure
Micro Machines V3 <R>

GO ANYWHERE
CRUSH ANYTHING

79,95
89,95

PlayStation

Monster Truck * <8/9.97> 89,95

Motor Toon GP 2 <R> 79,95
MTV'S Slamscape <A> 79,95
Namco Museum 2 & 3 je 69,95
Nanotek Warrior <SIM> 79,95
NBA In the Zone 2 <SP> 84,95
NBA Jam Extreme 69,95
NBA Live 97 <SP>

Need for Speed 2 <R~
NFL Game Day

NFL Quaterback 97
NHL Face Off <SP> 79,95
NHL Face Off 97 <SP> 69,95

NHL Hockey 97 <SP> 64,95
NHL Powerplay Hockey
Overblood <ADV>

Bernd Herfurth

FREAKS SHOP

An- und Verkautr von aebraucnispieien
Fax: 02504 - 9330 - 99
Alfred-Krupp-Str. 24 48291 Telgte

PSX Videospiele:
o

PlayStation

CAPCOM

Resident Evil "Directors Cut" * &
Demo Resident E. 2 <9.97> 89,95

Return Fire <A/ST>
Ridge Racer Rev.<R>

KonAMI
PlayStation.

Road Rage <R>
Hobotron X <A>
Sampras Tennis <SP>
Samurai Shodown 3 <F>
Sim City 2000 <ST>

Skeleton Warriors <A>

Slamscape "MTV" <A>
Soulblade <F>

Space Jam
Spider <A:

a ¥
Strike Point <3D-SH> 79,95
Suikoden <RPG> 89,95

Super Puzzle Fighter 2 79,95
wagman <ADV> 89,¢

.

Tekken 2 <F> 89,95
Ten Pin Alley "Bowling" 69,95
Tenka <A> 89,95
Test Drive: Off Road <R> 89,95

Fast 250 verschiedene Pla

PGA Golf '97 <SP> ]
Philosoma <SH> 69,95

P
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PlayStation

Power Move Wrestling

79,85
79,95

Psychic Force <F>
Rage Racer <R> 79,95
Raging Skies <Link/SH> 89,95

Ray Storm <SH> <9.97> 89,95

Ray Tracers <R> <9.97> 89,95
Raiden Project <SH> 69,95

. Grid Run <A> 79,95

oA T

‘Hardcore 4x4 <R> J,
Independence Day <A> 79,95
" Int. S. Soccer Deluxe <SP> 69,95
International Superstar ........

..... Soccer Pro <SP> 89,95
Jet Rider <R> 69,95
John Madden 97 <SP> 64,95

Nicht defekte Artikel sind vorm Umtausch ausgeschiossen * Auslandslieferungen nur gegen Vorkasse [DM 16,- Porto} *

— .
PlayStation
Rally Cross <R> 89,95

Ran Soccer <a/SP> 69,95

Raven Project <A/ADV> 89,95
Rebel Assault 2 <SH> 84,95
Resident Evil <ADV> 89,95
Resident Evil <us/ADV> 99,95
Resident Evil & ....cccivereencnnnnsnnnnees
..... Spieleberater 99,95

Thunderhawk 2 <3D-SH> 69,95
Tilt "Flipper" 69,95
Time Crisis & Gun <jap> 169,95
Tobal No. 1 <F> 79,95
Tokyo Highway Battle 89,95
Tombraider <A/ADV> 7 5
Tombraider &
.....Spieleberater <A/ADV> 99,9

Trash It <A/D/JR> 89,95

ssssssssssnnnnnns

PlayStation
V-Rally <R>

Vandal Hearts <ST>
Victory Boxing <F/S>
Virtua Pool <SP>

;WE\R RATS

89,95
79,95
79,95

-

E ‘PtayStation .

Warcraft 2 * <8/9.97> 89,95

Wing Commander 3 &4 je 89,95
X-Com 1 - Enemy... <a/ST>89,95
X-Com 2 - Terror ... <St> 79,95

Xevious 3D/G+ <SH> 89,95

PSX - ZUBEHOR:

Play Station &

Exhume

&2. Joypaa

PlayStation

pieler Adapter 59,95
Action Replay Game Buster 89,95
Adapter fiir Joystick 39,95
Antennenkabel 39,95

CD-Leerhiillen <10er Set> 5,90
Demo CD "PSX Picks" <us> 14,95
Demo CD "Jam Pack"<us>24,95

E3 MESSE-VIDEO

<News & aktuelle Infos
tber eine groBe Anzahl
neuer Games fir PSX, N64,
Saturn, etc. >
direkt aus Atlanta
GUN - Pistole

Gun Avenger
Gun Justifier
Gun &

39,95

ni oypad-Set
Joyboard Namco
Joypad Alps
Joypad Ascii
Joypad farbig
Joypad Hori PS 10B
Joypad Innovation

je 29,95
49,95

Joypad Orginal 39,95
Joypad Sakara DX607 49,95
Joypad SV 1103 34,95
Joypad Zero (Capcom) 39,95
Joypadverlangerung 19,95
Joystick Analog 99,95
Joystick Ascii 89,95

Lenkrad mit FuBpedalen 129,95
Lenkrad V3

139,95
19,95
29,95
39,95

Link Kabel

Memory Card

Memory Card "Original"
1ory Card 8 MB

Memory Card 240 Slot

Memory Card 360 Slot

Mouse

neGcon <Analog-Pad>

Play Station

PSX stabile Tragetasche

PSX stabile Tragetasche &

Memory Card & Pad 79,95
RGB Kabel 19,95
Importspiele (us/jap) ab 39,95

89,95
49,95
69,95
279.95

9,95

Uber 40.000 Artikel
fiir Video- und PC Spiele

auf Lager!
Davon allein tiber 10.000

Artikel fur Play Station m

Deutgche Spiele-

erater:
Alien Trilogy 14,80
Alone in the Dark 1 & 2 14,80
Baphomets Fluch 14,80
Blazing Dragons 14,80
Casper 14,80
Chronicles of the Sword 14,80
Command & Conquer 14,80
Cyberia, "D" je 14,80
Disc World 1 & 2 14,80

14,80
14,80

Excalibur
Fade to Black

Little Big Adventure 14,80
Myst 14,80
Rebel Assault 2 14,80
Resident Evil 14,95
Stadt der Verlorenen Kinder 14,80
Syndicate Wars 14,80
Tekken 2 14,80
Toshinden 2 14,80
Time Commando 14,80

I\”i.’ll‘”1“|ll':‘hl i

Warhammer 14,80
Wing Commander 3 & 4 je 14,80
Umbauchip & Anleitung 29,95

PLAY STATION - PLAY STATION -
SONDERANGEBOTE:

SONDERANGEBOTE:

Air Combat <A> 39,95 49,95
Alien Trilogy <dt./A> 49,95 'Brside Soccer <SP>
Alien Trilogy "uncut"<a/A> 49,95 p;f;d?usosz?l:,:es_:;pb 3332
Alone in the Dark 2 <ADV> 4995 pgA Golf ‘96 <SP> 49'95
Battle Arena Toshinden 39,95 pijthall <SP/A> 59.95
Blam! Machinehead <a/A> 59,95 pg'ed <A> 59 95
Breakpoint Tennis <SP> 49,95 power Serve "Tennis" 49,95
primal Rage <F> 49,95
Chessmaster <ST> PNy Puzzle Bobble 2 <G> 49,95
Criticom <F> 39,05 Rayman <JR> 49,95
Cybersled <A> 49 95 Ridge Racer <R> 39,95
Cyberspeed <R> Rise 2 The Resurrection 49,95

Road Rash <R> 49,95

Darkstalkers <F>
Destruction Derby <R>
Disruptor <a/A>
Earthworm Jim 2
ade to Black <A/ADV>
FIFA Soccer 96

Robopit <A> 49,95
49 95
49,95

49,95

hell Shock <a> <A>
Shockwave Assault <A>
Slam 'n Jam <SP>

Soviet Strike <uncut/a> 59,95

= Space Hulk <3D-A> 49,95
FIFA Soccer 97 sdbid| Starfighter 3000 <SH> 59,95
Firo & Klawd <a/A> 59,95 Starwinder <A> 39,95
Galaxy Fight <F> 49,95 Steel Harbinger <A> 39,95
Gex <JR> 49,95 Streetfighter the Movie 49,95
Goal Storm <SP> 49,95 Striker 96 <SP> 59,95
Hi-Octane <R> ; 49,95 Supersonic Racer <R> 39,95
Hyper Final Tennis soOadll Supersonic Racer <a> 34,95
In the Huﬂl <SH> 39,95 Tekken <F> 39,95
Incredible Hulk <A> 49,95  Thunderhawk 2<a/uncut/A>49,95
Iron & Blood <F> 59,95 Time Commando <A> 59,95
Iron Man XO Manowar <F>49,95  Tj1a Wars <3D-SH> 59,95

Johnny Bazookatone <JR> 49,95 14t Eclipse Turbo 3D-SH 59,95

Jupiter Strike <SH> 49,95 : " "

Konami Open Golf <6P>  50.95 pos pa" RUPf '5
Lone Soldier uncut <a/A> 59,05 MCALZE MRS ics .95
Magic Carpet <A/ST> 59,95 View Point <SH> 49,95
NBA - In the Zone <SP> 49,95 m:r::ImGn?u <g¥> gg,gg

NBA Jam Tournament 49,95 er<sil> '
NBA Live 96 <SP> 49'95 Wa!'hawk <A-3D-SH> 59.95
Novastorm <SH> 49,95 Whizz <JR/G> 59,95
Off World Interceptor <R> 59,95 mg?g;ﬁfgade Hits ;g-gg

Olympic Games <SP 59,95 | =6 '
i O World Cup Golf <SP> 49,95
A [ 21N S U AW {0 [eH  Worms <A/ST> 49,95
A = Action Wrestlemania Arcade 39,95
X2 <SH> 59,95

ADV = Adventure

F = Fighting

G = Geschicklichkeit

JR = Jump 'n Run

R = Rennspiel

RPG = Rollenspiel

SH = Shooting

SIM = Simulation

SP = Sport

ST = Strategie

a = auslandische Anleitung
jp = japanische Version
uncut = ungeschnittene Version
US = Amerikanische Version
* = geplante Neuerscheinung

Zero Divide <F> 49,95
FREAK'S SHOP
Verkaufs-Charts:

20.07 - 21.08.
1. V-Rally
2. Resident Evil
3. Tombraider

. Exhumed

. Olympic Games

. Command & Conquer

. Need for Speed 2
8. Worms

9. Syndicate Wars
10.Rage Racer

< 9 >
< 4 >
<10>

Besuchen Sie auch unseren Laden in 48155 Miinster * Weseler Str. 54 *
Tel.: 0251 - 52 55 22 Laden- und Versandpreise konnen voneinander abweichen!

Info: Unterstrichene, Kursive,
Schwarze Titel =

Preisreduzierung
Balken mit weiBer Schrift =
Neuheiten

A = Auslandische Anleitung

Versandpreise DM 9,90 zzgl. NN * Druckfehler, Preisidnderungen & Irrtiimer vorbehalten! Keine Garantie auf Kompabilitat |

10! 10! 10!
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Ab Oktober erhéltlich: 80-seitiges DIN A4

4-Farb-Magazin mit Produktﬂbg_ri.]bergicht vueltf:r
N64, PSX und SATURN Artikel (ubqrmegeng mit
Bild und Kurzbeschreibungen), Spiele-Previews, -
ound-Berichten aus Euro;::ﬁ, USA

nd Japan und Verlosung mit 33 Gewinnen = -
Erhéltlipc):h an jeder gutsortierten Zeltl':actlnften- :
Verkaufsstelle & beim "Freak's Shop", fir DM 1,90!




Angespielt | Rapid Racer

[11 Die Wassereffekte
sind phantastisch. [2]
Die Grafik ist beste-
chend - wenn sie sich
bewegt. [3]1 Der Grand-
Canyon-Level ist beson-
ders heeindruckend.
[4]1 Die Tunneise-
quenz... [5] ...beim Ein-
fahren. [8] Ansetzen
zum Uberholen. [7]1 Der
Russland-Kurs.

system konnten Sie den
Rest Ihres Lebens
damit verbringen,
immer neue der 256.000
Kurse auszuprobieren!

Sonys Entwickier-
Team

erstellt. Recht ‘beeindruckend,
das ganze. Wer auch immer
damit beschaftigt sein wird,
eine Anleitung mit Tips dafir
zu verfassen, wird wohl ver-
zweifeln.

Kapitanspatent

Als wir selbst Rapid Racer ge-
spielt haben, schien der Steue-
rungsmechanismus sehr an
die "WipEout"-Games ange-

lehnt zu sein. Die hinteren But-

tons werden zum Bremsen,
sowie auch zum Schleudern

um die Kurven eingesetzt. Pas-

cal sagt, daRk es im Rennen so-
wohl darum geht, den Wasser-
strom zu besiegen als auch
lhre Gegner: "Die Spieler kon-
nen die Wellen durchbrechen
oder auch im Kielwasser eines
Mitstreiters hangenbleiben.
Wenn das Boot etwas verbes-
sert wird, kann es dann leicht
versetzt werden, um den haa-
rigen Stellen auszuweichen.
Auch laRt sich im Verlauf des
Games der Kiel des Racers da-
hingehend verandern, daR es
besser durch das kiihle NaR

schneidet und schneller und
weicher lauft. Es gibt auch
ideale Rennlinien auf jedem
Track, die man am besten er-
wischt, indem man das Wasser
dort meidet, wo es recht auf-
gewdlhlt ist. So arbeitet sich
der Spieler langsam zu seinen
Rundenrekorden vor".

Wir fragten uns, warum sich
sie Entwickler gerade fiir den
am schwierigsten zu reprodu-
zierenden Untergrund, Wasser,
entschieden haben. "Ganz ein-
fach!", sagt Pascal. "Weil es
eine groRartige Gelegenheit
war, ein echtes 3-D-Rennspiel
zu entwickeln, mit all dem Po-
tential, das so eine Umgebung
bietet. Es erschien uns aber
auch die notige frische Brise in
das ganze Genre zu pusten.
Wir arbeiten seit zwei Jahren
an dem Code und verbessern
ihn immer noch taglich.”

Wellenrauschen

Wo wir gerade von frisch spre-
chen; wir fragten uns auch, ob
es irgend etwas anderes in die-
sem Game gibt, was wir noch
nie zuvor gesehen haben. Und
natirlich ist da wirklich etwas:
"Drei Punkte. Zunachst ein op-
timierter 2-Player-/Multi-Player-
Modus, statt der tblichen ab-
gespeckten KompromiRlosun-
gen. Dann ist da auch der
Fraktal-Track-Generator und
drittens der speziell kompo-
nierte Soundtrack, der wie in

einem Film ablauft. Es gibt ein
zentrales musikalisches
Thema, das sich jedem neuen
Kurs anpalt, nicht die tbli-
chen lizensierten Songs oder
Gitarrenuntermalungen der an-
deren Spiele.”

Nachdem Pascal "SCUD
Race" und "Wave Race 64" als
Einflusse auf die Entwicklung
des vorliegenden Titels
nannte, fugt er sofort an,
warum Rapid Racer seiner Mei-
nung nach besser sein wird als
die beiden Games: "Wir haben
die Dynamik des Rennens bes-
ser umgesetzt als Wave Race
64, das zwar ein kompetentes
Produkt ist, aber einen enttdu-
schenden 2-Player-Modus be-
inhaltet. Rapid Racer unter-
stutzt bis zu finf Spieler und
bietet eine Fille von verschie-
denen Modi an, wie z.B. Sud-

Wahrend die Wassereffekte auf dieser Seite etwas
seltsam aussehen, ist es erstaunlich, wie echt sie

wirken, wenn das Spiel lauft.

o
<
e |

w Das offizielle PlayStation Magazin
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den Death, Winner Stays On "weil es eine Herausforderung "Porsche Challenge” existieren
und Meisterschaften”. war. Es war ein hartes Stuck soll, aber Pascal gab uns hierzu
Neben dem Gameplay sind Arbeit, aber das Ergebnis ist es  leider keine Auskunft. Alles,
die Entwickler auch auf die wert." Bei der Leidenschaft, die  was er sich dazu abringen lieB,
technischen Neuerungen, die Pascal fur dieses Game zeigt, war die Aussage, daB es "sich
sie hervorbrachten, konnten wir ihn das ganze lohne, es herauszufinden”.
sehr stolz. Besonders Heft durch erzahlen lassen - Rapid Racer hat gute
beeindruckend ist dabei  leider muRten wir ihn dann Chancen, eines der besten
die High-Res-Grafik, die aber doch unterbrechen. Eine Games des Jahres zu werden.
mit konstanten 50 Frames Sache, uber die er nicht so Ob es uns allerdings gelingen
pro Sekunde ablauft. Darauf- gerne sprach, waren die ver- wird, lhnen alle 256.000
hin befragt, fuhrt Pascal aus, borgenen Cheats. Wir horten, Tracks vorzustellen,
daR sich Sony fur diese an- daR irgendwo im Spiel ein spe-  steht auf einem an- ‘g
spruchsvolle Grafik entschied, zieller Cheat fur Besitzer von deren Blatt. pat- | P

Die meisten Rennspiele bieten heute einen Split-Screen-Modus, um die Kunden gliicklich zu machen. Rapid Racer
enttiuscht auch hier nicht. Es gibt ein wirldich niitzliches System, in dem Sie den Schirm entweder horizontal oder
vertikal aufsplitten, ohne merklich an Geschwindigkeit einzubiifien. Wenn Sie mit mehr als einem Freund spielen
machten, gibt es fiir bis zu fiinf Teilnehmer die Maglichkeit, eine Meisterschaft oder ein Turnier auszufahren. Und
bei den 256.000 Kursen sind sicher einige dabei, die Sie sich nicht entgehen lassen wollen.

SONY-PLAYSTATION Formular 1 97

Basisgerat normal 98.99

Multinorm-Basisgerat 379.99 [Famm - [Em
{ermaglicht zusatzlich das Abspielen von = Ea@ @Dg mﬂ D
LS und Japan impoarten ) g D ﬁ ?‘E

SONVY-ZUBEHOR
Bamebuster (Action Replay] B3.99 @@ @@@mg !
Controller Nachbau Farbig 34.99 i -..denn Computerspiele kauft
Controller ALPS Designerpad 7999 Wl R ”~ ”~ - e
Controller Analog Pad Original 54.99 . -m ] i
HF-Adapter Nachbau 29.99 = \ “.Rn %l qulaKSteql
Lenkrad mit Pedalen Mad Catz) 139.99 o http: /AWWW.VErsan
Memory Card Nachbau bunt £9.499 - o z NESEAR- Cpee
Memory Card 720 Biock LED-Anzeige 99,99 ~
o T A 7 Besrellenysier:
v be eEngsier
RGB-Scartkabel 24.99 - Versand 99 GmbH - Bergrather Str. 16a - 58249
SONY-Bag 79.99 E"’ Mo-Fr B.00-18.30 Uhr-Sa 10.00-13.00 Uhr
[ Playstationtasche+| Controller+ Memory-Lard |

— Tel: O 24 03 /2 11 88
Sonderangebote N 4
Actua Soccer Platinum 44.99 NINTENDO®' Fax- a 24 ag / 3 .53 5'
Alien Trilogie Platinum 44499 =
Destruction Derby Platinum 44,99 ; J@b | r» r ¥ i - W
Lol L o ‘ - ac beifuns ) E-Mail: eT-Online.de
Track + Field Platinum 44.99

Transport Tucoon a9 - - 7
Troe Prbel Patinum Yol Standig daber —Z10)1) PSX Titel

Worms Platinum 44 99

Versda
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L — kostenlo n!
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Angespielt | MDK

Nein? Dann sollten Sie ihn
schnellstens kennenlernen!
Denn er ist der Held des vielleicht
witzigsten und innovativsten 3-D-Shooters
dieses Jahres. von Michael Schmithduser

Gags und witzigen Storylines. fort den Ernst der Lage und

Und so prasentiert sich auch beschlielt, seinen Assistenten
die neueste Entwicklung aus auf die Erde zu entsenden, um
dem Hause Shiny nicht als dort nach dem Rechten zu se-

Magazin

Station
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ieder einmal wird die
Erde von bosen Aus-

fen. Ein strahlender

Held macht sich auf,
die Menschheit zu retten und
zeigt den miesen Aliens, was
eine Harke ist.

Klingt langweilig? Ware es
auch, wenn der Plot nicht von
den legendaren Klamaukbrii-
dern von Shiny Entertainment
stammen wurde. Spatestens
seit der abgedrehten Wurm-
Odyssee "Earthworm Jim" ist
das Team rund um den charis-
matischen Firmenchef David
Perry bekannt fur seine skurri-
len Charaktere, verriuckten

serirdischen angegrif-

bierernster und staubtrockener
3-D-Shooter, sondern als eine
nicht ganz ernstzunehmende
Persiflage auf das Science-fic-
tion-Genre.

Drei Freunde
miuifBt ihr sein

In nicht allzu ferner Zukunft -
genauer gesagt im Jahre 1999
- startet die Armee der
“Stream Riders" ihre Invasion
auf den blauen Planeten. Die
Eindringlinge nutzen die soge-
nannten "Streams"” — das sind
elektromagnetische Entladun-
gen, die sich in langen Bahnen
durch das ganze Universum
ziehen — um in Form von purer
Energie an ihr Ziel zu gelangen
und sich dort zu materialisie-
ren. Die vollig tberraschte
Weltbevolkerung muR vor der
Alien-Ubermacht kapitulieren
und unterwirft sich den An-
greifern aus den Tiefen des
Weltalls. Die letzte Hoffnung
der versklavten Menschheit
sind drei hochst eigenartige
Zeitgenossen, die seit funf Jah-
ren in einem Raumschiff die
Erde umkreisen: Der ebenso
geniale wie vertrottelte Erfin-
der Dr. Fluke Hawkins, sein
junger Assistent Kurt und das
Maskottchen Max, ein gene-
tisch manipulierter, hochintelli-
genter Hund mit sechs Pfoten.
Hawkins erkennt natirlich so-

hen. Ausgestattet mit einem
kugelsicheren Ganzkorper-
Schutzanzug (naturlich eine
der brillanten Fluke-Hawkins-
Erfindungen), einer neuarti-
gen, handumschlieRenden
Feuerwaffe und einem mon-
strosen Spezialhelm stiirzt
sich Kurt ins Kampfgetummel.

Kaum auf der
Erde angekommen.
macht Kurt auch
schon Bekannt-
schaft mit dem we-
nig freundlichen
Empfangskommitee
der Stream Riders.
Nicht nur, daB die
monstrosen Aliens
aus vollen Rohren
auf den armen Kurt
schieRen, nein, sie
verhohnen ihn so-
gar. Uberheblich
halten sie sich Ziel-
scheiben vor die
Kopfe, wackeln mit
dem GesaR und
decken Kurt mit
Schimpfwortern
ein. Da gibt's nur
eins: Der blasierten
Alien-Brut mit List,
Tucke und brachia-
ler Waffengewalt
zeigen, wo der Bar-
tel den Most holt.

Wahrend des
Spiels sehen Sie
Kurt von hinten

[11 Dieser iible Bursche ist der
Anfiihrer der Stream Riders -
mdochten Sie dem im Dunkeln
begegnen? 2] Ist es ein Vo-
gel? Ist es ein Flugzeug? Nein,

es ist Super-Kurt auf seinem
Flug zur Erdoberfiiche.
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durch die dreidimensionalen
Level hetzen. Das Auge wird
wahrend Ihrer Exkursionen auf
ganzer Linie verwohnt: Die 3-
D-Grafik baut sich blitzschnell
auf und ist absolut flussig ani-
miert. Dustere Gange wech-
seln sich mit ausladenden
Freiflichen, fremdartigen Bau-
werken und fantastischen In-
nenraum-Designs ab. Kurt und
seine Widersacher bestehen
aus Polygonen
und bewegen
sich in bester
Zeichentrick-
Manier. Fur die
perfekte aku-
stische Unter-
malung sorgen
zahllose
Sprach-Sam-
ples, ohren-
betaubende

[1]1 Augenweide: Die Geg-
ner sind aus Polygonen zu-
sammengesetzt und mit
feinen Texturen iiherzogen.
[2]1 Kurt mull den Reaktor
in die Luft jagen, um den
steten Alien-Nachschub

zu unterbinden. [3] Zwei
Gegner haben sich in
einem Schiitzengraben
versteckt und feuern aus
allen Rohren auf Kurt.

[4] Dieser Stream Rider ist
zwar doppelt so grofi wie
Kurt, doch gegen die su-
perschnelle Handfeuer-
waffe unseres Helden hat
er keine Chance.

Soundeffekte sowie dulistere In-
dustrial- und Techno-Tracks.

Grandioses
Gameplay

Die audiovisuelle Pracht wird
nur noch vom ungeheuer vari-
antenreichen Gameplay tber-
troffen. Was das Entwickler-
team an Ideen eingebracht hat,
wiirde locker fir drei Spiele
reichen. Neben dem Abfeuern
von todlichen Salven aus sei-
ner Handfeuerwaffe kann Kurt
weit entfernten Gegnern im
sogenannten "Sniper-Modus”
zu Leibe riicken. Nach dem
Druck auf die Select-Taste se-
hen Sie das Geschehen durch
Kurts elektronisches Helmvi-
sier. Damit konnen Sie bis zu
zwei Meilen entfernte Gegner
bis auf Blickkontakt heranzoo-
men und zielge-
nau mit Projekti-
len, Granaten und
Zeitbomben ein-
decken. Letzere
eignen sich — z.B.
durch einen Luf-
tungsschacht ge-
worfen — ideal
zum Ausrauchern
geschlossener
gegnerischer Ba-
stionen.

Neben dem
praktischen Visier
hat Kurts Schutz-
anzug noch eine
weitere Uberra-
schung zu bieten:
Bei gedruckt gehaltener
Sprung-Taste entfaltet sich
vollautomatisch ein groRflachi-
ger Antigravitations-Fall-
schirm, der Kurt fur kurze Zeit
tiber den Boden schweben laRt
oder dafiir sorgt, daR er sich
bei Spriingen in die Tiefe keine
Verletzungen zuzieht. Ab und
an beglickt Sie Dr. Hawkings
mit einer seiner neuesten Er-
findungen, die an einem Fall-
schirm hangend aus dem
Raumschiff abgeworfen wird.
Darunter sind so nette Dinge
wie eine vernichtende Atom-
bombe im Taschenformat, die
"Interessanteste Bombe der
Welt" (einfach kostlich, wenn
sich die Stream Rider um die
Bombe herum versammeln
und sie neugierig begutach-
ten) oder ein Gerat, mit dem
Sie den treuen Vierbeiner -
Verzeihung, Sechsheiner — Max
in seinem Flugzeug zu Hilfe
rufen konnen, damit er eine
Ladung hochexplosiver Kno-

chen uber den gegnerischen
Linien abwirft.

Zu den verriickten Darstel-
lern und skurrilen Extrawaffen
gesellt sich der ebenso an-
spruchsvolle wie vertrackte Le-
vel-Aufbau - die abwechslungs-
reichen Missionen verlangen
neben einer schnellen Reaktion
auch ein HochstmaR an Hirn-
schmalz. Bereits die ersten
spielbaren Level der frihen
Alpha-Testversion haben die Re-
daktions-Mitglieder stundenlang
an die Bildschirme gefesselt.
Wir jedenfalls knnen die Verof-
fentlichung des fertigen Spiels
kaum erwarten und werden
Ihnen daruber in einer
der nachsten Ausgaben ‘g
Bericht erstatten. mom [ =

[11 Mit dem Helm-
visier wird der
herumalbernde
Stream Rider auf
Sichtweite heran-
gezoomt. [2] Ein-
zelkampfer Kurt
macht kurzen
Prozefi mit den
Aliens.

Was das Entwicklerteam

an Ideen eingebracht

hat, wiirde locker fur

drei Spiele reichen. .
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Angespielt | Croc — Legend of the Gobhos

Mario, nimm dich in Acht: Ab Herbst tummelt sich ein kleines, grunes Krododil

auf den Bildschirmen gliicklicher PlayStation-Besitzer und schickt sich an,
dich mit Haut und Haaren zu fressen! von Michael Schmithéuser

al ehrlich: Was ist an
einem ubergewichti-
gen italienischen
Klempner mit Bier-
bauch und roter
Schirmmitze eigentlich dran,
daB ihn Gott und die Welt zum
Superhelden der Videospiel-
Szene hochstilisiert? Nun gut -
Mario hat in seiner 64-Bit-Aus-
gabe allen gezeigt, wie toll ein
Jump’'n-Run in drei Dimensio-
nen sein kann. Viele Video-
spiel-Freaks haben sich al-
leine wegen dieses (zugege-
ben brillanten) Titels ein
Nintendo 64 zugelegt -
und sitzen nun soft-
waremaRig auf dem Trockenen.
Derweil holt Sony mit seiner
(angeblich) veralteten 32-Bit-
Konsole zum Cegenschlag aus -
der Herbst '97 wird zum Herbst
der 3-D-Jump’n-Runs auf der
PlayStation. Psygnosis schickt
"Rascal" auf die Mario-Jagd,
Crystal Dynamics wirft erneut
den Lurch "Gex" ins Rennen,
und fiir Fox Interactive sprengt
ein Krokodil namens ,Croc” die
Crenzen der 32-Bit-Technik.

Atemberaubende Optik

Als das grune Krododil zum er-
sten Mal uber den Bildschirm
einer Redaktions-Konsole
stapfte, suchte jeder Kollege
zunachst einmal unwillkurlich
nach einem versteckten N64.
Das ist nicht weiter verwunder-
lich: Die 3-D-Grafik von Croc
IaRt alles bislang Dagewesene
weit hinter sich und wiirde
selbst einem aktuellen Nin-
tendo-64-Modul gut zu Gesicht
stehen. Crocs Welt ist in kun-

terbunte Bonbon-Farben
gehdillt und wirkt eher wie

ein interaktiver Zeichentrick-
film als ein gewdhnliches Vi-
deospiel. Alle Landschaftsde-
tails und Cegenstande sind

mit feinen Texturen uberzo-
gen; Echtzeit-berechnete
Lichteffekte geben der per-
fekten Optik den letzten Schliff.
Doch erst dann, wenn Sie das
niedliche Reptil den Kopf dre-
hen lassen, oder es per Joypad
uber die Wiese scheuchen, laRt
die Grafik-Engine so richtig ihre
Muskeln spielen. All die Details
werden atemberaubend flott
und absolut flissig animiert -
eine 3-D-Erfahrung, wie wir Sie
bislang nur von der 64-Bit-Kon-
sole her kennen. Stichwort
"Kennen": All diejenigen, die
schon einmal das Vergniigen
mit Mario 64 hatten, durfen sich
auf ein Déja-vu-Erlebnis der be-
sonderen Art einstellen. Die Ent-
wicklerfirma Argonaut Software
hat sich kraftig beim Urvater al-
ler 3-D-Jump’n-Runs bedient.
Vom sympathischen Protagoni-

I[11 Das fle-
xible Reptil
kann sprin-
gen...

[2] ...steile
Wande er-
klimmen...
3] ...und
sogar unter
Wasser nach
gefangenen
L Gobbos
ey e, WL forschen.

sten Uber die niedlichen Gegner
bis hin zur verspielten Grafikku-
lisse; von der beschwingten Hin-
tergrundmusik uber die eingan-
gige Steuerung bis hin zu den
zahllosen versteckten Extras -
Uberall fuhlt man sich an "Super
Mario 64" erinnert. Mit einem
Unterschied: Aufgrund der scho-
nen Texturen sieht Crocs Welt
ein biRchen besser aus als die
Spielwiese des italienischen
Klempners.

“Na und - dafur haben wir
den besseren Controller!" wer-
den die Verfechter der Nin-

Mit Croc sprengt Fox
Interactive die Grenzen
der 32-Bit-Technik.

@ Das offizielle PlayStation Magazin
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tendo-Konsole nun einwenden.
In der Tat gehort das N64-Pad
mit seinem analogen Joystick
zu den besten seiner Art. Doch
Sony kann auch diesen Trumpf
ausstechen: Mit dem neuen
"Analog Controller" (ausfuhrli-
cher Test in dieser Ausgabe)
wird Croc auch steuerungstech-
nisch zum puren GenuB. Besit-
zer eines Standard-Joypads dre-
hen das griine Krokodil nach
links oder rechts und lassen es
durch einen Druck auf die obere
oder untere Steuerkreuz-Taste
nach vorne maschieren oder
nach hinten zuriickweichen.
Wer dagegen den genialen Ana-
log Controller sein eigen nennt,
bewegt Croc mit dem linken
Stick besonders schnell und
komfortabel durch die virtuelle
Landschaft. Mit dem rechten
Stick 4Rt sich der Blickwinkel
verandern - stufenlos in alle
Richtungen. Und das alles in
einem Héllentempo, ohne
Flackern und ohne Polygon-
fehler.

Flexibles Krokodil

Diese Ubersicht ist auch bitter
notig, wenn Sie Croc unbescha-
det durch die 40 riesigen Level
dirigieren mochten. lhre Auf-
gabe: Retten Sie in jeder Welt
sechs kleine Gobbos - drollige,
rosafarbene Tierchen - aus der
Cewalt des bosen Baron Dante.
Dafiir muissen Sie knifflige Platt-
formkonstruktionen tberwin-
den, versteckte Eingdnge auf-
spiren, geheime Mechanismen
in Gang bringen und sich gegen
die uiberall lauernden Schergen
des Barons zur Wehr setzen.
Letztere Aufgabe Gbernimmt
der kraftige Schwanz des Pixel-
Krokodils: Ein beherzter Druck

Die 3-D-Welten von Croc hegeistern durch Detail-
reichtum und rasante Animation.

auf die Quadrat-Taste, und Croc
vollfithrt eine filmreife 360-
Grad-Drehung. Crocs herumwir-
belnder Schwanz bereitet dar-
aufhin allen Gegnern, die ihm
zu nahe gekommen sind,
schwere Kopfschmerzen. GroRe
Holzkisten mit Fragezeichen (ja,
woher kennen wir denn das...?)
lassen sich mit einem Power-
Sprung knacken und offenbaren
Extras oder Diamanten. Diese
Edelsteine sind das Lebenseli-
xier des munteren Kroko-Hup-
fers: Bei jedem Feindkontakt
werden die angesammelten
Steinchen wieder freigesetzt,
was unser Reptil hochst ver-
wundbar macht. Schaffen Sie
es, |hr Konto mit 100 Diaman-
ten zu fillen, winkt — Sie ha-
ben es sicher schon erraten -

[11 Wer hat Bowser den
Schildkrotenpanzer ge-
kiaut? [2] Kabinett der
kuriosen Endgegner: Ein
Mix aus Schneemann, Yeti
und Steinbock. Jetzt nur
nicht ausrutschen! [3]1 Hat
hier jemand “Mario" ge-
rufen? Zugegeben, die
Ahnlichkeiten (rechts das
Nintendo-0riginall sind
frappierend...

Die 3-D-Grafik von Croc 1aBt alles
bislang Dagewesene weit hinter sich.

ein Bonus-Leben. Neben den
Grundeigenschaften eines jeden
Jump’'n-Run-Helden - also Hup-
fen, Rennen und Schlagen -

hat Croc auch noch einige Spe-
zialitaten auf dem Kasten.

So kann er kletternderweise
Winde erklimmen, schwimmen,
tauchen und sogar fliegen
(schon wieder dieser eigen-
artige Déja-vu-Effekt...).

Alles in allem hat Fox Inter-
active mit Croc ein heifes Eisen
im Feuer. Schon die Beta-Version
ist eine grafische Offenbarung
ohne jegliche Macken, und auch
in Sachen Gameplay und Steue-
rung gibt sich die Kroko-Odys-
see keine Bl6Ren. Wir sind
auRerst gespannt auf die finale
Version dieses potentiellen
"Mario-Killers" und freuen uns,
lhnen in einer der nachsten

Ausgaben des PlayStation-
Magazins einen aus-

fuhrlichen Test zu pra- ‘I‘o
sentieren. mom L™=

[11 Dieser riesige
Levelwichter
feine Mischung
aus Mike Tyson,
einem Marien-
kifer und einer
Schildkrite) will
es mit Croc im
Boxring aufneh-
men... [2] ...doch
gegen die knall-
harten Schwanz-
Ausleger des
schlagkriiftigen
Reptils hat er
keine Chance.

uizebey uoneisAeld (2121440 seq
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ROAD RAGE

Als Angehdoriger einer Minderheit von
Privilegierten messen Sie sich mit der
Elite der japanischen Road Rage-Piloten.
Schnallen Sie sich an und erleben Sie
den ultimativen Adrenalinrausch.

KONAMI.
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PlayStation

ISS PRO

32 Nationalteams, gerenderte Polygon-
Grafik, fantastische Spielbarkeit, um-
fangreiche Strategie- und Taktikoptionen
sowie deutscher Live-Kommentar. Das
derzeit wahrscheinlich beste Fullballspiel

fir Playstation.
N4 HIE -

NBA IN THE ZONE 2

Unglaubliche Detailverliebtheit, dynamisches
Gameplay sowie intelligente CPU-Akteure
zeichnen dieses Produkt aus. Es gibt derzeit
keine bessere Basketball-Simulation. Mega
Fun 2/97. Wertung: 90%.

TOKYO HIGHWAY BATTLE

Komplettes Rennspiel mit vielen Optionen und
Einstellungsmaglichkeiten. Playstation Magazin
7/97: ,Mit Topwagen und moglichen Maximal-
geschwindkeiten von 300 km/h reif}t es Sie
gewaltig mit.” Wertung 2,2.

TRASH IT

Abgefahrenes Jump’n Run mit Knobelspaf}, tollen
Gags und Mehrspielermodus. Die gelungene
Umsetzung des erfolgreichen Spielhallen-Hits.
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Angespielt|R

[11 Uberall Blut: Der
Director's Cut ist nichts
fiir zarte Gemiiter.

[21 Kanji fiir Einsteiger:
Man beachte den japa-
nischen Untertitel.

[31 Mit ein wenig Gliick
landen Sie auch mit der
Pistole einen vernich-
tenden Treffer.

esident Evil - Director's Cut

\

error in den Redak-

T

Station-Magazins:
Pressesprecher Reza

ten Besuch etwas Grauenhaf-
tes dabei: Den "Director's Cut"
des Megasellers Resident Evil.
Wahrend der Vor-
fihrung starrten
manche Kollegen
besonders gebannt
auf den Monitor,
wahrend sich an-

tionsrdumen des Play-

Abdolali von Virgin In-
teractive hatte bei seinem letz-

o / '

Schreck laR nach: Eine besonders blutriinstige und
extraknifflige Version des Bestsellers "Resident Evil"
soll Horror-Fans das Filrchten lehren. von michael schmithiuser

dere schluckend abwandten
und schnellstens den Raum
verlieRen. Denn der Director's
Cut ist in erster Linie eine un-
zensierte Version des bekann-
ten Horror-Adventures — wo im
Vorganger die Kamera gnadig
wegschwenkte oder uns ein
Schnitt vor dem Blick auf's
Schlimmste bewahrte, wird in
der Sonderausgabe besonders
lange draufgehalten.

Die Entwicklerfirma Cap-
com hat sich die in der Filmin-
dustrie beliebten Spezialver-

men zum Vorbild

sionen von Kinofil-

genommen, die mit dem Se-
gen des Regisseurs (englisch
"Director") auf den Markt ge-
bracht werden. Meistens ent-
halten solche Director's Cuts
vormals der Schere zum Opfer
gefallene Szenen oder gar vol-
lig neues Filmmaterial (so ge-
schehen bei den kirzlich auf-
gefuihrten "Special Editions”
der Star-Wars-Filme).

Stoff fir
Splatter-Fans

Und so ist auch der Director's
Cut von Resident Evil kein vol-
lig neues Spiel, son-
dern lediglich eine auf-
gepeppte Version des
Superhits. Gleich zu
Beginn erfahrt man,
was Sache ist: Die In-
trosequenz, lbrigens
in verbesserter FMV-
Qualitat, fallt gut eine
Minute langer aus als
die des Originals. Der
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Angespielt| Resident Evil - Director’s Cut

Platzende Schadel,
zerfetzte Korper und
abgetrennte GliedmaBen -
R.E. Director's Cut 1ist
der pure Horror

Dieser freund-
licher Herr ist ein
Freudenquell fiir
jeden Kiefer-
chirurgen, Haut-
arzt, plastischen
Kosmetiker und
Textilreiniger.

Schon uber eineinhalb Jahre spannt Capcom die
Fans des Horror-Adventures auf die Folter — denn die
ersten Ankundigungen und Bilder zu Resident Evil 2
wurden schon Anfang 1997 an die Offentlichkeit ge-
bracht. Und so ist es nicht verwunderlich, daR die
Frage "Wann kommt ReSident Evil 2?" zu den meist-
gestellten in unserer Leserpost gehort. Laut Reza
Abdolali von Virgin Interactive, miissen wir uns
noch bis zum Frithjahr 1998 gedulden — ohne Ce-
wéhr. Denn bereits mehrmals wurde das Spiel kom-
plett umgekrempelt, grafisch verbessert und mit
neuen 3-D-Routinen versehen. Aktueller Stand: Im-
mer noch Alpha-Testphase. Immerhin steht bereits
der Plot: Das Geschehen spielt sich im Stadtchen Ra-
coon ab, wo Sie mit zwei Charakteren auf Zombie-
Hatz gehen. Mit von der Partie: Eine komplette Zom-
bie-Polizeimannschaft, viele lebende Personen, mit
denen man sich unterhalten kann, sowie jede Menge
bosartige Zwischengegner. Die Grafik ist wesentlich
detaillierter ausgefallen als beim Vorganger, und
dank Motion Capturing bewegen sich die Charaktere
nun viel geschmeidiger. Unterm Strich erwartet uns
mit R.E. 2 ein hochinteres-
santes Horror-Adventure —
wenn es denn endlich er-
scheinen wurde!

Kampf des Bravo-Teams gegen
die Hollenhunde im Maisfeld
und die grausig verstiimmel-
ten Mitglieder des Alpha-
Teams werden in aller Ausfuhr-
lichkeit dargestellt - mit plat-
zenden Schadeln, zerfetzten
Korpern und abge-
trennten Glied-
maRen. Dasselbe
gilt flr die unge-
schnittenen Zwi-
schensequenzen -
da rollen die Kopfe
und spritzt das Blut,
bis sich weniger
hartgesottenen
Spielern der Magen
umdreht. Damit
wird eines klar:
Diese CD gehort
keinesfalls in Kin-
derhande - was in
eingeschranktem
MaRe auch schon
fur die "harmlosere”
Vorgdangerversion
gilt. Mindige Splat-
ter-Fans werden da-
gegen mit groRer
Wahrscheinlichkeit
ihre Freude an den besonders
drastischen Videosequenzen
haben.

Dreifaches Grauen

Doch der Director's Cut hat
noch mehr zu bieten als Blut
im UberfluR. Auf der CD finden
sich drei unterschiedliche Ver-
sionen der Horror-Odyssee:
Neben der unzensierten Ori-
ginalversion wartet auch noch
eine stark vereinfachte "Begin-
ner-Variante" mit groReren Mu-
nitionsvorraten und weniger
angriffslustigen Zombies auf
weniger bedarfte Spieler. Und
jene Cracks, die Resident Evil
schon zigmal durchgespielt
haben, konnen sich an der "Ar-
range-Version" versuchen. Da-
bei handelt es sich um eine
grindlich tberarbeitete Vari-
ante, die vor Neuerungen nur
so strotzt:

- Vollig neue Kamerawinkel
sorgen fiir mehr Ubersicht
und bessere Dramaturgie.

- Neue Musikstucke verdichten
die unheimliche Atmosphare.

— Die Zombies sind weitaus in-
telligenter als ihre Vorganger
und stapfen zu allem Uber-
druR auch noch in groRerer
Zah! durch das verwun-
schene Gebdude.

— Treffer sind nun auch aus
groRerer Distanz maoglich.

- Der sogenannte "Lucky Shot"

Mdgen Sie Blut?
Wenn nicht, soliten
Sie einen grofien
Bogen um den
ungeschnittenen
Director's Cut
machen.

Exklusive Resident Evil
T-Shirts zu gewinnen:

Kenner der Horror-Materie haben Gelegenheit, sich
schon bald mit einem von zehn hochexklusiven Resi-
dent Evil T-Shirts zu schmucken. Sie brauchen nur
folgende Frage zu beantworten:

Wie lautet der japanische Originaltitel
von Resident Evil?

Schreiben Sie die Antwort auf eine Postkarte und sen-
den Sie diese unter dem Stichwort "Resident Evil" an
den DMV Verlag, PlayStation Magazin, Dornacherstr.
3d, 85622 Feldkirchen.

Bei mehreren richtigen Antworten entscheidet das
Los, der Rechts-

weg ist ausge-

schlossen.

Mitarbeiter des

DMV/Franzis-Ver-

lages und deren

Angehorige sind

von der Teilnahme

ausgeschlossen.

EinsendeschluR ist

der 2.10.1997.

blast angreifenden Untoten
mit 20prozentiger Wahr-
scheinlichkeit den Kopf weg

- selbst mit der kleinsten
Waffe.

— Die Extras und Gegenstande
zum Losen der Puzzles wurden
in anderen Raumen plaziert.

— Jeder Spielfigur stehen zwei
neue Outfits zur Verfligung,
die jederzeit angelegt wer-
den kénnen.

All diese Neuerungen ma-
chen den Director's Cut auch
fur Besitzer des Originals in-
teressant — besonders, wenn
man einen Blick auf die zweite
CD in der Hulle wirft. Darauf
verbirgt sich namlich eine
spielbare Demo-Version des

OKT
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wohl heiRersehntesten PlaySta-

tion-Titels des kommenden
Jahres — "Bio Hazard 2" (das ist
der japanische Originaltitel
von "Resident Evil 2"). Ganze
15 Minuten lang kénnen Sie

Horror-Spektakels und alle
PlayStation-Besitzer, die noch
keine Version des Capcom-
Knallers ihr eigen nennen diir-
fen. Auf einen ausfuhrlichen
Test dieser Spezialversion ver-

zichten wir und verweisen
deshalb auf den PlayTest zum
Original in der Aus-
gabe 09/96 des Play-
Station-Magazins. mom

bis zu 20 Raume des langer-
warteten Sequels erkunden.
Alles in allem ist der Direc-
tor's Cut ein absolutes MuB fir
alle eingefleischten Fans des

Playstation

Wir vom PlayStation-Magazin hoffen, daR auch andere Softwarehduser dem
Trend zum Director's Cut folgen und spezielle Versionen ihrer Bestseller
herausbringen. Hier unsere (nicht ganz ernst gemeinte!) Wunschliste:

Jede Menge neuer
Kamera-Perspek-
tiven sorgen fiir
mehr Dramatik und
bessere Ubersicht.

1. Tomb Raider Uncensored: In Lara's Haus wartet ein Kleiderschrank voll mit reizen-
den Dessous zum Anprobieren auf die schone Mrs. Croft.

2. Crash Bandicoot vs Mario: Crash fegt durch die Spielwelten von Mario 64, verpriigelt
Pinguine und schickt am Ende des letzten Level den arroganten Mario ins Jenseits.

3. Formel 1 Reality TV: Nach einem Bandencrash wird das Rennen unterbrochen, und
man kann den Rettungsmannschaften beim Bergen der Fahrer zuschauen.

4. FIFA Soccer Brutal: Mit speziellen Tastenkombinationen reift man Stiirmern das
Trikot vom Leib, tritt am Boden liegende Gegner, spuckt herumndlende Cegenspieler
an und versetzt dem Schiri einen Kinnhaken.

5. Porsche Challenge Deluxe: Man tritt in seinem schicken Boxster gegen einen Jung-
spund im BMW Z3 und einen Rentner-Opa im Mercedes SLK an - natirlich mit stil- =
echtem Stinkefinger-Zeigen und wiisten Beschimpfungen.

Wer mehr mochte als nur das Alltigliche, ist beim PRESSE-Fachhandel genau richtig. Hier
finden Sie deutlich mehr Bereitschaft zu Leistung und Service. Zum Beispiel die
Beschaffung von Spezial-Zeitschriften moglichst innerhalb 24 Stunden,
fachkundige Beratung und stets auch Ihre Play Station.
‘) Bundesweit erkennen

r Sie Thren

® PRESSE-Fachhindler
am ,.Blauen Globus™.

.
PRESSE

BEL NUR 20 DM
BAU NUR 50 DM

7§
Zp

Das vielleicht nitzlichste Zubehor fur fﬂre Playstation: Einfach einbauen, und schon lauft JEDE CD (Japan/US/Europa-Importe und Kopien) - EGAL welche Playstation Sie
besitzen (alle deutschen (Europa), US & Japanmodelle mit JEDER Seriennummer. Vergessen Sie umstandliche Wechseltricks und lastige Umschalter - unser neuer Chip mit
neuester Software ist die 100% Lasung, und das zum Schnéppchenpreis ! Incl. deutscher Einbauanleitung und der nétigen Kabel. Ubrigens: Wir testen jeden einzelnen Chip.

AB 5 CHIPS je 15 DM - AB 10 CHIPS je 12 DM - AB 50 CHIPS je 10 DM - AB 100 CHIPS je 8 DM

NEUE PLAYSTATION MIT SCHON WIN 95 CD-KOPIER-SOFTWARE
EINGEBAUTEM SUPERCHIP BEI UNS NUR GOLDENHAWK "FINALCUT" FUR NUR

150 DMV

Gpress - Claudiusstrasse 12 - 10557 Berlin Tiergarten - KEIN LADENGESCHAFT !
TEL. O30 / 3899 031 55 FAX 57 Versandkosten: Vorkasse (Scheck/Bar/Kreditkarte(VISA/EURO/DINERS/AMEX)) 5 DM, Nachnahme 15 DM

350 DM

http:/www.infopool.com/psx/




Angespielt | Baphomets Fluch 2

Die Templer sind besiegt, die Liebe bliiht, und Paris ist im Fruhling

sowieso am schonsten. Adventurefans wissen, wovon wir sprechen:

"Baphomets Fluch". in Kiirze folgt der mit Spannung erwartete zweite Teil.
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Besser oder schlechter? von Artur Hoffmann

er erste Teil dieses
Adventures machte
vor Jahresfrist Furore.
Sowohl die PC- als
auch die PlayStation-
Version wurden nicht nur von

der Presse mit groRer Begeiste-

rung aufgenommen. Ange-
sichts der liebevoll gezeichne-
ten Hintergrundgrafiken, der
ausgetiftelten Bedienung und
des unglaublich spannenden
Plots, war dieser Erfolg auch
gerechtfertigt. Alle Welt war-
tete seitdem gespannt auf das
Sequel. Wahrend unseres Besu-
ches auf der E3 konnten wir
bereits die ersten Bilder des
Nachfolgers in Augenschein
nehmen, nun steht uns auch
eine englische Previewversion
— englischer Untertitel "Smo-
king Mirror" — zur Verfigung.

Die Hintergrundgeschichte
ist dabei ahnlich spannend wie
bei der Jagd auf die Neo-Temp-
ler. Das britische Entwickler-
team von "Revolution” hat sich
wirklich machtig ins Zeug ge-
legt.

Das grafiklastige Adven-
ture setzt nach wie vor
auf gezeichnete Hinter-
griunde. Angesichts der
Perfektion und der Liebe
zum Detail,
Festhalten an alten
Werten begriiBt werden.

kann dieses

Die Journalistin und vorma-
lige Fotografin Nico stoRt bei
ihren Recherchen in einem
Drogenfall auf einen Handler,
der sich auf Maya-Kunst spe-
zialisiert hat. Bei genauer In-
spizierung seines Inventars
fallt der rasenden Reporterin
ein Packchen in die Arme. Die-
ses enthalt aber kein Kokain,
sondern eine seltsam geformte
Statue aus Onyx. Der bekannte
Maya-Experte Professor Oubier
soll Aufklarung bringen. Leider
ist diese Type nicht das, was
er sein sollte — ein lieber, gei-
stesabwesender Wissenschaft-
ler. An dieser Stelle kommt
auch Nicos Ex-Freund George
Stubbard ins Spiel. Gemeinsam
statten sie dem Professor
einen Besuch ab. Dabei wird
der US-Boy niedergeschlagen,
Nico wird entfuhrt. Von diesem
Zeitpunkt an schlittert das dy-
namische Duo in ein Aben-
teuer wahrhaft globalen Aus-
maRes, in dem es von Drogen-
baronen, Maya-Priestern und
Meuchelmordern nur so wim-
melt. Je tiefer das Team vor-
dringt, desto unglaublicher
wird die ganze Story...

Bildschon

Normalerweise wartet der
zweite Teil eines Spieles
zwangslaufig mit unzahligen
grafischen Verbesserungen auf
- die technische Entwicklung
bleibt schlieRlich nicht stehen.
Nicht so "Baphomet 2". Das

[1] Hm. Wie komme
ich durch diese
Tiir? Moglicher-
weise finde ich im
Sekretir noch
einen Hinweis...
[2]1 Der unehrenhaft
entlassene Polizist
l4dnt sich beim tig-
lichen Frihschop-
pen nicht aus der
Ruhe bringen.

grafiklastige Adventure setzt
nach wie vor auf gezeichnete
Hintergrinde. Angesichts der
Perfektion und der Liebe zum
Detail, kann dieses Festhalten
an alten Werten allerdings be-
grult werden.

Auf dem Grafiksektor hat
sich also ebensowenig veran-
dert, wie bei der Besetzung
der Hauptrollen. Nico und
George treffen in den weltweit
verstreuten Schauplatze auf
zahlreiche alte Freunde wie
zum Beispiel den arbeits-
scheuen Polizisten, der auf der
Terrasse des StraBencafés sitzt.

Lediglich die Anzahl der
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Bestellfax: (0 61 84) 6 27 86
E-Mail: magic@cww.de

Sie konnen
telefonisch bestellen

Bestelltelefon: (0 6 Langenselbold
SONY PLAYSTATION SONY PLAYSTATION SONY PLAYSTATION
Piaystation Konsole PAL DV 289,00 Joe Slam DA* 94,95 VMX Racing DV* 84,95
PSX Konsole umgebaut DOV 359,00 John Madden NFL 98 DA* 84,95 Warcraft 2 DV*® 84,95
PSX Umbau DV 70,00 Kick Off 97 DA* 89,85 Wargods DA* 77,95
PSX Analog Joystk. Sony DV 119,95 Kurushi DA* 79,95 Warhammer 2: Dark Omen DV* 84,95
PSX Bag incl. Contraller Legary of Kain DV 84,95 Wild Arms Us 9995
& Memory Card DV 79,95 Lifeforce Tenka DA 9495 Wing Commander 3 DV B495
PSX Analog Controller DV 5495 Little Blwnﬁ* DV 84395 Wing Commander 4 DV 8495
PSX Control Pad Farbig DV 34,95 MachingHomter DA* 87,95 Wing Over DA" 84,35
PSX Control Pad Sony DV 39,95 Magic the Gathering DV* 84,95 Xevious 3-D DA 79,85
PSK HF-Adaptar § OV WS  Mass Dowm DRI oONDERANGEBOTE!
-Adapter Sany h ass Destruction * 84,
PSX Infrarot Joypad DV 6395  MDK DV* 8395 g poooocer oo
PSX Joypadverlingerung DV 19,95 Mechwarrior 2 DA 89,95 Alien Trilogy oV “'95
PSX L_asergun DV 9955 MegaMan 8 DV* 94,95 Alone in the Dark 2 DA 5995
PSX Link Kabel Sony DV 4495 MegaMan Battle & Chase DV* 94,95 Batie Arens Tosbindan DV 4495
PSX Link Kabel US 24,95 Micro Machines V.3 DA 94,95 ;
PSX Mad Catz L g * Midniaht R DA® 9495 Bust a Move 2TheArcade DA 44,95
ad Catz Lenkra idnight Run : Casper DV 4495
mit Gas & Bremse US 138,95 Monster Trucks DA* 94,95 Chessmaster 3-D DA 44,95
PSX Mem. Card 1 Meg Us 2995 Monapoly DV* 84,85 Y
Contra (Probotector) DA 69,95
PSX Mem. Card 24 Meg DOV 89,95 Moto Racer OV* 84,95 Destruction Dartiv ) DA 4495
PSX Mem. Card 48 Meg DV 99,95 Motor Mash DV* 84,95 D ¥ g
3. o isruptor DV 59,95
PSX Memary Card Sony DV 3495 Nascar Racing ‘98 Dv* 81,95
PSX Mouse S DV 5495  Namco Museum Vol.5 DAt g [dein Black s
ouse Sony , ameo Museum Vol. e FIFA Soccer 36 DV 4495
PSX Multi-Tap Sony DV 59,95 NBA H_angnms DA*® 94,95 Iron Man / X0 DA 4495
PSX Namco A.Com.Stick DV 99,95 NBA Live 97 DA B4,95 Iron & Blood DA 4495
PSX NeGcon Pad Sony DV 79,95 Need IV Speed 2 DA 84,95 '
: Int.Sp.star SoccerDeluxe DA 69,95
PSX Predator Gun DA 69,95 Nightmare Creatures DA* B4,95 Lost Vikings 2 DV 8955
PSX PC Link DA 79,95 NFL Quarterback Club"98 DA® B4.95 PGA Tour Golf 96 DA 44'95
PSX RGB Kabel DV 2495  NHL'98 : DVe84ss g DA 44395
PSX Spec.ASCIIPad Sony DV 5995 NHL Breakaway 98 DA* 84,95 Revolution X DA 2995
PSX VRF-1 Lenkrad DV 139,95 NHL Open Ice ] DA: 84,95 Ridge Racer DV 4495
SONY PLAYSTATION GAMES :HL Powerplay Hockey "98 DA. 84,95 Road Rash DA 4495
Actua Golf 2 DA® 8395 Nuclear Strike DVR8435 gpoiishock DV 61.95
Adidas Power Soccer'®? DA 9495 Suikoden DA 7995
Agent Armstrong DV* 64,95 Supersanic Racers DA 4495
at? 4 Takken 1 DV 44,95
.,m‘ M 95 Overhoard DV*8455  Thg Ingredible Hulk DA 49,95
Overblood DA 8485  1ryg Pinball DA 44,95
All Star Basuuab_l DA* 84,95 Pandemonium Dn' 84,95 Virtual Galf DV 44,85
Atari Greatest Hits DA*E995  Pandemonium 2 D"*“ 895 wipFour DV 4,95
Auto Destruct Dv= 8495  Parappa the Rapper DA*79.95  \Worms DV 485
Ayrton Senna Kart Duel 2 DV* 84,95 :nxkl:;rﬂ.is g:' g.g WWF Wrestlamania DA 44,95
BAT3 DA* B4.95 sak Performance " B4,
Batman & Robin DA* 84,95 Playar Manager DA 89,95  auch PC
Beast Wars DA* 84,95 PGA Tour 98 DA* 84,95 L & ZUBEHD
Bleifull 2 DV* 79,95 Porsche Challenge DA 79,95
Bug Riders DA*77,95  Rage Racer (R.R.3) DA 895 NINTENDO 64
Bust-A-Move 3 DA* 54,95 Rapid Racer DA* 84,95 NB4 Konsole Pal . DV 299,00
Baphomets Fluch DV 8495  Rally Cross DA 7995  NE4 Controller Farbig DV 5495
Battle Arena Toshinden 3 DA* 7995  Ray Storm DA*7995  NG4 Controller Gray DV 54.95
Battle Stations DA 8485  Ray Tracers DA*7995  NG4 HF Adapter DV 4495
Blazing Dragons DV 84,95 Rebel Agsault 2 DA 09,05 N64 Joypadveriingerung oy 1995
Broken Helix DA*® 94,95 Reboot DV* 84,95 NG64 Memory Card 1 MEG DV 38.95
2 Bubbla Bobble 2 DA* 79,95 NB4 Memory Card 5 MEG DV 69,95
_ ) Bubsy 30 DA 94,95 NE4 NTSI_:vAdspmr oV 3995
Diese beiden Charaktere spielen eine grofie und vor allem undurch- Bushido Blade JP 139,95 0 NE4 Pg LT; i DA 79,95
2 TRt Conmiar v 9995 Risiko DV*8495  N64 RGB (Scart) - Kabel DV 2995
s“:hﬁ’e Rolle in dem Melodrama. Rosco Mc Queen DA* 84,95 NB64 Rumble Pack DV 39,95
ana & L Sampras Extreme Tennis DA 69,95 NINTENDO 64 Games
. . . irf =0V 09,95 BCrT N
Dialoge soll = zugunsten einer pad — die Unterschiede liegen Constructor OV BASS o s ke DV Gigs  Clokightar 6317 I
= " Crash Bandicoot DA 99,95 ; Y a 189,95
Aufstockung der Puzzles - allerdings im kaum wahrnehm- : Spider DV 8495 -
Klich eingasehrin e AAreioh U Swors  bcum S
mer IF elnge§c rankt wor- aren EI'E|.C s y Crow: City of Angels DV 8495 gtnke 2umtc | g: 94,95 Golden Eye 007 US* 199,95
den sein. Dabei werden, laut Trotz minimaler Anderun- Crypt Killer DA B3 P e e e ok s RE DA* 12995
; : 5 . e Destruction Derby 2 DA s DUPRTELEELL SN BRSO int. Superstar Soccer 64 DA 149,95
Sony, die gleichen Synchron- gen laRt sich bereits jetzt fest- Diseworld DV 8495 2‘;,‘,‘:,’;:;'““?:,';“” %S g:: 3:2 Lylat Wars (Starfox 64) DA 129,85
sprecher zu Werke gehen wie stellen, daR auch Baphomets i DV 8% Swagman L s Sl
in der Vorversion. Alles andere Fluch 2 an der Spitze Fantastic Four DA"gags  TekenZ O ov%  NFLQuarterbackClub ‘%8 DA 13995
" : Fatal Fury DA* 79,95 aadbni . Pilotwings 64 DV 109,95
ware auch ein schlechter der Adventures stehen FIFA‘ST OV 6395 mscﬁs_s&w ?;\ Ig-g: Star Fox B4 US 199,95
. . |l 1} A ’
Schachzug, da die hochprofes-  wird. mom | Perseen antasy 7 Test Drive Off Road T I i ool e
sionelle Sprachaus- *‘l 49'95 ::i":‘:l“;hw“ v g:_ ;:"g: Super Mario 64 Spielber. DV 24,80
. Aus - S M Kart 64 DV 88,95
gabe von Teil 1 zu Flottenmangver DV 8485 1,00 Raider DV 8485 T:f’:kr Mt P
i s k- Tomb Raider Liisungsheft DV 1480 v, ok pal £V 139.95
den besten iiberhaupt -- 00 05 J #eryv BA e oo Bidh i
ge hort. Formular Karts DA* 9495  Transport Tycoon DV*B485  \yavg Race 64 DV 8955
Eines der g roften St ¥ Lrl:':h ; g\?’ ::: W SHy 3 39 ok BATI AR
Gex DA 8495 v
r A ) Gex2 DA®8495  V-Rally DV B985  =*Spiele waren bei AnzeigenschiuB noch
Pmble_me F’e dven G-Police DA 8995  Vandal Hearts DA 9485  nicht lieferbar]
tures ist die Steue- Grand Theht Auto DA* 84,95
- : Heavens Gate DA* 84,95
rung. Da nicht jeder Hercules DV* 84,95
Independance Day DV 84,95

PlayStation-Eigenti-
mer zugleich im Be-
sitz einer Maus ist,
kommen MiRge-
schicke a la "City of
Lost Children” nicht
gerade selten vor. Ba-
phomets Fluch 2 ist
mit der Maus naturlich
komfortabler zu spie-  Panik unter den Helden: Nico und Hier bieten wir Ihnen ab dem 8.9.1997 auf iiber 300 qm geballte Multimedia-Power:
len als mit dem Joy- George in Bedringnis. Videospiele, Computerspiele, Edutainment, Zeitschriften, Videofilme...
und demnéachst auch Musik-CDs und DVDs.

Int. Superstar Soccer Pro DV 9495

Isnogud DA"S435  Virtual Baseball ‘87 DA* 84,35
Versandbedingungen:

Nachnahma DM 8,.90+DM 3,- NN-Gebiihr 0. Vorkasse DM 6,80. Euroscheck bis DM 400, -

Ver frei ab W. 1 DM 200, inur Software]. Keine Auslandsiieferungen!

Victory Boxing DA 8495

Bei Nichtannahme bestellter Ware berechnan wir DM 20, pauschal. Rucksendungen nur

nach Absprache Versionen: DV=komplett deutsch: DA=deutsche Anleitung; EV=englische Version;
US=amerikanische Version; JP=japanische Varsion, Alle Kompletigsungen von Hint Shop
erhadtiichi!) Es gelten unsare AGB. Keine Haftung fur Irmumer und Druckfehler
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Angespielt | Shadow Master

Immer feste druff: Psygnosis prasentiert mit "Shadow Master"

einen technisch brillanten und gnadenlos action-lastigen
3-D-Shooter - da gliihen die Miindungsrohre!

angsam rollt Ihr waf-
L fenstarrender Klein-
panzer durch einen
dusteren Gang. Die
Luft scheint rein zu
sein — das Radar zeigt keine
gegnerischen Einheiten an.
Doch ein ungutes Gefiihl in lh-
rer Magengrube sagt lhnen,
daR hier irgendetwas faul sein
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Die Gegner sind nicht etwa flache Bit-

map-Grafiken, sondern ridumliche Poly-
gon-Gebhilde - hier zwei Drahtgittermo-
delle fiir die Grafik-Workstation. p

muR. Bevor Sie den Gedanken
zu Ende denken, fallen direkt
vor lhrem Fahrzeug ein halbes
Dutzend Kampfroboter von
der Decke und er6ffnen augen-
blicklich das Feuer. Die Schutz-
schild-Generatoren lodern grell
auf, die Alarmsirene schrillt.
Sie erwidern das Feuer aus
allen Rohren, und ein paar der
aggressiven Blechkopfe zer-
springen in tausend Sticke.
Dann treten Sie voll aufs Gas
und lenken den Panzer in
einen hell erleuchteten Saal -
um dort vor lauter Schreck mit
quietschenden Reifen zum Ste-
hen zu kommen. Um lhr Vehi-
kel herum wimmelt es von
Roboter-Spinnen, Stahl-Sau-
riern und riesigen Mechs. Be-
vor Sie auch nur einen einzi-
gen SchuB abgeben kénnen,

von Michael Schmithduser

vergliht lhr Panzer im Strah-
lengewitter der Angreifer.

Atemlose Action

Solche dramatischen Flucht-
aktionen mit ungewissem Aus-
gang sind beim neuesten 3-D-

Shooter von Psygnosis an der
Tagesordnung. Denn anders
als die Konkurrenz verzichtet
Shadow Master auf jeglichen
Puzzle-Schnickschnack und
bietet statt dessen Action satt.
Ganze Hundertschaften ag-
gressiver Robot-Krieger bear-
beiten die Panzerung lhres
wendigen Vehikels mit ver-
nichtenden Waffen. Und Sie als
mutiger Panzerfahrer schlagen
gnadenlos zurlick — mit Laser-
strahlen, Granaten und Ener-
gieprojektilen. Eine harte Pri-

Die Materialschlachten fin-
den auf sieben unterschiedli-

chen Planeten statt, wo insge-
samt 16 knifflige Missionen
darauf warten, von lhnen be-
waltigt zu werden. Die opti-
sche Prasentation der ausge-
dehnten Terrains sorgt auch
bei verwohnten Grafik-Freaks

fur fassungsloses Staunen. Die

Entwickler haben auf Skizzen
des beriihmten Fantasy-Kinst-

Grandiose Lichtef-
fekte, realistische
Schattenwiirfe,
Lens-Flare-Effekte
und sogar lodernde
Fackeln verwidhnen
das Auge des Spie-
lers.

lers Rodney Matthews (siehe
Kasten) zuruckgegriffen, und

fung fur lhren Feuerknopf-Dau-
men.

Die fantastischen Welten
des Rodney M.

Der britische lllustrator Rodney Matthews wird in
Fachkreisen in einem Atemzug mit Gréflen wie
Richard Corben oder H.R. Gi-

ger genannt. Das Spezialge-

biet des 42jahrigen Kiinst-

lers sind Science-Fiction- und
Fantasy-lllustrationen. Sur-

reale Wolkenstadte, bizarre

Fluggerdte und insektenar-

tige Aliens sind seine Lieb-

lingsmotive. Das machte ihn

zum idealen Kandidaten fir

die grafische Gestaltung von

Shadow Master. Sowohl die

Entwiirfe fir die Hinter-

grund-Grafiken, als auch die

Monster-Designs stammen aus seiner Feder. In
der Musikbranche hat Matthews schon einschla-
gige Erfahrungen sammeln kdnnen: Er hat Plat-

ten-Covers fir Bands wie Asia, Scorpions, Bar-
clay James Harvest und Thin Lizzy gestaltet.
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[11 Diese Roboter-Echsen
sind besonders schwer zu
imacken. [2]1 Wo geht's denn
hier zum Jurassic Park?
Diese bissigen Zeitgenossen
sind [ausnahmsweisel nicht
im Metallic-Look gehalten.
L[31 Dieser stihlerne Tricera-
tops benidtigt schon einige
schwere Granatentreffer,
bevor er in die Knie geht.
[41 Ja wer kiopft denn da an
die Windschutzscheibe? Diesem neugierigen Gesellen wird
das Herumschniiffeln gleich vergehen.

die Hintergrundgrafiken sind
auch die gegnerischen Krea-
turen aus Polygonen zusam-
mengesetzt — bis zu 400 Ein-
zelelemente waren notig, um
die furchterregenden Cestalten
zum virtuellen Leben zu er-
wecken. Das Geschehen lauft
mit flotten 30 Bildern pro Se-
kunde ab - dank der ausgefeil-
ten 3-D-Engine auch im groR-
ten Getiimmel vollig ruckelfrei.
Der wegweisende Action-
Shooter aus den britischen
HammerHead-Studios soll im

dessen unnachahmlichen Stil
in eine beeindruckende Welt
aus Polygonen, feinen Textu-
ren und faszinierenden Licht-
und Schattenspielen einflieRen
lassen. Die Szenarien wirken
wie eine Mischung aus post-
modernen Industriebauten, al-
tertimlichen Tempeln und sur-
realen Fantasy-Bauwerken.
Auch die Schergen des Ober-
bosewichts Shadow Master fal-
len aus dem gewohnlichen
Rahmen: Die verschiedenarti-
gen mechanischen Monster se-

Wesel

Gffnungszeiten:
Mo-Fr 9

der abholen:
i tellen O oholen-
Keine weiteren Abnahmeverpﬂichtunm

Multi Tape

Playstation Basis-Gerit | HF - Adapter

0.2” : ' HF-Adapter Sony
Zubehdr: _ _ (@ Action Replay
Control - Pad .~ 19,09 Predator Gun

Memo Card 15 Block 2999

Memo Card 120 Block 59,99 Link Kabel

RGB - Kabel

hen aus wie Kreuzungen zwi-
schen Terminatoren, Dinosau-
riern, Insekten und Aliens. Wie

Herbst die Freunde
hektischer Ballerspiele ‘g

begllicken. mom

PlayStation

Nach intensivem Beschufl explodieren die Gegner in einem
flammenden Inferno, und die Triimmer fliegen Ihnen um die
Ohren.

Memo Card 360 Block 79,99

Erscheint Ende

Septc'llfe/r!/

VERGESSENE WELT

JURASSIC PARK

Deutsche Version

2 Xtreme Games DA 7999 '
4-4-2 FuBball DA 64,99 K
Adidas Power Soc. 97 DV 89,99,
Agent Armstrong DV 84,99

Air Combat DA 4499 DV x79,99
All Star Baseball DA x79,99 Ray Tracer DV x79,99
Alien Trilogy DV 4499 Rebel Assault 2 DV 9499
Andretti Racing DV 7899 | Resident Evil DV 7999
Baphomets Fluch DV 8899 ' Resident Evil Direc.CutDV i.V.
Battle Sport DA 8499 idge Racer DA 4499
Battle Station DV 7999 iot DA 8899
Bedlam DV 8499 oad Rash DA 39,99
Black Dawn DA 8499 Soul Blade DA 8999
Soviet Strike DV 7999
L
. Speedster 5
Bestell-Telefon: forem g
* Spotg.tHollywood DA 84,99

Tel.: (02 81) 9 52 98-0
Fax: (02 81) 9 52 98-10

| Stadt d.verlor. Kinder DV 88,99
. Suikoden D

| Super Pang Collection DA x88,99
uzzle Fight 2 Turb. DA 64,99

Bubble Bobble 2 DA 7899 wagmann DV 84,99
Bust a Move 2 DA 4499 Syndicate Wars DV 83,99
Carnage Heart DA 7999 ekken DA 4499
Command & Con uer DV 9899 ekken 2 DA 9899
Contra:Legacy 0. War DA 99,99 - TemptestX 3 DA 8499
Cool Boarders DA 8499 ' Test Drive: Off Road DA 84,99
Crash Bandicoot DA 9399 '} The Devide: E. Within DA 88,99
Croc DVx83,99 ' Nanc Tiger Shark DA 79,99
Soroni B B2 I '

a |g t Conflic ’ o "
Davis Cup Tornis DA 8499 Handleranfragen

eadly Skies ; e
Descent 2 DA 7999 | erwunscht!
Destruction Derby DA 4499 |
Destruction Derby 2 DA 94,99 -
Dungeon Keeper DV x83,99 . Tobal No.1 DA 89,99
Enemy Zero DA iV " To Shin Den DA 4499
Epidemic DA 8499 - To Shin Den 3 DAx84,99
Excalibur 2055AD. DV 9499 © Tomb Raider DV 34.99
Exhumed DV 7999 Total NBA 97 DA 8499
Fade to Black DV 3999 Transport Tycoon DA 64,99
Fantastic Four DA x79,99 rash It DA 8999
Fifa Soccer 96 DV 3999 - V-Rallye DV 89,99
Fifa Soccer 97 DV 5999 M - Vandal Hearts DV 9799
Formel 1 DV 9899 Il ~ Victory Boxing DA 7999
Formel 1 97 DV 99,99 ' Virtua Golf DA 8499
Grid Run DA 8499 VR Pool DA 79,99
Hard Boiled DV 84,99 Warcraft 2 DV 83,99
Hardcore 4x4 DA 8599 Wargods DA 74,99
Havens Gate DA 84,99 Wrecking Crew DA x88,99
Herks Adventure DV x88,99 ing Commander 3 DV 88,99
Hexen DA 8899 Wing Commander 4 DV 8399
H. Final Match Tennis DA 84,99 Wing Over DA x84,99
Incredible Toons DA 8899 WipEout A 4499
Independance Day DV 8399 | WipEout 2097 DA 8999
Intern. Moto X DA 8 Worms DV 4499
Intern. Sup. Socc. Pro D _ Xenious 3D DA x84,99

spaﬂmanrlsmd 16

9.30-18.30
9.30-14.00

Versandbedingungen: Ab DM 200,- Splelewert portofrelar Versand!
Vorkasse DM 6,90 pro Paket. Bei Nachnahme DM 9,90 pro Paket zzgl. Nachnahmegebdihr.
Fir bestellite und annahmeverweigerte Ware berechnen wir DM 15,- pauschal!

= in Vorbereitung - x= Spiel war bei RedaktionsschluB noch nicht am Markt

LFur Druckfehler keine Haft_gi Irtimer u. Anderunc-len vorbehalten!

Zeichenerkl DV= Spiel und Anleitung deutsch - DA = Anleitung deutsch - EV= voll englisch
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Angespielt | Deathtrap Dungeon

—l

Man nehme ein ""TOmb Raider", entferne alle Elemente, die mit einem
Plattformer zu tun haben, gebe eine Prise Action hinzu und wiirze das Ganze
anschlieRend mit einer dilsteren und bedrohlichen Atmosphare.
Das Ergebnis dieser Mixtur heifit "Deathtrap Du ngeon". von Artur Hoffmann

or gar nicht allzu lan-
ger Zeit muften sich
RPG-begeisterte Play-
Station-Besitzer mit
fast unvérstiandlichen
japanischen Importspielen
oder lachhaft Ubersetzten Kon-

Bis Sie alle zwdl1f der
riesengroBen Level
durchschritten, alle
Puzzles geldst und auch
alle Gegner erledigt
haben, wird viel Wasser

die Themse hinunterflieBen.

vertierungen zufrieden geben.
Dieser Zustand dnderte sich
erst zu jenem Zeitpunkt, als
"Squaresoft" die Fronten wech-
selte und ins PlayStation-Lager
umzog. Das Ergebnis dieser
neuen Liaison - "Final Fantasy
VII" - brach in Japan alle Ver-
kaufsrekorde. Dieser Umstand
— oder eher diese Umsatze? —
brachten die europdischen
Hersteller auf eine grandiose
Idee: "Warum programmieren
wir nicht auch so
ein Spiel?"

In den Kopfen der

Wie bereits erwihnt: Die Dame hat wirklich verdammt
wenig an. Angsterfiillt héren wir bereits die flehent-
lichen Hotline-Anrufer: "Verraten Sie mir bhitte den
Deathtrap Dungeon-Nacktcheat. Mein ganzes Schick-
sal hingt davon ab!!!!"

Eidos-Entwickler scheint dieser
Cedanke schon langer herum-
zuschwirren, da sie bereits vor
dem Europastart von FF VII mit
Deathtrap Dungeon eine Art
Konkurrent prasentiert. Vor al-
lem Fans der Fantasyliteratur
werden mit Freuden verneh-
men, daR dieses Game auf
dem dritten Buch des bekann-
ten britischen Autors lan
Livingstone basiert. Seine
"Fighting Fantasy"-Serie, die
aus insgesamt 59 Geschichten
besteht, verkaufte sich insge-
samt 14 Millionen mal. Zehn
Prozent aller Leser wiirde Ei-
dos mit Sicherheit gerne als
Neukunden begriiRen.

Nude Raider?

Zwei Charaktere — eine leicht-
bekleidete Dame sowie ein Typ
mit schlechtem Haarschnitt -
stehen lhnen zu Beginn des
Spiels zur Verfligung. Beide
besitzen ein Bewegungsreper-
toire, das Spriinge, Hiebe und
Ausfallschritte umfaRt. Dar-
uber hinaus traut sich natir-
lich kein Mensch vollig unbe-
waffnet in diese gefahrliche
Gegend. Somit sind die Helden
standardmaRig mit einem
Langschwert ausgerustet. Die-

[11 Das ist ein echt langes Schwert. [2] Jeder
der bosartigen Gegner besteht aus mehreren
hundert Polygonen. [3] Sie migen Dunkelheit?
Viel Spafi! [4]1 Eine etwas zu grofi geratene Ka-
kerlake bldst zum Angriff.

4

ses wird im Spielverlauf gegen
gefundene Waffen wie z.B.
Donnerbiichse, Gewehr oder
Mega-Hammer eingetauscht.
Da es sich bei Deathtrap Dun-
geon um eine Art RPG-Light
handelt, beherrschen die bei-
den Helden auch einige Zau-
berspriiche, die jeden Gegner
auRer Gefecht setzen. Aller-
dings lassen sich nicht alle
Monster mir nichts dir nichts
durch einen einfachen
Schwerthieb aus dem Verkehr
ziehen. Ein Sieg uber beson-
ders finstere Gestalten erfor-
dert hochste Konzentration




M HERSTELLER: Eidos Interactive W HERKUNFTSLAND:

England
M ENTWICKLER: Eidos Interactive B GENRE: Action/Rollenspiel
W VERFUGBAR AB: Oktober 1997 M ANZAHL DER SPIELER: 1

und eine gelibte Hand.

eine Grube voller angespitzter finsteren Cerauschkulisse wird
Cefahr geht aber gemeiner- Holzpfeiler gestiirzt...
weise nicht nur von den bosen

die Gansehaut lhr permanenter
Vom grafischen Stand- Begleiter sein. Bis Sie alle
Machten aus. Auch die archi- punkt aus betrachtet macht zwolf der riesengroRen Level
tektonischen "Besonderheiten” Deathtrap Dungeon einen durchschritten, alle Puzzles
scheinen lhnen nicht immer recht guten Eindruck. Die kom-  gelost und auch alle Gegner
wohlgesonnen. Aus diesem plett dreidimensionale Spiel-
Grund sollten Sie bei lhrem

erledigt haben, wird viel tri-
welt gesteht lhnen einen na- bes Wasser die Themse hinun-
Weg durch die viktorianische hezu unbegrenzten Bewe- terflieRen.
Stadt oder den griechi- gungsradius zu. Im Zusam- Wie inzwischen fast schon
schen Tempel die Augen  menspiel mit den unzahligen
offenhalten. Manch

jeder bessere Action/Adven-
ture-Titel setzt auch DD auf
eine dynamische Kameraper-
spektive, die sich der je-
3 weiligen Situation anpalt.
Allerdings scheint die Ent-
wicklercrew mit den der-
zeitigen Ergebnissen alles
andere als zufrieden zu
sein, da Gerlichte kursie-
ren, die besagen, daR in
der verkaufsfertigen Ver-
sion eine verbesserte
Tomb-Raider-Kamera ihren
Dienst verrichten wird.
Falls sich dies bewahrhei-
tet, werden wir Sie natur-
[11 Diese Briefmarke stelit |Ich ebenso in-
einen Savepoint dar. [2] formieren wie bei
Gott, ist der haflich! [3]1

eventuellen Ande- ‘g
Hier das genaue Gegenteil! rungen. mom |

Polygonobjekten, dem aufwen-
Wanderer ist schon in digen Light-Sourcing und der
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Angespielt| TestDrive 4

"Destruction Derby" und sein Sequel gehéren zu den beliebtesten
Crash-Racern der PlayStation. Nun wendet sich die Entwicklercrew "'"Pitbull"
ernsteren Gefilden zu und Stellt mit "TestDrive 4" ein weniger
karambolagetrachtiges Rennspiel vor. von Artur Hoffmann

tellen Sie sich einmal
das Cefuihl vor, in
einem hochmotori-
sierten Fahrzeug uber
verregnete englische
Landschaften zu brettern.
Schlittern Sie mit angezogener
Handbremse durch die Kurven,
riskieren Sie gewagte Uberhol-
manover bei 200 km/h, und
liefern Sie sich halsbrecheri-
sche Jagden durch dunkle Tun-
nel. Sitzt lhnen bei einer derar-
tigen Anhaufung von Verkehrs-
verstoRen die Polizei im
Nacken, reagieren Sie so, wie
es lhnen die zahlreichen US-

RACE POSITION
o

02:49: 16 U

[11 Der arme Golffahrer kann einem schon
leid tun: Zuerst wird er von einem Jaguar
iiberholt, dann dringein Sie sich vorbhei.
[2]1 Ein heifies Duell in einer grafisch
grandiosen Umgebung.

amerikanischen Roadmovies
vormachen: Gas geben und
die Blaulichttrager abhan-
gen. All diese Traumereien
werden in Kiurze durch Test-
Drive 4 wahr.

Bye, bye Polizei!

Der Prdsident und Vorstands-
vorsitzende des US-amerika-
nischen Distributors "Acco-
lade", Jim Barnett, zeigte sich
von Pitbulls Entwicklung so
begeistert, daR er sich im
Rahmen der E3 zu der Aussage
verleiten lieR: "TestDrive 4
wird zeigen, was mit der heu-
tigen 3 D-Technologie maoglich
ist". Nach den ersten Stunden,
die wir mit diesem Teil ver-
bracht haben, schlieRen wir
uns diesem Statement an.

RACE POSITXION

RECORD
0o0: 02: 83

Das kommt davon, wenn man sein Fahrzeug
nicht beherrscht. Beachten Sie die Reifenspu-
ren - wirklich cool, oder?

Obwohl die uns vorlie-
gende Version lediglich einen
Kurs enthalt, konnen wir lh-
nen jetzt schon verraten, daR
die Auswabhl in der endgiilti-
gen Fassung
weitaus groRer
sein wird. Das
Motto, das da-
hintersteckt,
kann mit
"Schnelle Oldti-
mer treffen auf
aktuelle Racer”
treffend be-
schrieben wer-
den. Zur Aus-
wahl stehen ne-
ben der stan-
dardmaRigen
Viper GTS von
Dodge weitere
neun Fahr-
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[1]1 Dieser Jaguar XY
220 hat in den Straflien
von San Francisco
kieine Driftprobleme.
[2] Uber die Nite die-
ses Fahrers schweigen
wir uns lieher aus. [2]
Eine typisch britische
Landschaft: wolkenver-
hangener Himmel und
jede Menge Regen.

[4]1 Wiren alle Tunnel so
gut beleuchtet, gihe es
weniger Unfille.

zeuge, Boliden wie die 97er Cor-
vette, Jaguar XJ 220 oder TVR
Cerbera treffen dabei auf Shelby
Cobra, einen 69er Camaro und
den Plymouth Cuda 426.

Die Rennen, in denen Sie im
Solomodus gegen funf compu-
tergesteuerte Gegner antreten,
werden auf sechs verschiede-
nen — der Realitat nachemp-
fundenen - Kursen ausgetra-
gen. Neben San Francisco,
Kyoto und Washington D.C.,

Wahrend der Rennen
durfen Sie weder auf die
Gegner noch auf

die zahlreichen unbe-
teiligten Automobile
Rucksicht nehmen.

machen Sie auch die italieni-
schen Alpen, den englischen
Lake District und sogar unsere
heimische Autobahn unsicher.
Wahrend der Rennen durfen
Sie naturlich weder auf die
Gegner noch auf die zahlrei-
chen unbeteiligten Automobile
Riucksicht nehmen. Im Klartext
bedeutet das, daR Sie Konkur-
renten und huttragende Sonn-
tagsfahrer eiskalt von der
StraRe drangen. Belohnt wird
diese aggressive Fahrweise in

Form einer guten Zeit. Bumm-
ler hingegen werden durch
Disqualifikation bestraft. Aus
diesem Grund sollten Sie die
mitlaufende Uhr immer im
Auge behalten, da Sie sonst
den ndachsten Checkpoint nicht
mehr rechtzeitig erreichen.

An dieser Stelle kommen
auch die zahlreichen Polizisten
ins Spiel. Uberholen Sie einen
Polizeiwagen, schmeift er sein
Blaulicht an und nimmt die
Verfolgung auf. Nun sollten Sie
richtig Gas geben, um die la-
stigen Typen abzuhangen.
Schaffen Sie es nicht, missen
Sie anhalten und verlieren da-
mit wertvolle Sekunden. Um
Zeit zu sparen, soll es angeb-
lich auch Abkurzungen geben.
Bei unserem Test fiel uns an ei-
ner Stelle eine Seitenstrale
auf, die allerdings nicht zu be-
fahren war. Versteckt sich hier
die Ausfahrt einer Neben-
strecke, oder ist es doch nur
ein unbenutzter Weg wie bei
Porsche Challenge (Zuffenhau-
sen)? Dieses Ratsel werden wir
I6sen, wenn wir die finale Fas-
sung in den Handen halten.

Licht und Schatten

Die Grafik des Spiels ist von ei-
ner dermaRen hohen Qualitat,
daR man einerseits Ehrfurcht
vor den Programmierkiinsten
der Pitbull-Entwickler be-
kommt und andererseits die

PlayStation mit ganz anderen
Augen sieht. Zwar bemerkt
man ab und an ein leichtes
Ruckeln, und teilweise — vor al-
lem bei Gegenverkehr — friert
das Bild ein, das aber lasten
wir eher dem Golden Master
an, als der Tatsache, daR die
Berechnung der detaillierten
Fahrzeuge, Streckenobjekte
und Hintergriinde den Prozes-
sor uberfordert. Lediglich die
Lichtverhdltnisse in den Tun-
nel lassen in unseren Augen

RACE POSITION
-

008

noch zu winschen ubrig. Die
Fahrt durch die dunkle Rohre
artet aufgrund der unbeleuch-
teten Autos und der paarweise
angebrachten diffuses Licht
verstreuenden Lampen in ein
reines Glucksspiel aus. Hof-
fentlich wird dieses Manko in
der endgultigen Fassung aus-
geraumt. Das fertige Spiel soll
auch einen Zwei-Spieler-Modus
beinhalten, der mittels Link-
kabel zu spielen sein wird. Fur
dieses Duell wurden sogar ei-
gene Multiplayer-Meisterschaf-
ten entworfen, die sich von
den normalen Modi deutlich
unterscheiden.

Alles in allem hat TestDrive
4 alle notigen Voraussetzun-
gen, um die gesamte Palette
der PlayStation-Rennspiele in
den StraRengraben zu dran-
gen. Liebes EA-Team: Schickt
uns doch bitte ganz schnell
die fertige Version, damit wir
auch die anderen vielverspre-
chenden Level anspielen kon-
nen. Wir waren ziemlich ent-
tduscht, als wir nach 1826
Versuchen endlich das Ziel
erreichten, uns freuten wie
ein Seemann auf Landgang
und anschlieRend feststellen
muBten, daR es vorbei war. Wir
schicken Euch das Game auch
ganz bestimmt wieder
zuruck, Pfadfinder-
ehrenwort... mom

PlayStation




Der Draht, der alle TV Grenzen sprengt:

|
f

= Ready for 100% Input in Sachen
TV-Programm, Stars, Infos, Action & Games:

kritiken, Series

Shows, Sporta

aktuellen TV-)

play mit
Erotik-Puz
o 2 _ g 5, H ol Angebote unt
dem Powerprofil die ars & Stern T - ' : ! Ideen.

ersts Intslligents Pro-
gramm-info per E-Mail!

Nur bei uns im Angebot:
Europas griBtes Film-
archiv mit weit mehr als —

i — ————""T"|LME_
40.000 Eintragen fiir Voll ALLE NEUER M DES MONAT

textrecherche und Hinter- pDER TOP FlL FIL
DAS KINO PRO

grund-infos. Mit der

kompetenten Daumenbe-
wertung der Tages-
angebote.

Weitere Topadressen der Verlagsgrupp
hitp://cinema.compuserve.de. Und zu http://max.compuserve.




o
~
o

a Das offizielle PlayStation Magazin

Angespielt| Pandemonium 2

Der Konsolenhit "Pandemonium" sorgte vor einigen Monaten fiir
viel Aufsehen auf der PlayStation. Jetzt stiirzen sich der verriickte Hofnarr,
seine Puppe Sid und der sexy Zauberlehrling Nikki in den zweiten Teil
des Action-jump’n-Run. von Marcel Peters

Pandemonium,
warum sind Deine
Level so mysteridos?
Damit Du mehr Spaf
beim Spielen hast,
mein Kind.

wareschmiede Crystal
Dynamics zahlt schon
seit Jahren zum Zirkel
der richtungsweisen-
den Entwickler fir Konsolen.
Noch vor einiger Zeit war die
Firma mit Produktionen flr
das 3DO bescha’ftigt. bis 1996

der groRe Durchbruch auf der
PlayStation gelang. Erinnern
Sie sich noch an "Blazing Dra-
gons"? Eine durchgeknallte
Drachen-Odyssee im Comic-
Stil, komplett mit deutscher
Sprachausgabe, angenehm
kurzen Ladezeiten und vielen
Ratseln, die anhaltende Moti-
vation garantierten. Dann der
Knaller Ende des Jahres - Pan-
demonium. Die Videospiel-

ie amerikanische Soft-

Branche klatschte Beifall, als
das mitreiBende Hupfspiel mit
den ausgefallenen Charakteren
Fargus, Nikki und Sid auf der
'96er E3 in Los Angeles vorge-
stellt wurde. Die faszinierende
3-D-Welt mit phantasievoll an-
gelegten Leveln und die von
Crystal Dynamics entwickelte
Freestyle-3-D-Kameratechnik
brachte intensivste Arcade-Ac-
tion auf den Bild-
schirm. Das Spiel
holte sich Bestwer-
tungen und trat sei-
nen Siegeszug an
den heimischen
Konsolen an. Jetzt
setzt Crystal Dyna-
mics noch eines
drauf und schickt
den zweiten Teil ins
Rennen...

Riickblick

Fargus, ein verruck-
ter Hofnarr, und
seine ndrrische
Stabpuppe Sid wa-
ren ein unzertrenn-
liches Duo, wenn
auch nicht immer
einer Meinung. Die
beiden reisten wie
ein kleiner Zirkus von einem
Jahrmarkt zum néachsten, ga-
ben lhre Vorstellung und trie-
ben allerlei Scherze mit den
Leuten vom Land. Doch mit
der Zeit schlich sich Routine in

den narrischen Alltag ein und
ihre Auftritte verloren an Qua-
litat. Die Menschen quittierten
die lustlosen Darbietungen mit
faulen Eiern und Obst, und
nach der zweiten Tournee
durch das Land Lyr brauchten
Fargus und Sid dringend Ab-
wechslung. Zu dieser Zeit zog
ein Bote durch das Land und
warb fur Z.1.LA.S., dem "Zaube-

rer in Ausbildung Seminar" im
Bingosaal der Burg Lancelot.
Lehrmeister sollte der
bertiihmte Tony Vu sein, die
Weiterbildung war kostenlos,
und einen Zauberhut gab es

Go for Gold in Pan-
demonium!
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Die Kame-
rafithrung ist
atemberau-
bend. Nikki
wird tempo-
reich in Szene
gesetzt und
macht dabei
eine ausge-
zeichnete Figur.

Angespielt| Pandemonium 2

gratis dazu. Fargus und Sid
waren sich diesmal sofort ei-
nig: Dort mussen wir hin! Auch
wenn es den etwas faden Bei-
geschmack nach Kaffeefahrt
inklusive Heizdeckenverkauf
hatte — ein biRchen Abwechs-
lung konnte nie schaden!
Gesagt, getan, und die zwei
Faxenmacher zogen aus nach
Lancelot...

Das Madchen Nikki

Nicht weit von Fargus und Sid
entfernt hing die junge Akro-
batin Nikki ihren Gedanken

nach. Auch ihr erschien das
Treiben auf den Jahrmarkt
ode und sinnlos. Nein, Sie
wurde nicht mit Obst und fau-
lem Gemiise beschmissen.
Nikki war unbestritten ein Ta-
lent auf dem Hochseil, doch
Sie traumte von einem aufre-
genderen Leben als dem tagli-
chen Balanceakt auf der
Strippe. Sie wollte durchbren-
nen und Zauberin werden. "Da
war doch diese Talentsuche.
Genau, Burg Lancelot. Heute
abend. Da muB ich hin!". Nikki
machte sich auf den Weg...

Im Bingosaal von Burg Lan-
celot liefen sich Fargus, Sid
und Nikki uber den Weg und
lernten sich kennen. Vu, der
Meister, fing achtunggebietend
an, verwandelte sich in eine
Makrele, einen Buffel und ein
Lama, doch dann verlor sich
seine Vorstellung in Niveaulo-
sigkeit. Er hatte zuviel Met ge-
trunken und torkelte in einer
Pause mit einem alten Buch
auf die Toilette. Das war die
Chance, und die drei liefen
dem Magier hinterher, der auf
dem Teppich ausrutschte und
ein Nachschlagewerk fiir Zau-

berer aus seinem Rucksack
verlor. Die drei schnappten
sich die dicke Schwarte, rann-
ten davon und erreichten eine
hohe Galerie. Auf dem Deckel
stand der Titel "Altes Magier-
Zauberbuch" und klein darun-
ter "Nur fur ausgebildete und
lizenzierte Benutzer. Todesge-
fahr fir Unbefugte”. Das
Schicksal nahm seinen Lauf.
Pandemonium - das totale
Chaos...

Die Macht der Magie

Fargus, Sid und Nikki konnen
es nicht lassen. Zum zwei-
ten Mal trifft sich das Trio
bei Vollmond und stirzt
seine Welt wiederholt mit
viel Abrakadabra ins Chaos.
In der Fortsetzung ist es
noch entscheidender, in
welche Rolle Sie im Spiel
schlipfen. Auf der einen
Seite steht lhnen Fargus,
der Hoffnarr, stets zu Dien-
sten. Er erledigt seine Geg-
ner noch immer mit Saltos,
ohne dabei Schaden zu neh-
men. Sid, der in Pan1 coole
Spruche klopfte, mit dem
eigentlichen Gameplay aber
nichts am Hut hatte, uber-
nimmt nun eine strategi-
sche Bedeutung. Fargus
kann seine Quasselpuppe

gegen Kontrahenten schleu-

dern, die sich
ihm in den Weg
stellen. Und
zack... losen
sich diese in

Luft auf. Wenn

da mal nicht

"fauler Zauber"

im Spiel ist...

Werfen wir

einen Blick auf

Nikki. Das einst

junge Ding hat

sich zu einer er-
wachsenen Frau
mit erotischer

Ausstrahlung

entfaltet. Das

rothaarige Ener-
giebundel sieht

Lara Croft aus

“Tomb Raider"

zum Verwech-

seln ahnlich und
ist nun wesent-
lich agiler, als das im ersten

Teil der Fall war. Die Vielfaltig-

keit ihrer Bewegungen ist

merklich angestiegen. So kann
sich der weibliche Zauberlehr-
ling nun an Felsvorspriingen
festhalten, klettern und

schwimmen. Sogar gefahrliche
Abgriinde stellen den Spieler
vor keine unlésbare Aufgabe.
Nikki iberwindet die gah-
nende Leere mit einem geub-
ten Doppelsprung oder han-
gelt sich an Strickleitern und
Stangen uber tiickische
Schluchten. Situationsbedingt
ist der weibliche Part beson-
ders in "hupfintensiven" Leveln
eindeutig die bessere Wahl.
Mit Fargus hingegen werden
Sie in actionreichen Leveln er-
folgreich sein, wenn es gilt,
moglichst viele Gegner "platt”
zu machen.

Zauberei im Spiel

Bis Sie zu den Ausgangen der
neuen, mitunter sehr knifflig
konstruierten Level gelangen,
warten viele schwierige Pri-
fungen auf das narrische Ge-
spann. Dolchartige Stalagmi-
ten fordern schon in den er-
sten Spielminuten gewagte
Doppelspriinge, um die Ge-
sundheit der Spielfiguren nicht
unnotig zu strapazieren. Ge-
naues Timing ist immer dann
von Bedeutung, wenn Sie feu-
erspeienden Maschinen aus-
weichen, uber todliche Hinder-
nisse springen oder den herab-
sturzenden Felsen auswei-
chen. Sie mochten doch nicht,
daR Fargus oder Nikki zer-

quetscht und aufgespieft wer-
den, oder? Drei Leben hat der
Spieler, bevor "Game over" auf
dem Bildschirm prangt. Ange-
sichts des heftigen Schwierig-
keitsgrads von Pan2 sollten Sie
mit (F)Argusaugen uber lhre

Geschofi mit Drall:
Wenn Sid angefilo-
gen kommt, haben
die Gegner nichts

mehr zu lachen!

%B Das offizielle PlayStation Magazin
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zauberhaften Zoglinge wa-
chen. Fairerweise sind die Le-
vel wieder in Kontrollab-
schnitte unterteilt. Wird also
einer der beiden trotz viel Ho-
kuspokus vom Teufel geholt,

respektive sein Leben‘aus— als seien nicht nur Nikki und ;Eéﬁ?ﬁr?; 4 mi&ﬁm Agent Armstrong 79,95
haucht, startet der Spieler am Fargus erwachsen geworden, Veckrtichung s Dosimertntowow Bamirg goarve emie. | B3} o020 8 9 69.50
zuletzt passierten Checkpoint.  sondern auch die Level. Sie wﬁm&"ﬁ;z%mwmm e 2 ’

Wie bei seinem Vorganger werden mit deutlich mehr Ac- @ Bel b brschvsvir DV 20 s Schocrsaty {Rallye Cross 72,95
liegt der besondere Reiz und tion konfrontiert; gefahrlichere :mnllwlgg‘ggfmpm »ouxose | REDEI Assault 2 84,95
letztendlich de.r grql&e Erfolg Maschinen, elektr|§|erenQe Ku- ® m/mm&mmmﬁnh Resident Evil Dir. Cut79,95
von Pandemonium in der dra- geln und feuerspeiende Ofen . Pretse Stand 1189/ Soulblad 79.95
matischen Kamerafiihrung. beherrschen und verteidigen MJWW&TJH.& _|20uibia e '
Alle Level sind natirlich dreidi-  geheimnisvolle Orte. Auch ver- ”"F"WH m’””m Tomb Raider 77,95
mensional, aber nach wie vor bergen sich neue Power-Ups in = V-Rallye 79.95
laufen Fargus und Nikki in den Tiefen der geheimnisvol- me@amﬁfwd‘ WwC 4 79'95
festgelegten Bahnen und be- len Welt. Durch Berithren der Game It! - A-6691 J - Tel. 05676/8372 W S
wegen sich nicht vollkommen entsprechenden Extras werden mrdﬁ:gdoﬁl%tegﬁt?s&sr&ghgzﬁrgOSt wd| Warcraft 2 84,95
frei im Raum. Andererseits Ihre Spielfiguren schneller,

wird die Cartoon-Atmosphare

durch eben diese wechselnden  feuern, Bomben ziinden oder 4-4.2 FuBball . Avenghe Lighteun 59.95 N
Actiss Tennis®... Controller in 10 Farben 3995 N
Agent msﬂonga Infrarot Controller (2 Pads) 69,95 N
Air Combat Platinium .. Pandemonium . VRF1 Lenkrad mit Pedal 139,95
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m einen g5 | Controller Sony Amlog i A9,95 N
u ne Po' g gontrolier i A 9!'5: N
Mech zu steu- Porsche Challen uro-Scart Kabel . 6495 |
= 5 | Power Move Pro%?resﬂlng Gamebuster Modul . 79,95
ern? Pande- - 3 Gamekiller Modul ................49,95
monium steckt p | Lenkrad mit Pedal .. ...99,95
Link Kabel .. 19,95
wirklich voller Mad Catz Lenkrad... 129,95 N
nitse‘--. [2]  Ra ye 1a55° ...
e Raven Project .. :
Go for Gold in Command & Conquer ... Rayman, . ... WWw W-gamelt-de

die nicht durch das Spiel het- Fifa 96...
. ; . Fifa 97. .
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; Tl : Formel 1. 2. Versand im Sicherheitskarton (nicht bei CD Hullen)
gar Spielabschnitte uibersprin- Formel 1 6 . :
S Gomod 3. Wirgeben Preissenkungen sofortweter = &
gen KArRneh. /X DOL M eyErRg Galaxian 3 ... 4. Vorbestellungen konnen Sie jederzeit andem
der Figuren hat sich (zum G B SlaaRer 3000 84,95
Gltickl) nichts geandert, Gapn (e St Camior ha Viowis - 5298
Blickwinkel verstarkt und tbt schon im ersten Teil erleich- 'ﬁ:ﬁikdventure gg;e:;ggﬁftr ....................... 84,95 | Ladenpreise konnen abweichen!
eine starke Faszination aus. Im terte das extrem prazise Hand- Hulk ... IMat H : Striker 96 ... 71032 Boblingen:
= 5 - s - . . mna C: E‘ﬁ i =
zweiten Teil haben die Ent- ling die abenteuerliche Reise m’fﬁe Hut gupe;’Panlg golled 2 8995 ;;‘5"_",35 ;!?7°3i1’231914°
i 7 . - - i ighte b
wickler die Grafik nochmals durch das phantastische Spiel. int, : &f&i‘?sé&’mo S;r?dsc:g\ﬁra:s S °s4 95 0 ubingen:

aufgebohrt und perfektioniert.

sndi : ialfi : ; : lron & Blood............iviernnns 3995 | Ten Pin Aliey .
Standig werden die Spielfigu- sich treu geblieben und zeigt iron Man/x0 . 2008 | tenka Life Forca gzg'gf?négﬁagggnnsz
ren neu und actionreich insze- der Konkurrenz mit diesem in- 88 fager. 1.59,95 P | The Devide: Enemies Within 77,95 :

: ) John Madden NFL 9?; ......... 59,95 | The Note™ 8295
niert, als sei Steven Spielberg novativen Jump'n-Run die m;gggfm L 98 BN ;I';t“ﬂdefhawkz Firestorm.. %395

0 onli U i i 3 i i i King's Field........... : | Titan Wars®
hochstpers?nt:lcp fuzr d;e_nglg Zahnel; SoI r[T)wI& elnﬁzwhelter Teil tmsaml;?ﬁn & }omb Rarer

- = n! w o egac .. rans

verantwortlich. Pan2 gleicht ei aussehen! Das grafisch weg opc et rrash‘ﬁ yeoai

ner rasanten Achterbahnfahrt
durch eine maschinelle Welt.

net. Die Level sind bizarr, pra-
sentieren sich dem Spieler in
dunklen, mystischen Farben
und wirken langst nicht mehr
so freundlich wie im Vorgan-
ger. Pan2 macht den Eindruck,

konnen vernichtende Bélle ab-

dicoot Revol X rd S¢
o i RfJ';’,”é?é‘e, Memory Card 15 Slot.......... 19,95 P
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Fazit: Crystal Dynamics ist

weisende Hupfspiel reizt die
Power der PlayStation gnaden-
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Angespielt| Kick Off ‘97

Der britische Simulationsspezialist "Maxis'" nimmt sich des legendiren
Amiga-Klassikers "Kick Off" an. obwohl der Code nach wie vor von
"Anco" kommt, fragen wir uns, ob nicht doch einige
"Sim Irgendwas"-Komponenten enthalten sind. von Artur Hoffmann

ehdren Sie zu den
ungeduldigen Le-
sern, die rasch auf
die ndchste Seite
blattern mochten,
um schnell alles tber die
zahlreichen weiteren PlaySta-
tion-Games zu erfahren?
Dann verraten wir lhnen hier
in aller Kiirze alle relevanten
Informationen, damit Sie zu-
mindest mit lhren Freunden
mitreden kénnen, wenn es
um diesen Titel geht:

1. "Kick Off '97" ist ein FuR-

ballspiel.

2. Das Game erschien vor
Aonen auf dem Amiga.

3. Die PC-Version wurde
von fast allen Magazinen in
den Himmel gelobt.

4. Das Game wurde mit Mo-

tion-Captures von David Sea-
man, Patrick Vieira und lan
Wright aufgepeppt (alle Arse-
nal London).

5. Jim Rosenthal (kennt
kein Mensch) ist der Kommen-
tator der englischen Version.
Das war's soweit, ungeduldige
Leser diurfen nun schon wei-

Fiinferkette

Gehen wir unsere obigen flnf
Punkte also etwas detaillierter
durch...

1. Kick Off '97 ist ein FuR-
ballspiel - unzweifelhaft wahr.
Das Game bietet eine riesige

Auswabhl an Spielern und Verei-

nen. Die meisten National-
teams der ganzen Welt sowie
alle Mannschaften aus 15 ver-
schiedenen nationalen Ligen
stehen bereit. Die Palette
reicht dabei von der Bundes-
liga tiber die Premier Division
bis hin zur italienischen Serie
A. Daruber hinaus haben Sie

[1]1 Was fiir eine phantastische Parade.
Wie Sie sehen, ist das Game sehr gut um-
gesetzt worden - es sieht grofBartig aus.
[2]1 Das Motion-Capturing ist gut gelungen
- das ist der Arsenal-Stiirmer lan Wright.

grammiert wurde das Ganze
von Anco, einer Crew, die auch
die auRergewohnlich erfolgrei-
che "Player Manager"-Serie
schuf. Kick Off wurde auf dem
Amiga als die einzige echte Al-
ternative zu "Sensible Soccer"
angesehen und verkaufte sich
dementsprechend gut.

3. Die PC-Version wurde von
fast allen Magazinen in den

£ terblattern. die Chance, in der Champions Himmel gelobt. Auch dies ist
g So, damit wdre dann nur League anzutreten oder sich in  absolut wahr. Unsere Schwe-
%? noch die interessierte Leser- der Qualifikation zur Weltmei- sterzeitschrift "PC Player" gab
s schaft ubrig, die noch mehr sterschaft zu versuchen. dem Spiel vier von fiinf Sternen
= Details uber das Spiel erfahren ) 2. Das Game erschien vor und erklarte es zu einem der
o mochte. Aonen auf dem Amiga. Pro- besten 3-D-FuRball-Cames. Da-
- bei miissen Sie jedoch beden-
- ken, daR PC-Spiele-Magazine
‘; nicht so viel Top-Arcade-Action
[ zu sehen bekommen wie wir.
o So kann es durchaus passieren,
@ daR Titel auf dem PC in den
% Himmel gehoben werden, die
‘~ wir nur fur durchschnittlich er-
& achten. Am besten, Sie warten
o auf unsere abschlieRende Beur-
o [1]1 Eine charakteristische Strafraumszene. [2] Der mufl doch drin sein... [3] Sie teilung, bevor Sie sich auf der
(o) kénnen sich Ihr eigenes "Dream Team" zusammenstellen. Nehmen Sie einfach ir- Grundlage der PC-Bewertung
gendeinen Spieler aus der ganzen Welt in die Mannschaft. Kick Off '97 kaufen.

o
7~
—
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[1]1 Da wird er seine Finger wohl gerade noch dran bekom-
men. [2]1 Das Intro ist seltsamerweise nur eine besser ge-
renderte Version des Games selbst. [3]1 Bei der Arbeit wird
nicht geschlafen. [4]1 Das Optionen-Menii: Hier kénnen Sie
Pokalwetthewerbe, Ligen oder Freundschaftsspiele aus-
wiihien. [5]1 Das "Radar’ kann abgeschaltet werden und ist

in drei Grifien verfiighar.

[1-21 Kick Off
bietet alle Per-
spektiven, die
Sie von einem
zeitgemadfien
Footie-Game er-
warten.

4. Das Game enthdlt Mo-
tion-Captures von David Sea-
man, Patrick Vieira und lan
Wright. Naja, wer hat denn
heute keine prominenten Spie-
ler an der Hand, die fur solche
Arbeiten bereitstehen? Und
wenn wir einmal ganz ehrlich
sind, dann waren es doch ge-
rade die Games, welche am
lautesten mit Motion-Captu-
ring warben, die etwas ent-
tduschten. So z.B. "FIFA 97"
oder "Actua Soccer" — obwohl
die sich naturlich trotzdem gut
verkauft haben.

5. Der Kommentator ist Jim
Rosenthal. Daruber 1aRt sich
nicht viel mehr sagen, auBer
vielleicht, daR es fir die Soft-
warefirmen langsam schwierig
wird, einen renommierten Mo-

2

derator zu finden, der seine
Stimme noch keinem FuBRballti-
tel der Konkurrenz zur Verfu-
gung gestellt hat. Wir sind mal
gespannt, ob — und wenn ja,
von wem - die deutsche Fas-
sung kommentiert wird.

Stars und Sternchen

Was bleibt also unter dem
Strich? Kick Off '97 scheint alle
Voraussetzungen zu erfllen,
um ein beliebtes und spaBiges
Game zu werden. Es hat alles,
was jeder andere PlayStation-
FuBballtitel auch hat, von Mo-
tion-Capturing uber geren-
derte Stadien bis hin zur Live-
Kommentierung. Und dies gilt
auch fur die Steuerung, die
alle tblichen Passe, Schusse
und Tackles ermaglicht. Die
Frage ist nur, ob das Game
daruber hinaus auch mit der
Spielbarkeit von "ISS Pro”, dem
unangefochtenen Star dieses
Genres, mithalten kann. In
einem Punkt hat Kick Off '97
aber die Nase vorne: Die Op-
tion zum Aufbau eines Dream
Teams ist eines jener Features,
das langen SpielspaB ver-
spricht. Dies sollte eigentlich
zur Grundausstattung eines
jeden zeitgemaRen FuBball-

spiels gehoren. An dieser
Stelle fallt eine Besonderheit
ins Auge, die in letzter Zeit
auch auf dem PC (z.B. bei
"Sean Dundee's World Club
Football") vermehrt zum Vor-
schein kommt: Wahrend z.B.
die britischen, franzosischen

"Kick Off ’97" scheint

alle Voraussetzungen
dafir zu besitzen,

ein beliebtes und spaBiges
Game zu werden.

und sogar brasilianischen
Spielernamen den realen Vor-
bildern entsprechen, werden
die deutschen Spieler durch
Phantasienamen ersetzt. Ahn-
lich zwiespaltig ist auch die
Aktualitat der Aufstellungen.
Wahrend Teddy Sheringham
bereits in den Reihen von
Manchester United stirmt,
spielen V. Zioga (Ziege) und
P. Krouzor (Kreuzer) noch bei
Bayern Minchen.

Trotzdem sprechen die er-
sten Eindriicke fur ein eminent
starkes Spiel. Ein abschlieRen-
der Test wird sicher
nicht lange auf sich ‘l!.

warten lassen. mom L2
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Angespielt | Gourier Crisis

Fahrrad-Kurier ist ein knochenharter Job - diese leidliche Erfahrung machen Sie

in BMG Interactives Witzig-abgedrehtem Pedal-Spektakel "Courier Crisis".
Schliipfen Sie in die Haut eines gestahlten Bikers, und strampeln Sie sich
den Weg zur Kundschaft frei... von Michael Schmithiuser

C

OURIER CRISIS )

ie wollen auf dem
Fahrrad mal so richtig
die Sau rauslassen?
Mit 50 Sachen ein Ce-
falle runterbrausen,
ohne Ricksicht auf Verluste?
Norgelnden Polizeibeamten
den Stinkefinger zeigen? Wilde
Berg- und Talfahrten tiber Kof-
ferraum, Dach und Motor-
haube einer Luxuskarosse un-
ternehmen? Alte Omas vom
Blrgersteig schubsen, ldstige
Koter aus dem Weg treten,
oder das Profil Ihres Vorder-
rads auf den Nasen von stan-
kernden Punks verewigen?
Wenn Sie mindestens zwei die-
ser Fragen mit einem begei-
sterten "Ja!" beantwortet ha-
ben, dann sind Sie der ideale
Kandidat fiir Courier Crisis,
den neuen Fun-Racer von BMG
Interactive.

Gnadenlose
Rempel-Orgie

Die vollig abgedrehte Produk-
tion der kalifornischen Soft-
wareschmiede New Level Soft-
ware versetzt Sie in die Rolle
eines Fahrradkuriers, der mehr
als 250 Zustellauftrage in
einer dicht bevolkerten West-
kisten-Metropole ausfithren
muR. Dabei lernen Sie fuinf un-
terschiedliche Stadtteile ken-
nen — Downtown mit seinen
StraRenschluchten und umher-
wuselnden Yuppies, den Hafen
mit hunderten unachtsamer
Touris, das lebendige China

Town mit seinen schmalen
Gassen, das unwirtliche und
graue Industriegebiet sowie
das bertchtigte "Glasscherben-
Viertel", in dem pobelnde
Punks herumhangen.

Die Zentrale lotst Sie zu
den am StraRenrand warten-
den Kunden, denen Sie das
Transportgut im Vorbeifahren
entreiBen — denn Zeit ist Geld.
Je nach Auftragslage und
Schnelligkeit fullt sich Ihr vir-
tuelles Konto mit den griinen
Scheinchen der werten Kund-
schaft. Schaffen Sie eine Tour

11 Wenn das mal keinen Straf-
zettel gibt - nicht zur Nachah-
mung empfohien! [2] Soiche
Mega-Spriinge sind fiir unseren
gestihiten Fahrrad-Kurier eine
leichte Ubung. [3]1 Dank Ellbogen-
checks, Fausthieben und Fulitrit-
ten avancieren Sie in kiirzester
Zeit zum Passantenschreck.

nicht im vorgegebenen Zeitli-
mit, konnen Sie den Job an
den Nagel hdangen - begleitet
von einem hochst unfreundli-
chen "You are fired!" Neben
dem standig herumnorgelnden
BoR machen lhnen noch aller-
lei andere Widrigkeiten das Ku-
rier-Dasein schwer: Unvorsich-
tige Passanten, schleichende
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Autos, bissige Hunde und un-
vermittelt auftauchende Hin-
dernisse. Da gibt's nur eins:
Entweder einen beherzten
Zweimeter-Sprung hinlegen,
oder Augen zu und durch. Be-
sonders renitente Zeitgenos-
sen raumen Sie mit Ellbogen-
checks oder Tritten aus dem
Weg. Doch aufgepaBt — man-
che FuRganger setzen sich ge-
gen lhre Attacken zur Wehr
und versuchen, Sie von lhrem
Drahtesel zu reiRen. Jeder
Sturz ist nicht nur mit
schmerzhaften Blessuren, son-
dern auch mit einem Verlust
an Lebensenergie verbunden -
diese wird durch eine schma-
ler werdende Fahrradkette am
unteren Bildrand angezeigt.

Auch einen Hauch "Cool
Boarders" haben die Entwickler
in die Fahrrad-Hatz einflieRen
lassen: Wer die hochsten
Springe und die spektakular-
sten Tricks in luftiger Hohe
hinlegt, kann sich Gber einen
dicken Bonus auf dem Punkte-
konto freuen.

Tolle Grafhk &
Super Mucke

Die Fahrrad-Eskapaden kom-
men im attraktiven 3 D-Ce-
wand daher und sind von zlin-
denden Grunge-, Rap- und
Techno-Rhytmen untermalt,
die extra fiur Courier Crisis von
aufstrebenden
Jung-Bands einge-
spielt wurden. Die
Animationen des
wildgewordenen
Bikers und der
Passanten sind

2

[1]1 "Platz da, jetzt komm' ich!" - unser rasender
Kurier hat immer Vorfahrt, denn er setzt auf das
Recht des Stirkeren. [2]1 Das tat weh! In diesem
Job sind Stiirze an der Tagesordnung. [3]1 Aus
der Traum: Im harten Kurier-Business darf man
sich keine Fehler leisten.

Bauplan eines Bike-Rowdies: Die Animationssequenzen wurden mit viel Liebe zum
Detail ausgearbeitet.

grandios — so ist es immer wie-
der zum Brillen komisch, wenn
der rasende Kurier mit 40 Sa-
chen gegen eine Mauer kracht,
oder wenn ein schimpfender al-
ter Mann witend mit seinem
Kruckstock herumfuchtelt,
nachdem er sich durch einen
Sprung in den StraRengraben

vor dem anstiirmenden Vorder-
rad unseres Anti-Helden geret-
tet hat. Wir vom PlayStation-
Magazin sind schon gespannt
auf die finale Version, die im
vierten Quartal erscheinen soll,

und halten Sie selbst-
verstandlich auf dem %

Laufenden. mom PlayStation
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Jean Alesi hetreibt
nach einem unsanf-
ten Kontakt mit
einem herumliegen-
den Frontspoiler
Flugiibungen.

azination Rennsport: Brullende 10-Zylin-
der-Motoren, qualmende Slicks, atembe-
raubende Hochstgeschwindigkeiten und
spektakuldre Crashs. Schon im letzten
Jahr konnten sich stolze PlayStation-Be-
sitzer die prickelnde Atmosphare des Formel-1-
Zirkus in ihre Wohnzimmer holen. Psygnosis'
"Formel 1" schlug ein wie eine
Bombe und avancierte — trotz einer
Vielzahl von mittelschweren Bugs -
zu einem der meistverkauften Titel
fur die Sony-Konsole. Nun erscheint
- rechtzeitig zum Ende der dies-
jahrigen Grand-Prix-Saison - die
unvermeidliche Fortsetzung des
Mega-Sellers. Hinter dem schlichten
Namen Formel 1 '97 verbirgt sich
ein rundum erneuertes Spiel mit ei-
ner Vielzahl zusatzlicher Features
und Verbesserungen.

Grafik ’'97

Was dem erfahrenen Formel-1-Experten auf den
ersten Blick ins Auge sticht, ist die grindlich auf-

mel 1°97

Psygnosis schwenkt die Flagge

polierte Optik. Nach-
dem Sie sich durch
die perfekt gestylten
Options-Bildschirme
geklickt haben, er-
wartet Sie ein dreidi-
mensionales Poly-
gon-Fest im hochauf-
losenden Modus der
PlayStation. Dank ei-
ner Resolution von
512 mal 256 Pixeln
sehen die F1-Boliden
noch realistischer
aus, als in der Vor-
gdangerversion. Von
der Karosserie uber die Lackierung bis hin zu
den deutlich lesbaren Werbeflaichen entspre-
chen die virtuellen Renner bis aufs [|-Tupfel-
chen ihren realen Pendants. Abgerundet wird
das attraktive Fahrzeugdesign von realisti-
schen Licht- und Schatteneffekten, physikalisch
korrekten Fahrwerksbewegungen und netten
Details wie Schmutz- und Grasspuren an den
Slicks.

Mika Hakkinen

Select Driver

zum Start der
Formel-1-Saison '97
auf der PlayStation.
Mit hochauflosender

Grafik, ausgefeilterem
Gameplay und einem

deutlichen Plus
an Realismus sollen
Rennsport-Fans 4 die
Bildschirme
gefesselt

werden. Kann sich
"Formel 1 '97" fir die

Pole Position
unter den
PlayStation-
Racern qualifizieren?

von Michael Schmithauser

McLaren Mercedes

Auch die Options-
und Auswahl-Bild-
schirme kommen im
perfekt gestyiten
'97er-Look daher.




Die optische Prasentation der Strecken mit
Randbebauung, Vegetation und Werbetafeln hat
dagegen nicht so stark von der héheren Auflo-
sung profitiert, wie die Fahrzeuge selbst. Zwar
sind die Reklametafeln nun besser lesbar und
auch einzelne Hauserfassaden
und Baume wirken nun feinge-
zeichneter, doch alles in allem
kann die Hintergrundgrafik von
Formel 1 '97 nicht mit der grafi-
schen Opulenz eines "V-Rally"
konkurrieren. Das Rennspiel-ty-
pische Problem mit den soge-
nannten "Pop-Ups" haben die
Mannen bei Bizarre Creations lei-

[1] Auch die Op-
tions- und Aus-
wahl-Bildschirme
kommen im per-
fekt gestyiten
'97er-Look daher.
[2]1 Feuer!!! Das
wars dann wohl,
fiir den guten
Schumi...

der nicht ganz in den Griff be-
kommen - besonders in den di-
ster-grauen Regen-Perioden er-
schrickt man formlich, wenn
einem urplotzlich eine bild-
schirmfiillende Tribiine auf den
Bildschirm geklatscht  wird.
Manchmal fallt der Pop-Up-Ef-
fekt so krass aus, daR Baume
oder Werbetafeln standig ein-
und ausgeblendet werden — Flimmer-Orgien die-
ses Kalibers sind im Jahre 1997 nun wirklich
nicht mehr zeitgemaR. Sozusagen als Ausgleich
fur diese grafischen Patzer kommt der Geschwin-
digkeits-Kick bei Tempo 280 auf der Zielgeraden
optimal 'rilber — die 3 D-Engine jongliert virtuos
mit den zahllosen Polygonen und gerat auch bei
groReren Fahrzeug-Ansammlungen nicht ins
Schwitzen.

Doch nicht nur das Auge wird in Formel 1 '97
verwohnt; es gibt auch ordentlich was auf die
Ohren. Die Soundkulisse glanzt mit zwolf mit-
reiRenden Musik-Tracks, at-
mospharischen Umgebungs-
gerauschen, Original-
Motoren-Sounds und
einem deutschspra-
chigen Kommentato-
ren-Duo. Neben Jo-
chen Maas hat Psygnosis
auch den RTL-Kommentator
Heiko Wasser verpflichtet.

[31 Up and away:
Hier hat Irvine die
Bodenhaftung sei-
nes Ferrari wohl
ein wenig iber-
schatzt...

.Realismus '97

Der vielgeschmahte Simulations-Modus der
Vorgingerversion hat eine GCeneraliiberho-
lung erfahren. Das Highlight der Neuauflage sind
die aktuellen Team- und Fahrernamen der laufen-
den Saison sowie die komplett neu vermessenen

und akkurat umgesetzten Kurse inklusive der
neu hinzugekommenen Al-Strecke in Osterreich.
Was die Fahrzeugeinstellungen betrifft, kdnnen
sich Realismus-Fetischisten so
richtig austoben: Das Spektrum
der Optionen reicht von diversen
Slicks uber eine fein justierbare
Bremsanlage bis hin zur Abtrieb-
stirke der Spoiler. Echte Profis de-
aktivieren vor dem Rennen den
Lenk- und Bremsassistenten, schalten das
Flaggensystem zu und erlauben Beschadigun-
gen am Fahrzeug. Dann begeben Sie
sich — wie im richtigen Leben — auf
den langen Weg zum Sieg. Zundchst
einmal werden die Streckenkondi-
tionen in den Trainingsrunden aus-
gelotet, dann stehen die Qualifikations-
runden auf dem Programm, bevor letztendlich
das sonntigliche Rennen gestartet wird. Auf
Wunsch setzen Sie sich sogar dem stundenlan-
gen StreR der vollen Rundenzahl aus. Weniger
geduldige Zeitgenossen dirfen das Rennen auf
wenige Runden beschranken.

Wechselnde Wetterbedingungen erfordern
Boxenstops zum Aufziehen der Regenreifen; Kol-
lisionen mit anderen Fahrzeugen oder der Ban-
de zwingen zu '
einem ldngeren
Aufenthalt. Tele-
metrie-Daten
und Boxenfunk
runden das rea-
listische Formel-
1-Ambiente ab.

Das Fahr-
zeug-Handling
erfordert - be-
sonders  nach
dem Abschalten
der bereits er-
wahnten Assis-
tenten — einiges an Ubung.
Besonders der Kontakt mit
der Fahrbahnbegrenzung
oder das Manovrieren auf re-
gennasser Fahrbahn benétigt
viel Fingerspitzengefihl -
sonst vollfuhren die hochge-
zuchteten PS-Monster schon
anzusehende, aber extrem
zeitraubende
Pirouetten. Auch
visuell kommt
der realistische
Anspruch gut ri-
ber — etwa, wenn
die durchdrehen-
den Hinterreifen
tiefe Furchen im
Gras hinterlas-
sen, das Fahr-
zeug nach einem
Crash in die
Luft steigt oder
einem die vom
Vordermann aufgewirbelten Wasserfontanen bei
Regen die Sicht rauben. Als visuelles Sahnehdub-
chen gibt es abfallende Fahrzeugteile und - im
schlimmsten Falle — spektakuldare Motorbrande
zu bewundern.

[11 Grafikpracht in
hoher Aufidsung:
Obwohl F1 '97 nicht
ganz mit der beste-
chenden Optik von
V-Rally konkurrieren
kann, ist es dennoch
hiibsch anzusehen.
[21 Die Cockpit-An-
sicht ist der Gipfel in
Sachen Realismus.

L[3] Der hochaufié-
sende Grafikmodus
kommt besonders
den detailliert aus-
gearheiteten Fahr-
zeugen zu Gute.
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Sie konnen das Geschehen aus acht Perspekti-
ven betrachten - inklusive der neuen Cockpit-An-
sicht mit Lenkrad, den herumfuchtelnden Armen
des Fahrers, realistischen Erschitterungen und
sogar mit Verschmutzung des Helmvisiers.

Ein groRer Kritikpunkt an der Vorgangerver-
sion waren die perfekten Computergegner.
Durch die Implementierung einer neuartigen
Kinstlichen Intelligenz verhalten sich nun auch
die virtuellen Kontrahenten hoéchst menschlich
und begehen schon mal den
einen oder anderen Fahrfehler.

In der Theorie hort sich das
alles schon und gut an, doch in
den Fahrbetrieb haben sich wie-
der einige grobe Fehler einge-
schlichen. Beispiel Hockenheim:

Bekannte
Gesichter:

Alle Stars der
'97er-Saison
gehen sich in
Formel 1 '97
ein Stelldichein.

und Weise drei Platze gut. Doch kurz vor Ende
der ersten Runde scheint es Rowdy-Schumi end-
gultig an den Kragen zu gehen: Mit 248 Stunden-
kilometern kracht er gegen die Bande. Was pas-
siert? Er setzt zurick, rollt auf die Fahrbahn und
erreicht nach wenigen Sekunden wieder seine

BEST TIME

LAP TIME
0763513

[1-31 Was fiir ein
Sauwetter! Spiate-
stens jetzt ist es
an der Zeit, die
Regen-Slicks auf-
zuziehen.

%B Das offizielle PlayStation Magazin
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Schumi rammt bereits beim
Start mutwillig einen seiner
Konktrahenten — und bekommt
dafir nicht mal die schwarze
Flagge zu sehen. Wenig spater
folgt sein roter Ferrari nicht
dem Kurvenverlauf, sondern
schieRt schnurgerade uber die
Fahrbahnbegrenzung hinaus,
pfligt sich ohne groRen GCe-
schwindigkeitsverlust durchs
Gras und macht auf diese Art

Hochstgeschwindigkeit. Den Funkspruch aus der
Box ("Du solltest reinkommen, dein Wagen ist be-
schadigt”) kann er getrost ignorieren — sein Fer-
rari ist noch fiir mehrere dhnlich heftige Zusam-
menstoRe gut.

SpielspaR '97

Von solchen Unzulanglichkeiten bleibt man im
Arcade-Modus verschont. Denn hier gilt die De-
vise: LaR krachen, Kumpel' In rasantem Tempo
schlittert man durch die Kurven, stets im Kampf
gegen die verstreichende Zeit und rempelnde
Konkurrenten. Hier kommt fast schon "Rage Ra-
cer"-Feeling auf.

SpielspaR wird in Formel 1 '97 groRgeschrie-

Beim Kontakt mit
dem Fahrbahnban-
kett wird gehbrig
Staub aufgewirbelt.
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Im Zusammenhang mit unserem  Schicken Sie uns die Lésung
groBen Bericht iiber "Formel 1 bitte per Fax, Postkarte (bitte
'97" haben wir an dieser Stelle keine Briefe!) oder E-Mail
wieder einmal etwas ganz Be- (DMV/Franzis' Verlag, PlaySta-
sonderes fiir Sie. Nutzen Sie tion-Magazin, Stichwort "For-
Ihre Chance, ein echtes Unikat mel 1", Dornacher Str. 3d,
S oy zu gewinnen: 85622 Feldkirchen, Fax:
1/2 2/? Damon Hill hat uns exklusiv 089/99115-499, E-Mail:
fir Sie eine PlayStation hand- 104706,160@compu
signiert. Wollen Sie dieses be- serve.com) bis spatestens
[11 Im horizonta- gehrte Stiick Ihr Eigen nennen, 2.10.97, und Sie nehmen an
len oder vertika- LTl dann beantworten Sie folgende der Verlosung teil.
::dsu':':is:;::n- ?:17;] I Frage, um an der Verlosung teil- : ;
s L zunehmen: W":e immer gilt: 1
st S SO — Mitarbeiter des DMV/Franzis'-
rer messen. : In welchem Jahr war Verlags, deren Angehdrige und
[2]1 Fahren wie L4 Damon Hill das letzte Mal der Rechtsweg sind ausge-
die Profis: Neben EPEED) Formel 1-Weltmeister? ' schlossen.

Funkspriichen
empfangen Sie
auf Wunsch auch
Telemetrie-Daten
aus der Boxen-

Jil2
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ben - sowohl im Arcade-Modus, als auch im Si-
mulations-Part. Aufgrund der hiibschen Grafik,
der tollen Formel-1-Atmosphére und den vielen
Neuerungen sieht man groRziigig Uber die er-
wdhnten Mankos in Sachen Realitatstreue hin-
weg. Der Psygnosis-Racer ist und bleibt — nicht
zuletzt wegen seiner offiziellen FIA-Lizenz - die
erste Wahl fiir alle PlayStation-Freaks, die einmal

in den faszinierenden Formel-1-Zirkus
hineinschnuppern wollen. Getreu dem
Motto: "Ich will SpaR, ich geb Gas!" mom

Meine Meinung: Herzlich
willkommen zum Grand-

4

PlayStation

lenten Grafik-Pracht des
Franzosen kann Formel 1

B GENRE:

Renn-Simulation

Prix der PlayStation-Racer! '97 nicht mithalten. im End- W VERFUGBAR AB: September
Am Start: Namcos famoser spurt kommt Rage Racer .
Action-Hammer Rage Racer, nochmal bedrohlich nah an W HERSTELLER: Psygnosis

Infogrames' Grafik-Uberflie-
ger V-Rally und die Neuauf-
lage des Mega-Sellers For-
mel 1 von Psygnosis. Gleich
nach dem Startsignal
prescht Formel 1 nach
vorne - kein Wunder, denn

das Spitzen-Duo heran - mit
seinem atemberaubenden
Arcade-Feeling und dem
hochsten Motivationsfaktor
kénnen die beiden "Simu-
lanten" nicht konkurrieren.
Schiiefilich preschen alle

M ENTWICKLER:

Bizarre Creations

W SPRACHE DES SPIELS:

deutsch

B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

wer mit Schumi, Frentzen & Drei auf gleicher Hohe W SPIELIDEE: 2,0 W MOTIVATION: 1.5
Co. in ihren aktuellen durchs Ziel. Und die Moral 2 .
'97er-Teams aufwarten von der Geschicht': Ein oy 2,0 B PRER(EE! S TUNG: 1.5
kann, geniefit einen un- echter Rennsport-Fan stellt M SOUND: 1.5

schitzbaren Vorteil. Doch sich alle drei Titel ins B PRASENTATION: 1.5

nach der ersten Kurve holt Regal. B GAMEPLAY : 20 GESAMTWERTUNG:

V-Rally auf - mit der opu- Michael Schmithiuser - ’ 3
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[11 Ob auf dem Land... [
einem gepflegten Vorort... [3] ...
oder in der Innenstadt: nirgends ist
man vor lhnen sicher!

Wenn Sie "Mass Destruction" lange genug gespielt haben,
sind Sie mit den besten Referenzen ausgestattet, um sich bei einer
Abbruchfirma zu bewerben. Doch leider werden Sie dort keinen
Panzer als Arbeitsgerat zur Verfiigung haben. von Mathias Locher

tellen Sie sich vor, Sie sind gerade erst
aufgestanden, haben geduscht, Kaffee
gekocht und duftende Croissants be-
sorgt. Als Sie sich gerade zu einem
gemutlichen Fruhstiick niederlassen
wollen, ruft Ihr Chef an. Er moéchte wissen, ob
Sie, nachdem Sie letzte Woche die Welt vor dem
Atomschlag eines durchgeknallten Diktators be-
wahrt haben, auch lhren Panzer wieder aufge-
tankt haben. Irgendeine "republikanische Armee"

Fur Ihren Einmann-Kreuzzug
stehen Ihnen drei Kettenfahr-
zeuge zur Verfugung, die sich

in Geschwindigkeit und Panzerung
voneinander unterscheiden.

hat sich namlich die Eroberung Europas in den
Kopf gesetzt — und das sollen Sie verhindern. Um
Ihr verdientes Friihstiick gebracht, besteigen Sie
verdrgert lhren Panzer und rumpeln los, um die-
sen bosen Burschen das Firchten zu lehren.

So oder so dhnlich kénnte die Hintergrund-
story zu Mass Destruction aussehen. Bis Sie der
“republikanischen Armee" jedoch endgiiltig das
Handwerk gelegt haben, mussen Sie finf Kampa-
gnen mit jeweils vier bis sechs Missionen durch-
spielen.

Eve of Destruction

Bevor Sie jedoch gegnerisches Kriegsmaterial in
Schrott verwandeln dirfen, sollten Sie aus dem
Optionsmenu, das diverse Sound- und Screen-
einstellungen, sowie eine individuelle Tasten-
belegung bietet, einen der drei Schwierigkeits-

grade auswadhlen. Haben Sie sich dann fir eine
Kampagne entschieden, ist es an der Zeit, ein ge-
eignetes Vehikel auszusuchen. Fur lhren Ein-
mann-Kreuzzug stehen lhnen drei Kettenfahr-
zeuge zur Verfugung, die sich in Geschwindig-
keit und Panzerung voneinander unterscheiden.
Im darauffolgenden Screen werden Sie iiber den
Verlauf des Krieges informiert sowie in lhre
Missionsziele eingewiesen. Wenn Sie dann noch
abgewartet haben, bis sich der nach einiger Zeit
vertraute graue Loading-Balken mihsam von
links nach rechts durchgekampft hat, steht der
Mass Destruction nichts mehr im Wege.

Abbruchreif

Wahrend der Missionen sehen Sie lhren Panzer
aus der Vogelperspektive uber das Terrain fah-
ren. Am unteren Rand des Bildschirms liefert ein
"Armaturenbrett” Informationen uber den Zu-
stand der Panzerung, die aktuelle Punktezahl,

Ohne das
Wasser in den
Tanks, bei
deren Zer-
storung Sie
gerade zugange
sind, wird der
Gegner in der
Wiiste keine
Chance haben.

OKT
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Spieler kompatibel

[1] Nichts kann Sie mehr davon abhalten, diese gegnerische Basis

dem Erdboden gleichzumachen! [2] Sie sind gerade damit beschaf-
tigt, biirgeriiche Vorgirten umzugraben. [31 Der Flammenwerfer ist
die ideale Waffe, um dem Motto des Spieltitels zu folgen...

Zwei Infanteristen
wollen lhnen den Ge-
null der soebhen aus-
gelosten Explosion
vermiesen!

die momentan ausgewahlte Waffe und deren ver-
bleibende Munition. Die eher flache Landschaft
wird durch in die Luft ragende Objekte, wie Wind-
kraftwerke oder Olférderpumpen sowie Wohn-
und Birohduser, aufgelockert. Sollten Sie mit
lhrem Panzer hinter ein solches fahren, so wird es
transparent dargestellt, damit Sie immer die Uber-
sicht behalten. Je nach klimatischen Bedingungen,
ist Ihr Missionsgebiet noch von Nadelbaumen, Pal-
men oder Biischen bewachsen, hinter denen sich
bevorzugt Infanteristen verstecken, um lhnen von
dort aus das (Uber-)leben schwer zu machen.

Zu Beginn jeder Mission ist |hr Panzer nur mit
der Standardbewaffnung ausgeriistet, welche aus

Mass Destruction

Meine Meinung: Diese Bal-
lerorgie ist summa sum-
marum ein spafliges kilei-
nes Spiel fiir zwischen-
durch. Okay, in puncto Ab-
wechslungsreichtum erfin-
det Mass Destruction ins-
besondere beim Sound das
Rad nicht gerade neu, doch
das stirt nicht weiter. Das
Spiel lebt davon, dai man
so ziemlich alles kaputt-
schiefien kann, was aus
der flachen Landschaft
ragt. Selbst far den Ab-
schufl eines wehr- und ab-

solut harmlosen Baumes
wird man noch mit 100
Punkten bedacht. Speziell
in hoheren Schwierigkeits-
stufen solite man allerdings
nicht immer nach der "rein-
heizen und ballern, bis die
Rohre rauchen"-Taktik ver-
fahren. Ein wenig Voraus-
planung hilft, grofiere Beu-
len am Panzer zu vermei-
den. Ich frage mich nur,
warum dem Game kein Mul-
tiplayer-Modus im Stile von
"Return Fire" spendiert
wurde. Mathias Locher

einem groRen Geschitz und einer Chaingun mit
jeweils unbegrenzter Munition besteht. In den
Triimmerhaufen mancher Gebdude und feindli-
cher Bunker finden sich oft nette kleine Goodies
wie zum Beispiel Explosivgeschosse, Mienen und
Morsergranaten, die das Herz eines jeden Pan-
zerfahrers hoher schlagen lassen. Sollte Ihr Ge-
fiahrt selbst mal einiges abbekommen, so helfen
Panzerungs-Power-Ups in zwei verschiedenen
GroRen, lhren Blechkiibel in
SchuR zu halten.

Die Missionsziele sind in
primare, sekunddre und Bo-
nusziele unterteilt. Um einen
Auftrag erfolgreich zu been-
den, reicht es, alle Primar-
ziele zu erfullen. Wahrend
der Mission konnen Sie sich
jederzeit informieren, welche
Teile Sie schon erledigt haben

LT pelr

und sich auf einer Karte des 5

Einsatzgebietes die Position
von unerledigten Aufgaben
anzeigen lassen.

Mass Destruction bietet verschiedene Arten
von Missionen. Im Laufe der Kampagnen mussen
Sie Agenten aufsammeln, diverse Gebdude zer-
storen oder Konvois stoppen. Damit Ihnen dies
nicht allzu leicht fillt, wirft lhnen die "republika-
nische Armee" so einige Knuippel in Form von
Panzern und Infanteristen zwischen die Ketten.
Zwischen den Missionen diirfen Sie — wie auf der
PlayStation udblich — kurze, gerenderte Zwi-
schensequenzen bestaunen.

Die Steuerung des Vehikels ist eigentlich
recht einfach. Schwierig zu koordinieren wird es
nur dann, wenn Sie den frei oder in 90 Grad
Schritten drehbaren Geschutzturm aus der nach
vorne gerichteten Position bringen. Die Grafik
von Mass Destruction ist zwar eher unspekta-
kuldr, dafur geht auch bei bildschirmfillenden
Explosionen die Frame-Rate des flotten Spiels
kaum zuriick. Der Sound ist akzeptabel, die Mu-
sikuntermalung konnte noch etwas abwechs-
lungsreicher sein. Einige kleinere Fehler, wie
etwa Gegner, die gelegentlich durch
Panzersperrblocke fahren, sind auch -tg

ediuml}

Hwverag

Select Tank

Mit einem dieser
hiibschen Panzer
dirfen Sie den Geg-
nern einheizen.

noch zu verkraften. mom [ P

<

B GENRE: Shoot'em-Up w
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B VERFUGBAR AB: September B
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W HERSTELLER: BMG Interactive =
MW ENTWICKLER: NMS Software =}
-

M SPRACHE DES SPIELS: deutsch o
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Die Dinos brillen wieder!
Nachdem die prahistorischen
Ungetume im Kinohit

VERGESSENE

' ' E L die Leinwand unsicher gemacht haben,

sturzen sie sich nun auf die heimischen Fernsehschirme - in einem
brillant animierten Jump'n-Run von Electronic Arts. von Michael Schmithiuser

o
=
_‘

a Das offizielle PlayStation Magazin

in typisches "Spiel zum Film" hinterlaRt
nicht selten einen faden Beigeschmack.
Meist handelt es sich um unterdurch-
schnittliche Machwerke aus dem Action-
Genre, die von unfihigen Programmie-
ren schnellstmoéglich und ohne groRen finanziel-
len Aufwand zusammengeschustert werden.
Denn irgendwo muR die teure Filmlizenz ja ein-
gespart werden — was liegt da naher, als den Rot-
stift bei den Softwareentwicklern anzusetzen.
DaR es auch anders geht, beweist der Unterhal-
tungsriese Electronic Arts, der die begehrte
Lizenz fur den Sommer-Blockbuster “Vergessene
Welt" an Land zog. Die Fortsetzung zu Spielbergs
Kinohit "Jurassic Park" bietet jede Menge Stoff fir
ein spannungsgeladenes Actionspiel. EA beauf-

tragte die renommierte Softwareschmiede
Dreamworks Interactive mit der Umsetzung des
Themas fir die PlayStation — und hat offensicht-
lich ausreichende finanzielle Mittel zur Verfi-
gung gestellt, so daR sich dieses Spiel zum Film
zu einem herausragenden Titel mausern konnte.

Fast eineinhalb Jahre hat das Entwicklerteam
im sonnigen Kalifornien an der Fertigstellung des
ambitionierten Jump'n-Run-Titels gebastelt. Da-
bei herausgekommen ist ein groRangelegtes,
stark actionorientiertes Spiel im klassischen 2-D-
Design. Dem Genre-Trend zur dritten Dimension
zollt Dreamworks Interactive durch eine Pseudo-
3-D-Umgebung Tribut. Ahnlich wie in "Pandemo-
nium” ragen hier und da dreidimensionale Ob-
jekte ins Bild, verandert sich der Blickwinkel oder




bietet sich eine Abzweigung in die Tiefe des Bild-
schirms an.

Erst das Buch, dann das Spiel < :

Die Story von Vergessene Welt leitet sich direkt
aus der literarischen Vorlage von Starautor
Michael Crichton ab, denn der Kinofilm existierte
zu Beginn der langen Produktionsphase gerade
mal als Drehbuchvorlage. Also Ubernahm man
bei Dreamworks Interactive lediglich den Ort der
Handlung, einige Personen und natirlich die
heimlichen Hauptdarsteller — die Dinos — in das
Skript zum Spiel.

Die schuppigen Uberbleibsel aus prahistori-
schen Zeiten spielen im PlayStation-Titel eine
noch groRere Rolle als auf Zelluloid. Drei der gen-
technisch manipulierten Saurier lassen sich nam-
lich vom Spieler selbst durch die ausgedehnten
Wilder lotsen: Ein kleiner Pflanzenfresser vom

Auf der riesigen Insel Sorna warten mehr als 20 abwechslungsrei- Typus Compsognathus (liebevoll "Compy” ge-
che Gelindevariationen auf neugierige Abenteurer. nannt), ein ausgewachsener Velociraptor, und —

Viele Monate harter Arbeit und ein Team von hervorragenden Kiinstlern und Computergrafikern war erforderlich, um die Dinos in Lost World
zum virtuellen Leben zu erwecken. Dreamworks Interactive ("Dreamworks" bedeutet frei tbersetzt "Traumfabrik”) hat uns einen Einblick in die

wochenlange Entstehungsphase einer nur wenige Sekunden dauernden Spielsequenz gewahrt waren.

Schritt 2: Der Konzept-Grafiker Matt Hall stu-
diert Zeichnungen und Fotos aus dem Kino-
film und macht sich daran, die grobe Ski-
zze des Brachiosaurus mit Farbschat-
tierungen, Hautstrukturen und
Muskelabdriicken zu fiillen.

Schritt 1: Die Story-
board-Zeichnerin
Catherine Yuh fer-
tigt erste hand-
gezeichnete Ablauf-
Skizzen.

Schritt 3: Anschliiefiend _ Schritt 4:
verwandelt ein Team von ' ' Nun schligt
Computergrafikern die die Stunde
Vorlagen von Matt Hall in des Chef-Ani-
dreidimensionale digitale . ; X . mateurs Tim
Modelle - zunichst als , ? _ 4 . Goodwin und
simples Gitterraster, und : ' seines
spater als realistisch Teams. Um
wirkendes Volumenmo- die geschmeidigen Bewegungen der Digi-Saurier ana-
dell mit Oberflichentexturen, Licht- und Schatteneffekten. tomisch korrekt realisieren zu kionnen, studiert das
Team Filmszenen aus Jurassic Park, schaut sich Doku-
mentarfilme an und unternimmt sogar Ausfliige in den
Zoo von Los Angeles, um die Elefanten beim Herumtrot-
ten zu beohbhachten.

Schritt 5: Die fertigen Animationssequenzen werden von Game-
Designern wie Parker Davis in das Spiel iibernommen. "Jeder
Kamerawinkel mufl passen, und jeder Charakter mull wie ein
lebendiges, atmendes Wesen wirken," schildert Parker den
hohen Anspruch seines Tuns.

uizebe|y uoneisAeld 9||21214J0 seq
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als Krone der Dino-Schépfung -
ein furchterregender Tyranno-
saurus Rex. Damit die Sache
nicht ganz so einseitig ausfallt,
dirfen Sie im Verlauf des Spiels
auch noch in die Rolle von zwei
menschlichen Protagonisten
schlipfen. Die insgesamt funf
Charaktere erweisen sich als
hochst beweglich - jeder hat
mindestens finf Fortbewe-
gungs-, Angriffs- und Verteidi-
gungs-Moves drauf. Laufen,
Springen, Ducken, Zuriickwei-
chen, ZubeiRen oder SchieRen
sind nur die wichtigsten der
vielseitigen Aktivititen, zu de-
nen Sie Mensch und (Ur-)Tier per
Joypad verleiten. Beispiel: Der kleine Compy
schnappt beim Druck auf die Kreuz-Taste nach
vorne zu. Drucken Sie die Taste in Kombination
mit dem Steuerkreuz, beilt er auch nach oben
oder unten. Ein Druck auf den Quadrat-Button
IaRt den Mini-Saurier angstlich zuriickweichen, in
Verbindung mit dem Richtungscontroller rollt er
sich dagegen niedlich auf dem Boden herum, um
Mitleid bei bdsartigen GCegnern zu erregen -
meist mit Erfolg. Jede Spielfigur verfugt uber eine
solche — ihrem Charakter entsprechende — Spe-
zial-Fahigkeit. Schon durch diese Steuerungsviel-
falt hebt sich "Lost World“ von etlichen Durch-
schnitts-Vertretern des Genres ab.

Ein weiteres Unterscheidungsmerkmal sind
die brillanten Animationssequenzen. Protagoni-
sten und Gegner bewegen sich fast so geschmei-
dig uber den Bildschirm, wie ihre Film-Vorbilder
uber die Leinwand. Jede Figur wurde sorgfaltig
skizziert, in aufwendige 3-D-Modelle transferiert
und mit realistischen Texturen iiberzogen. Diese
Vorbilder aus dem Hochleistungs-Grafikrechner
wurden anschlieRend in hunderte Einzelbilder
fur die Bitmap-Animationen umgewandelt.

Der Tyrannosaurus Rex z.B. ist so furchterre-

Die hervorragend

Rrrrostirisch:
Dieser Jager mag
seinen Raptor
am liebsten gut
durchgebraten.

animierten Dinos bewegen
sich fast so geschmeidig

uber den Bildschirm,

wie ihre Film-Vorbilder

uber die Leinwand.

[11 Der T-Rex [hier beim Angriff auf einen
flichtenden Stegosaurus) gehdrt zu den
furchterregensten Kreaturen, die Sie jemals
mit einem Joypad steuern durften. [2]1 Der
arme kieine Compy bekommt es mit einem
gar nicht freundlich wirkenden Flugsaurier
zu tun... [3] Geschick-lichkeitstests, wie
dieser pixelgenaue Sprung aber eine Klippe,
sind in der Vergessene Welt an der Tages-
ordnung.
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[11 Ein fleischfres-
sender Raptor ge-
gen einen winzigen
"Compy" - es diirfte
wohl kiar sein, wer
diesen Kampf fir
sich entscheidet.
[2]1 Die Spezies des
Homo Sapiens wird
vom maéchtigen
Tyrannosaurus Rex
nicht gerade mit
Samthandschuhen
angefaft...

gend realistisch ausgefallen, daR man fast schon
Angst bekommt, das Joypad in die Hand zu neh-
men, um den sehnigen Muskelberg durch die
Wwilder stapfen zu lassen. Verstarkt wird der rea-
listische Eindruck durch das 'Eigenleben’ des Ur-
viehs: Wenn sich der angstliche Spieler nicht
traut, eine Taste zu dricken, trampelt der Riese

The Lost World

unruhig hin und her, mustert
argwohnisch die Umgebung und
|aRt ein paar wutende Schnauber
los. Die Soundkulisse macht die Ur-
zeit-Atmosphdre perfekt: Vom tie-
fen Grollen des T-Rex uber seine
langgezogenen Atemgerdusche bis
hin zu seinem markerschutternden
Kampfschrei haben die Soundspe-
zialisten ganze Arbeit geleistet. Ab-
gerundet wird das akustische Erleb-
nis von ungemein realistischen Hin-
tergrundgerduschen und einer fes-
selnden, orchestralen Filmmusik.

Auch spieltechnisch hat Lost World ei-
niges zu bieten. Nicht weniger als funf
riesige Gelande-Abschnitte, die in insge-
samt 40 Sub-Level unterteilt wurden,
mussen von Mensch und Dino bewaltigt
werden. Knifflige Geschicklichkeitspru-
fungen erwarten Sie ebenso wie hitzige
Kampfaktionen. |hr Weg fuhrt Sie
durch 25 verschiedene Gelande-
variationen: dichte Urwadlder, stei-
nige Felsplateaus, distere
Hohlen, ausgedehnte Steppen
und natirlich auch Bauwerke der
menschlichen Zivilisation, darun-
ter ein mit Elektrozdunen gesi-
chertes Jager-Camp. Mehr als 20
unterschiedliche Kreaturen stellen
sich lhnen in den Weg - das Spek-
trum reicht vom einfachen Mini-
Saurier Uber stark bewaffnete
GroRwildjager bis hin zum riesi-
gen Brachiosaurus. Hindernisse
wie Ziune, Schluchten oder
fleischfressende Pflanzen er-
schweren das Fortkommen na-
tirlich zusatzlich.

Mit Lost Worlds erscheint An-
fang September das bislang beste
Spiel zum Film — ein audiovisueller HochgenuB,
der sich auch vom Gameplay her im oberen
Drittel des Jump'n-Run-Genres ansiedelt. Wir
sind schon sehr gespannt auf die finale Version,
die wir lhnen in einer der ndchsten
Ausgaben natiirlich ausfiihrlich prasen-

Meine Meinung: Wenn mir
ein "Spiel zum Fim" ins Haus
flattert, lege ich die CD
meist mit gemischten Ge-
fiithien ein. Denn all zu oft
haben sich soiche Produk-
tionen als gqualitativ minder-
wertige Schnelischiisse ent-
puppt, die nur auf der Mer-
chandising-Welle mit-
schwimmen wollen. Bei der
Dino-Hatz der Spielberg-
Company Dreamworks In-
teractive wichen meine Be-
denken jedoch schnell: Das
grafisch und akustisch per-

fekt realisierte Jump'n-Run
glinzt mit kniffligem Level-
Design, faszinierenden Cha-
rakteren und ausgefeiltem
Gameplay. Vor allem der T-
Rex hat es mir angetan: Sel-
ten hat mir die Steuerung
einer Spielfigur soviel Verg-
niigen bereitet. Lediglich die
moralischen Aspekte triben
den ansonsten hervorragen-
den Gesamteindruck: Es
flieft so viel Blut, dafl der
Titel keinesfalls in Kinder-
hinde gehort.

Michael Schmithiuser

W ENTWICKLER:

Dreamworks Interactive

tieren werden. mom | Persaten
B GENRE: Jump ‘n-Run
W VERFUGBAR AB: September |
i
B HERSTELLER: Electronic Arts E
i

B SPRACHE DES SPIELS:

deutsch

M SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE: 2.5 W MOTIVATION: 2,0 I
W GRAFIK: 13 W PREIS/LEISTUNG: 2,0 é
W SOUND: 1.0 i
W PRASENTATION: 1,5 i
e 2.0 GESAMTWERTUNG: 1 q 9 %
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"Tekken 2" meets "Resident Evil".

Dieses Attribut beanspruchten
bereits zahlreiche sogenannte
“ATtion-Adventures.

Creatures

Doch allesamt wurden sie weder dem einen noch dem anderen Genre gerecht.
Wie sieht es mit "Nightmare Creatures" aus? von Artur Hoffmann

oppla! Wahrend alle Welt auf den zwei-
ten Teil des Zombie-Thrillers Resident
Evil wartet und sich die Zeit mit dem so-
genannten "Director’s Cut" versiRt, pro-
duziert eine kleine, nahezu unbekannte
franzosische Programmiertruppe ein Spiel, das
das erwahnte Horror-Adventure wie einen Kin-
dergeburtstag aussehen laRkt. Kalistos Nightmare
Creatures tragt nicht nur einen gruseligen Titel,
es spielt sich auch so. Was wir lhnen in der vor-
letzten Ausgabe im Rahmen der Rubrik "In der
Mache" Gber das blutriinstige Game verraten ha-
ben, entpuppt sich nun - da wir die endgiiltige
Fassung in den Handen halten - als gnadenlos
tiefgestapelt. Nightmare Creatures ist schlicht
und einfach dister, blutriinstig und unglaublich
spannend.

Falls Sie den angesprochenen Artikel
nicht gelesen haben - es war ja Ur-

D110 é'a

[11 Gebt dem Typen
schnell was zu es-
sen, sonst fillt er
noch ganz vom
Fleisch. [2]1 Manche
Gegner haben eine
geféahriich lange
Reichweite.

[11, [2]1 Die Monster haben wohl noch nie was
von Hoflichkeit gegeniiber Damen gehort.

Das macht nichts, schiiefllich ist auch Nadia
kein Kind von Traurigkeit.

laubszeit - stellen wir lhnen die Hinter-
grundgeschichte noch einmal kurz vor.

Die Brotherhood of Hecate, eine Ansamm-
lung von Irren, plant die Unterjochung der Welt.
Das Schicksal unserer Zivilisation liegt nun in
den Handen zweier Personen: Ignatius und Na-
dia. Jeder dieser Fighter, in dessen Rolle Sie
schlipfen, hat seine geschlechtsspezifischen
Vor- und Nachteile. Der barenstarke Monch, der
mit einem klingenbewehrten Kampfstab aus-
gerustet ist, bewegt sich zwar nicht mehr so
schnell wie in jungen Jahren, dafiir ist er wider-
standsfahiger und kann zudem mehr Utensilien
mit sich herumschleppen. Die knackige Nadia
hingegen, eine begeisterte Schwerttragerin, ist
flink und agil, verfligt aber (ber ein einge-
schranktes Stehvermogen. |hre Aufgabe besteht
nun darin, die Machenschaften der Bruderschaft
einzudammen, deren Armee von Zombies und
Monstern zu vernichten und am Ende des Games
gegen den Oberbosewicht und Chefverschworer
Adam Crowley zu bestehen.

Sind Sie eigentlich schon einmal von einem
einbeinigen Zombie vermobelt worden? Falls
nicht, werden Sie wahrend der ersten ein oder
zwei Runden von Nightmare Creatures ein wah-
res Aha-Erlebnis verspiiren. Dank der extrem ak-
kuraten Kollisionsabfrage sind die beiden Helden
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[31 Auf geht’s Nadia! Gib ihm Saures! [2]1 Der
gute Ignatius ist nicht mehr der Schneliste,
dafiir kann er eine Menge einstecken. [3]1 Geben
Sie es zu! So eine detaillierte Darstellung haben
Sie nicht erwartet.

in der Lage, den
herumwandeln-
den Untoten di-
verse Extremita-
ten abzuschla-
gen. Diese Bie-
ster sind so un-
glaublich lastig,
daR Sie sogar
von einbeinigen
Angreifern ohne Arme in Atem gehalten werden.
Sie hiipfen auf einem Bein in lhre Richtung und
versetzten lhnen einen Schlag mit dem Kopf. Erst
wenn sie in der Mitte entzweit werden, haben sie
ihren Frieden gefunden. Als Dank fiir die Erl6-
sung laRt der eine oder andere Gegner ein klei-
nes Power-Up fallen.

Bis es aber soweit ist, hat Ihr Spielcharakter
einen harten Kampf hinter sich. Die Kunstliche
Intelligenz der monstrosen Gegner ist dermafRen
ausgetiiftelt, daR sich manche Fights locker Gber
eine halbe Minute und langer erstrecken. Die Mu-
tanten weichen lhnen aus, ducken sich und he-
ben die Arme als Schutzschild hoch. Als ob das
noch nicht ausreichen wiirde, zeigen sie sich
auch sehr angriffslustig. Dabei kommt aber eine
Agilitat ins Spiel, die man von Zombies nicht er-
wartet hatte. Auch die ortlichen Cegebenheiten
werden voll ausgenutzt. In engen Gangen haben
Sie als Ignatius nahezu keine Chance, einen Tref-
fer zu landen, da lhr Kampfstab an den Wanden
oder der Decke hdangenbleibt. Hier mussen Sie zu
einer der zahlreichen Waffen wie z.B. der Pistole
oder Mine greifen. Diese gehéren aber nicht zur
Standardausriistung, sondern wollen erst gefun-

den werden. Aus diesem Grund mussen Sie stan-
dig nach verdachtigen Kisten, Geheimtiiren oder
zerbrechlichen Fensterscheiben Ausschau hal-
ten. Hier finden Sie auch die bitter bendtigten
Gesundheitsdrinks, die den Energiebalken ein
wenig freundlicher aussehen lassen.

Falls Sie in die miRliche Lage kommen sollten,
keinerlei Zusatzgerate zu besitzen, mussen Sie
die Monster auf herkémmliche Art und Weise
bekampfen. Dazu stehen Ihnen Schlage mit der
Wwaffe sowie FuBtritte zur Verfligung. In Kombi-
nation mit den Richtungstasten ergeben sich zu-
satzliche, reizvolle Schlagvarianten. Mit den ibri-
gen Buttons erledigen Sie Spriinge oder nehmen
eine Abwehrhaltung ein. Die Belegung der hinte-
ren Zusatztasten wird alten 3-D-Shooterfans be-
kannt vorkommen: L1/R1 sorgen fur einen Aus-
fallschritt in die jeweilige Richtung, mit L2/R2
wahlen und aktivieren Sie ein Utensil aus lhrem
reichhaltigen Inventar.

In diesem Stil kicken Sie sich durch insgesamt
15 Level, die allesamt an authentischen Orten im
London des 19. Jahrhunderts angesiedelt sind. Auf
Ihrem gefihrlichen Ausflug in die Vergangenheit
besuchen Sie Friedhofe, waten durch die Kanalisa-
tion oder fighten in verlassenen Hausern. Verstarkt
wird das ganze Bildschirmtreiben durch geschmei-
dige Motion-Capture-Bewegungen und erstklas-
sige Transparenzeffekte, die den Nebelschwaden
ein nahezu realistisches Aussehen geben. Um dies
zu verwirklichen, entwickelten die franzosischen
Programmierer eine Technologie namens “LibSys
3D". Weitere Spezialeffekte, wie z.B. herunterfal-
lende Blatter und quiekende Ratten, runden das
perfekt visualisierte Ambiente ab.

1 Ignatius Blackward
Ignatius Blackward ist ein Mann
Gottes. Er bereiste die Welt, kennt
einige fremde Idiome, und selbst

die Grundziige des Schamanentums

sind ihm nicht fremd. Als eingebo-
rener Londoner — er kommt aus
Chelsea — stellt er sich natiirlich
dem Spuk.

2 Nadia F
Nadia F, deren Vater von Adam

Crowley und seiner Bruderschaft

gemeuchelt wurde, sinnt auf Rache.

Das reicht als Triebfeder vollkom-
men aus.

3 Adam Crowley
Adam Crowley, der Fiihrer der
finsteren Bruderschaft, ist ein

ehemaliger Wissenschaftler, der
Schrecken iiber die Welt bringt.
Gegen soviel Boshaftigkeit gibt es
nur ein Mittel: die Vernichtung.
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DaR die Entwickler mit viel Liebe zum Detail
vorgegangen sind, merkt man nicht nur an der
superben Crafik, sondern auch an der langen
Liste der weiterfihrenden Optionen. Besonders
die stufenlose Regelung der Lichtverhdltnisse
und die transparente Automap sind dabei her-
vorzuheben.,

Der einzige negative Aspekt, der erwahnens-

sich in GCewdlben abspielen. Hier kann es
vorkommen, daR Sie im Schatten oder hinter
einer Sdule stehen und weder lhren Charakter
noch den GCegner sehen. Die in bestimmten
Konstellationen durchschimmernden Texturen
gehdren eher in die Rubrik "kann passieren"
und storen den SpielfluR nur unerheblich. Alles
in allem ist Nightmare Creatures das
Action-Adventure des 4&

o
=
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wert ist, besteht in einer teilweise uniber- bisher beste
sichtlichen Perspektive bei Combatszenen, die  Jahres. mom [ Dt
Nightmare Creatures

Meine Meinung: Niemals und, und, und... - Night- W GENRE: 3-D-Action-Adventure
zuwvor bin ich bei einem Vi- mare Creatures ist trotz der ”
deospiel dermafien oft zu- uniibersehbaren Parallelen W VERFUGBAR AB: Oktober
sammengezuckt, wie bei definitiv besser als Resi- M HERSTELLER: Sony
diesem Ausflug in das Lon- dent Evil. Bevor Sie also in
don des 19. Jahrhunderts.  Ihrem Kimmerlein sitzen W ENTWICKLER: Kalisto
Hinter jeder Ecke, hinter und nagelkauend auf die B SPRACHE DES SPIELS: deutsch
jeder Tir und hinter jedem Sequels zu Resident Evil
Baum kann sich das Grauen und Tomb Raider warten, M SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch
versteckt halten. Dazu die soliten Sie zuerst diese
unglaublich hohe Spielge- harte Nufi knacken. Das W SPIELIDEE: 1,5 W MOTIVATION: 1,0
schwindigkeit, die nahezu Nigelkauen wird trotzdem B GRAFIK: 1.5 B PREIS/LEISTUNG: 1,5
perfekte grafische Ausar- Ihr stiindiger Begleiter blei- B SOUND: 1.5
beitung, der grandiose ben - allerdings aus Angst, s -
Soundteppich, die verbliif- nicht vor Langeweile. N PRASERFATING 2,0 GESAMTHERTUNG:
fende Gegnerintelligenz Artur Hoffmann W GAMEPLAY: 1,5
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Sicher kennen Sie folgende Situation: schon seit Monaten
wird ein Titel vom Hersteller angekiindigt, doch der Veroffentlichungstermin
wird x-fach verschoben. so geschehen bei "Tiger Shark". was lange wahrt,
wird endlich gut, sollte man meinen. Hat sich das Warten gelohnt? von marcel peters

T Interactive ist in der Spielebranche im- Nachfolger. Dennoch sind einige Spiele schlicht-
mer wieder fiir Uberraschungen gut. Be-  weg “Fehlschlige” und erreichen nicht an-
sagte Softwarefirma vero6ffentlichte in nahernd die Qualitat der Top-Titel. Ein Beispiel:
letzter Zeit einige der besten Spiele, die Das schlampig zusammengeschusterte “"War-
die Regale der Handler zierten — ent-  gods" (Test in dieser Ausgabe) bietet bei weitem
nicht den spielerischen Tiefgang wie "Abe’s Od-
dysee", obwohl beide aus dem selben Haus stam-
men. Nicht gerade das, was man unter kontinu-
ierlicher Qualitat versteht, oder?

Werfen wir nun einen Blick auf Tiger Shark
und lassen uns uberraschen.

Die Entwicklungsabteilung bei GT Interactive
uberzeugte vor Inangriffnahme des Projektes Ti-
ger Shark einige Herren und Damen davon, mit
folgender Idee den Actionshootermarkt um eine
Attraktion reicher zu machen: Man nehme eine
waffenstarrende Kampfmaschine, die sowohl fir
den Luftkampf als auch fur Gefechte unter Wasser
gut gerustet ist, um die friedliche Welt vor den

sprechend hoch sind die Erwartungen an die

[1]1 Spielen Sie doch
mal Schiffe versenken!
[2]1 Ein Unterwasser-
wald - so etwas sieht
man nicht alle Tage.




Ein Memory card

o '

Spieler_ kompatibel

2 [11Eine idyllische Unterwasserstation: Hinfliegen und zerstoren!
[2] Eine erdbebenauslésende Maschine liegt direkt auf lhrem Kurs.
[31 Fiir mehr Erfolg bei der Arbeit - die Zielerfassung ist bei grofien
Feindobjekten lebenswichtig. [£] Endlich wieder frische Luft.

[51 Der Tiger Shark im Batman-Style.

PROP SENS WEAP
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“bosen” Russen zu verteidigen. Abgesehen vom
abgegriffenen Feindbild vielleicht wirklich keine
schlechte Idee — so dachten es sich
bestimmt besagte Herren und Damen
und gaben den StartschuB fir das
Spiel. Eine gute Entscheidung? Mit-
nichten, denn ein genauer Blick hin-
ter die Fassade bringt eine katastro-
phale Programmierung und gravie-
rende Designmaingel ans Tageslicht.

In Tiger Shark chauffieren Sie
eine Maschine durch Luft und Was-
ser, die aussieht wie ein Requisit aus
einem Batmanfilm — eine Art Zwitter

Alternative Spiele
Soviet Strike 2,0
Starfighter 3000 2,3

den Weiten des Stillen
Ozeans nicht zu fin-
den. "Still" im wahrsten

Black Dawn

zwischen F16 und Stealthfighter. Fiir den Unter-
wassereinsatz stehen Laser und Torpedos zum
AbschuB bereit. In der Luft halten Sie sich mit
Maschinenpistole und Raketen |hre Feinde vom
Leib. Die Geschwindigkeit wird iber die Kndpfe
auf der Riickseite des Joypads geregelt. Dieses
bewihrte System funktioniert hervorragend, und
der Tiger Shark laRt sich damit problemlos
mandvrieren, aber die Steuerung ist ja auch nicht
das Kernproblem. Der Fauxpas des Spiels ist die
katastrophale Grafik. Hier drangt sich unweiger-
lich die Frage auf, ob sich nicht ein SNES-Titel auf
die PlayStation verirrt hat.

Auch farblich gibt sich Tiger Shark auBeror-
dentlich schwach auf der Brust: Grau in Blau mit
einem Hauch von Rot - andere Farben suchen Sie
in Tiger Shark vergebens.

Die gegnerischen Kampfeinheiten, soweit
man grob zusammengeraffte Pixelhaufen als
Gegner bezeichnen mochte, |6sen heftiges Kopf-
schiitteln aus, und Effekte unter Wasser sind in

Sinne des Wortes, denn nicht mal ein paar Luft-
bldschen blubbern dem Unterwasserjager entge-
gen. Das Gameplay ist nicht der Rede wert: Es ist
nicht originell und ganz bestimmt nicht motivie-
rend. Sie fliegen in der Gegend herum, schieBen
hie und da auf gegnerische Flugzeuge oder
Schiffe und versuchen, selbst nicht getroffen zu
werden. Werden Missionsziele vorgegeben, so
sind diese lieblos in das Spiel integriert und wie-
derholen sich. Nachdem wir uns zwangsldufig ei-
nige Zeit mit Tiger Shark auseinandergesetzt hat-
ten, waren wir so gelangweilt und frustriert, daf
wir iber den Meeresgrund flogen und die dort
stehenden Towergebdude unter BeschuR nah-
men. Da die zu erledigenden Abschusse zu
Wasser und in luftiger Hohe stets identisch
sind, wird dem Spieler auRer schneller Reaktion
wenig abverlangt. Schnell macht sich Monotonie
breit und endet spatestens nach fiunf

Minuten mit dem Druck auf den Power- L
Off-Schalter. mom [ "reen

S —————— Y

4
ohne Kontakt zur Aufien- *ﬁc B GENRE: Shoot'em-Up

H i U
welt? Anders kann ich mir = B VERFUGBAR AB:

Meine Meinung: Mir tut im-
mer noch der Kopf weh

L

bereits im Handel

vom vielen Schiitteln iiber
das verkorkste Spiel. ich
argere mich iber diesen
gar gréifilich prasentierten
Pseudo-Schmalspur-3-D-
Actionshooter mit althacke-
ner Grafik und der nicht
vorhandenen Abwechsiung.
Was bewegt verniinftige,
erwachsene Menschen
dazu, den Spielefans so et-
was anzutun? Hat man die
Entwickler fiir drei Jahre in
eine Kimmerlein gesperrt

den schlampig konzipierten
Shooter einfach nicht er-
kldren. Unter Spannung,
Spiel und Spaf verstehe ich
etwas ganz anderes. Der
fehlerbelastete 3-D-Shooter
zerrte arg an meinem Ner-
venkostiim, und ich kann
beim besten Willen kein
gutes Haar an dem Spiel
lassen, so sehr ich mich
auch anstrenge. Zuriick

in die Werft - oder den
Hangar.

o ¥ NERE P - ot o Ty
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Marcel Peters

W HERSTELLER:

GT Interactive

W ENTWICKLER:

N-Space

B SPRACHE DES SPIELS:

englisch

M SPRACHE DES HANDBUCHS:

deutsch

W SPIELIDEE:
W GRAFIK:
M SOUND:

B PRASENTATION:

B GAMEPLAY :

W MOTIVATION: 4,0
W PREIS/LEISTUNG: 4,0

GESAMTWERTUNG: 4 '
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[1] Tief im Weltraum kimpfen Sie gegen
trist-graue Gegner. [2] Es ist bestimmt
alles andere als leicht, diesem End-
gegner Saures zu geben.

Nachdem Namco das geniale Priigelspiel "Soul Blade" und den

"Ridge Racer"-Nachfolger "Rage Racer" erschaffen hat,
erscheint nun ein Game, das vor rund 15 Jahren (!)

in den SpiEIha"en fiir Furore sorgte. von Philipp Schneider

idge Racer war seinerzeit eines der er-

sten Rennspiele auf der grauen Konsole -

nach "Destruction Derby" natirlich. Ganz

begeistert spielten damals die PlaySta-

tion-Jinger dieses Game mehrmals durch
und warteten gespannt auf den Nachfolger. Nach
einigen Monaten blitzte dann auch die schwarze
Scheibe mit der Aufschrift "Ridge Racer Revo-
lution" in der europdischen Sonne. Uber kurz
oder lang wurde auch dieses Spiel — welches
dem Vorganger verdachtig ahnlich sah - durch-
gezockt, und man erwartete
von Namco endlich einmal 2 S
etwas Neues. Die Uber-
raschung folgte ein Jahr
spater.

Das Unternehmen hatte
ein Game geschaffen, das
seinesgleichen suchte: Rage
Racer erschien und be-
gliickte uns alle mit seiner
relativ guten CGCrafik und
dem schnell siichtig ma-
chenden Gameplay. Nun,
rund zwei Monate spadter |dRt Namco ein
neues Pferd aus dem Stall. Das Spiel "Xevious 3D"
ist die aufgepeppte Version des Klassikers
Xevious und verspricht eine Menge Action und
viel Durcheinander.

Die flache 2-D-Grafik und der damals gute
Sound begeisterte viele Spieler; Sie schoben eine
Menge Knete in den Automaten und lebten als
Folge nahe an der Existenzgrenze. Nun nahm
sich Namco diesen klassischen Arcadeshooter
zur Brust und verbes-
serte die uralte Ver-
sion. Zum  Glick
packte die erfolgrei-
che, japanische Firma

Cloa

vt P A

gleich vier Spiele auf die
CD. Zuerst ware das Or-
ginal Xevious zu erwah-
nen. Per Raumschiff flie-
gen Sie Uber eine we-
nig abwechslungsreiche
Landschaft und kampfen
gegen auRerirdische
Raumschiffe, die Fruit
Loops verddchtig dhnlichsehen. Im zweiten Spiel
namens "Super Xevious" steuern Sie das gleiche
Raumschiff gegen die gleichen Feinde. "Xevious
Arrangements"” entfuhrt Sie in eine leicht verbes-
serte Welt, in der Gegner und Gebaude in neuem
Glanz erstrahlen. Letztendlich ist das eigentliche
Spiel Xevious 3D auswahlbar. Wahrend in diesem
jedoch der Sound und die Grafik gehorig aufge-
peppt wurden, hat Namco die anderen Teile in Ih-
rer urspriinglichen Verfassung gelassen. Durch
dieses Konzept haben sowohl Nostalgiker als
auch 3-D-Fans ihre Freude. Selbstredend macht
Xevious 3D ein Quentchen mehr SpaR, zumal die
Explosionen wesentlich schoner aussehen und
durch wegfliegende Schrotteile begeistern.

Eines haben jedoch
alle drei Games gemein-
sam: Wie in der Ur-Ver-
sion bestreiten Sie ent-
weder alleine oder zu
zweit den Kampf gegen
die bosen Aliens. Dazu
genugt es, zwei Joypads
anzuschlieRen. Der an-
dere Spieler steigt ir-
gendwann wahrend des
Spiels per Druck auf die
Start-Taste ein. Es st
klar, daR Sie mit einem
menschlichen Mitstrei-

FReEE runy

[71 Hier sehen Sie
einige der schinen
Power-Ups, die in
Xevious 3D ver-
steckt sind. [2]
Dieser giganti-
sche, blaue Laser
wartet nur darauf,
dafi Sie ihm in die
Quere kommen.
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Start frei fiir die neue Joypad-Generation:

per ""Analog Controller" von Sony sorgt mit seinen

zwei analogen Daumen-Sticks fiir
doppelten Spielspal. von michael schmithauser

Mit dem Schalter in
der Mitte des Dau-
men-Sticks wihilen
Sie zwischen den
drei Betriebsmodi -
"Digital", "Analog" und
"Analog Joystick" fiir
ditere Titel.

tellen Sie sich vor, Sie tippen
bei einem Auto ganz zart aufs
Gaspedal - und die Kiste
rauscht mit Vollgas davon.
Oder Sie ziehen den Steuerkniippel
eines Jets um eine Idee nach hinten
- und der Vogel vollfiihrt einen
360-CGrad-Looping. In der Realitat
sind solche Vorfille
(Cott sei Dank!)
ausgeschlossen,
doch in der Welt
der PlayStation-
Spiele sind sie an
der Tagesordnung.
Denn die Rich-
tungstasten und
Aktions-Buttons
der digitalen Joy-
pads kennen nur
zwei Zustdnde: Ein
und Aus, respek-
tive BleifuR oder Vollbremsung.
Nun gut, die Software-Entwickler
tricksen ein wenig mit Zeitverzoge-
rungen herum; doch eine wirklich
feinfiihlige und proportionale
Steuerung von Autos, Flugzeugen
oder Spielfiguren ist mit einem
digitalen Controller einfach nicht

drin. Dafiir bedarf es schon eines
analogen Eingabegerits, das zwi-
schen Ruhezustand und Vollaus-
schlag hunderte von feinen Abstu-
fungen kennt. Sony bietet nun mit
dem "Analog Controller" ein sol-
ches Multifunktions-Pad an.

In Sachen Gehdusedesign setz-
ten die Entwickler auf Altbewahrtes
- Form und Farbgebung erinnern
stark an den Standard-Controller.
Allerdings wurde dem Gehause ein
Feinschliff in Sachen Ergonomie
verpaft — der Analog Controller
liegt wesentlich besser in der Hand
als das herkémmliche Pad. Wie
gehabt findet sich auf der linken
Seite das gewohnte digitale Steuer-
kreuz, wahrend sich rechterhand
die vier Aktions-Buttons tummeln.
Die augenfalligste Anderung be-

steht in den zwei mittig angeordne-

ten Mini-Joysticks, die sich bequem
mit den Daumenkuppen bedienen
lassen. Mit diesen extrem leicht-
gangigen Analog-Sticks kontrollie-
ren Sie lhre Spielfigur oder Ihr Vehi-
kel so prazise wie nie zuvor. So zir-
keln Sie z.B. in "Porsche Challenge"
Ilhren Boxster mit dem linken Stick

Unter die Haube geschaut: In den griinen Kiistchen unter dem Stick (links) verber-
gen sich sogenannte Potentiometer, die bei einer Stick-Bewegung [rechts) verdreht
werden und stufenlos ihren Widerstandswert indern. Ergebnis: Prizise und fein
dosierbare Steuerung.

feinfiihlig um die Kurven, wahrend Der Analog Con-

Sie mit dem rechten Stick das Gas
dosieren. Im 3-D-Jump’n-Run "Croc”
bewegen Sie das Krokodil mit dem
linken Stick; der rechte ist fiir den

troller erinnert
stark an das Stan-
dard-Joypad.
Lediglich die bei-

Kamera-Blickwinkel zustandig.
Zahllose weitere Titel werden das
geniale Pad mit dem Doppel-Stick
unterstitzen — vornehmlich 3-D-
Shooter, Rennspiele und Flugsimu-
lationen. Auch mit allen bisher er-
schienenen Spielen |aRt sich der
Analog Controller betreiben: Per Ta-
ster wechseln Sie zwischen den Be-
triebsmodi "Digital”, "Analog" und
"Analog Joystick". Letzere Variante
sorgt fiir die Kompatibilitat zu Spie-
len, die den alten Sony Analog-Joy-
stick unterstiitzen.

Unterm Strich ist das neue
Sony-Pad ein rundum gelungener
Controller — er liegt gut in der
Hand, bietet wesentlich bessere
Spielkontrolle und kostet dariiber
hinaus nicht die Welt - mit
knapp 60 Mark sind Sie 4&
dabei. mom | 22

den dunkelgrauen
Knubbel in der
Mitte sorgen fiir
neugierige Blicke
- dabei handelt es
sich um die Ana-

log-Joysticks.

Good Wibirations - Fehlanzeige!

Warum wird Japan so oft als "Land des Lachelns"
bezeichnet? Ganz einfach - weil die japanischen Kiufer
der Analog Controller im Gegensatz zu ihren europi-
ischen Kollegen gut lachen haben. Denn die Japano

Version des Controllers ist mit einer Force-Feedback
Einheit hestiickt, die das Pad bei Treffern, Explosionen
oder Kollisionen vibrieren liBt. In der europdischen
Variante ist diese witzige Funktion dem Rotstift zum
Opfer gefallen - laut Sony unterstiitzen zu wenig Spiele
den eingebauten Mini-Vibrator.




Gremlin meldet sich auf die virtuellen Fairways zuriick: Mit "Actua Golf 2"

A

) A

Martini'.

[11 Und drin isser - was den Pixel-
golfer zu wahren Freudentiinzen hin-
reifit. [2]1 Die optische Prasentation
ist um Kiassen bhesser als beim Vor-
gédnger. [3] Ein Putt zum Birdie -
Ruhe, bitte! [4] Peter Allis wiirde
sagen: "Genau so mag ich meinen

geht der Nachfolger unserer Golfspiel-Referenz
an den Abschlag. von Michael schmithauser

3

[11 Nach dem Abschlag kommt lhnen der Ball in dieser beeindruckenden Kameraperspektive
entgegen. [2] Die unterschiedlichen Kamerawinkel sind phantastisch. [3] Vor dem Abschiag
konnen Sie einen kommentierten Hubschrauber-Rundflug iiber die Spielbahn unternehmen.

och bessere Grafik, noch besseres Game-
play, noch bessere Kommentare — mit
diesen Versprechen wirft die britische
Softwareschmiede Gremlin die Neuauf-
lage ihres Superhits "Actua Golf" ins
Rennen um die beste Golfsimulation fur die
PlayStation.

In der Tat — Actua Golf 2 sieht um Klassen bes-
ser aus als der Vorganger mit seiner arg flach wir-
kenden Polygongrafik. Die rundum erneuerte Op-
tik glanzt mit brillant animierten Spielfiguren, de-
taillierten Texturen und realistisch wirkenden Was-
serreflexionen. Auch fur die Abwechslung haben
die Entwickler was getan: Nun laden sechs Kurse
zu einer beschwingten Partie Colf ein - der Vor-
ganger konnte nur mit mageren zwei aufwarten.

Schwingen wie die Profis

Bevor Sie an den Abschlag gehen, basteln Sie
sich aus einer Vielzahl von Parametern lhren ei-
genen virtuellen Golfer zusammen - bis hin zur
Bekleidung. Da ist es umso verwunderlicher, daR

immer noch keine weiblichen Schlagerschwinger
zur Auswahl stehen — sitzen bei Gremlin denn
nur lauter Chauvinisten? Die Abwesenheit der
holden Weiblichkeit auf den Actua-Kursen wird
durch die Vielzahl an Schlagvarianten wieder
wettgemacht. Bevor Sie das Holz oder Eisen
schwingen, wahlen_ Sie unter sage und schreibe
zwolf unterschiedlichen Bewegungen aus. Das
Spektrum reicht von Backspin, mit dem der Ball
nach dem Auftreffen auf dem Rasen nicht mehr
weiterrollt, bis hin zum besonders flachen Ab-
schlag, um Einflussen durch starken Wind zu ent-
gehen.

Haben Sie den Ball dann endlich tiber den Fair-
way gedroschen, durfen Sie sich lhre gelungen-
sten — oder schlechtesten - Schldage in der Wie-

Die rundum erneuerte Optik glanzt
mit brillant animierten Spielfiguren,

detaillierten Texturen und

realistisch wirkenden Wasserreflexionen.
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[11] Einsteiger werden sich iiber die zuschaltbare Ubersichtskarte
freuen. [2]1 Die per Motion-Capture-Verfahren eingefangenen Spieler 3 ‘—g‘,- =Y
bewegen sich hichst realistisch. [3]1 Das Gitterraster iiber dem Griin - S

hilft beim Einlochen. [4] Mit ausgefallenen Kleidungsstiicken kin-
nen Sie lhren Golfer individuell gestaiten.

derholung nochmals zu Gemiite fuhren. Auch in
dieser Disziplin gibt sich Actua Golf 2 fortschritt-
lich: Jede Menge Kamerawinkel und Replay-Op-
tionen erlauben eine genaue Analyse des letzten
Schlages.

Das beste an dem Game jedoch ist — wie auch
schon beim "Original" — der englische Kommenta-
tor. Star-Moderator Peter Allis ubertrifft sich selbst
und liefert die witzigsten, bissigsten und trocken-
sten Kommentare, die je in einem Sportspiel zu
héren waren. Wahrend der Runde wechselt sich
Kompetenz mit Humor ab - etwa, wenn Sie den
Ball im Colorado Desert Course im Sand versen-
ken: "Die einzige Flussigkeit in dieser trostlosen
Gegend befindet sich in meiner Whisky-Flasche".

Die Anzahl der Kommentare ist so riesig, daf
Sie selbst nach tagelangem, intensivem Spiel im-
mer noch neue Einzeiler von Mr. Allis zu Ohren be-
kommen. Alternativ lauschen Sie der Stimme des
schottischen Sprechers Alex Hay; oder Sie formen
aus Peter und Alex ein schlagkraftiges Kommenta-
toren-Team. Wie es mit der deutschen Sprachaus-
gabe aussieht, konnten wir anhand des englischen
Testmusters noch nicht ermitteln - doch es ist
schlichtweg unmaglich, die hervorragenden eng-
lischsprachigen Bemerkungen zu uberbieten.

Somit hat Gremlin zwei seiner Versprechen
eingelost — die Grafik ist sehr attraktiv, und der
Kommentar ist unschlagbar. Leider konnte das
dritte Versprechen nicht gehalten werden - iber
all den grafischen und akustischen Verbesserun-
gen scheinen die Entwickler das Gameplay ver-
gessen zu haben. Zwar ist steuerungstechnisch
alles beim alten geblieben — die Menus sind sehr
tbersichtlich, die Schlagerauswahl ist unkompli-
ziert, und das bewdhrte "Schwung-o-Meter" ist
leicht zu begreifen und sehr akkurat. Doch zwi-
schen diesen perfekt realisierten Standards haben
sich ein paar grobe Fehler eingeschlichen, die
einem die Runde ganz schon vermiesen kénnen.

Da wadre zundchst einmal die schier unglaubli-
che Starke der Computerspieler. Wenn Sie etwa
an einem Amateur-Turnier teilnehmen, gehen
insgesamt 23 Kontrahenten an den Abschlag -

2 "L . HMOLE BOULE FLY-_BY HOLE
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einer davon geht mit Ihnen auf die Runde. Wah-
rend alle 22 Spieler im Schnitt die 18 Locher mit
eins oder zwei unter Par abschlieBen, scheint es
sich bei Ihrem Begleiter um eine Reinkarnation
von Tiger Woods zu handeln. Egal, wie gut Sie
spielen — der computergesteuerte Flight-Partner
wird Sie uberbieten. Par-3-Lécher werden grund-
sdtzlich mit zwei Schlagen abgeschlossen, und
bei Par-5-Varianten deklassiert Sie der digitale
Konkurrent regelmdRig mit Eagles (zwei unter
Par). Schon bald werden Sie einen solchen HaR
auf Ihren "Partner” empfinden, daR Sie ihm am
liebsten den Driver iber den Kopf ziehen moch-
ten — besonders, wenn Peter Allis im Hintergrund
fast schon orgiastisch das perfekte Spiel lhres
Kontrahenten lobt.

Kurs-Vielfalt

Ganze sechs Kurse stehen in Actua Golf 2 zur Auswahl — drei "echte" und drei Phantasie-Plitze,
die an weltbekannte Original-Kurse angelehnt sind.

"Forest Green' ist ein wald- In die Wiiste entfiihrt Sie der
reicher Kurs, in dem es Kurs "Orange Rock’. Die Um-
vor Bidumen nur so wim- gebung aufierhalb der Fair-

melt. Sehr anspruchsvoll. ways ist ein einziger Bunker.

Der legendire schottische “"Oxfordshire" ist mit sei-
Platz "Carnoustie” rundet nen flachen Spielbahnen
das Kurs-Sextett ab. Sehr und breiten Fairways der

schwer zu spielen. ideale Kurs fiir Einsteiger.

"Sunny Green" ist ein recht
einfacher Kurs mit ein
paar eingestreuten, ultra-
schweren Lichern.

"Ocean Island” ist der
ideale Kurs fiir Wasserrat-
ten - iiberall lautert das
feuchte Nafi auf lhren Ball.
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Auch der Grad an Realismus laRkt sehr zu wun-
schen (brig: Es kann einfach nicht angehen, daR
man ein Par 5 schneller mit direkten Schlagen
durch das Rough fertigmacht, als mit einer akku-
raten Annaherung tber den Fairway. Und daR
sich ein 20-Meter-Putt vom Fairway (!) aus mit ein
wenig Ubung sicherer im Loch versenken laRt als
ein — normalerweise in solchen Situationen ange-
wendeter — hoher Chip.

Somit hinterlaRt das neue Actua-Golf trotz
all der audiovisuellen Verbesserungen einen
faden Beigeschmack. Erstens spielt es sich im-
mer noch so wie eine zwei Jahre alte GColf-
Simulation — technische Innovationen sind in
diesem GCenre leider duBerst rar. Zweitens

D etc.
s spielen ¢
e Playstation

Ankauf von uebrauchten Spielen
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treiben einen die iibermenschlichen Computer-
gegner regelmaRig zur Verzweiflung. Und drit-
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tens fallen die sporadischen Fehler in Sachen
Ballphysik negativ auf. Nichtsdestotrotz ist
Actua GColf 2 eine unterhaltsame Simulation
des noblen Sports - besonders, wenn man
das Augenmerk auf die Kursauswahl, die tolle
Grafik und den Uberragenden Kommentar legt.
Wer mit den angesprochenen Mankos leben
kann, sollte sich das Sequel einmal naher an-
sehen. Alle anderen sollten abwarten, was die
Konkurrenz — zum Beispiel EA Sports -
zum Ende des Jahres an neuen Ver-
sionen zu bieten hat. pat

30 3

3
38388

IBIBITIS
8333

303
333338

2338;

83
8338838

I2IT2IIIBIB 2
33

-

888833338888333 3

883283831

Memoryt AR

@“‘\ oo ,’5\" Ihr bestellt, wir liefern
'\0}" e A rordern Sie unseren kostenlosen Katalog )
\\{‘ : oﬂo Porto und Yersand 12.- DM, ab 250.- DM Versandkostenfrei
Preisanderungen + Druckfehler + Preisirrtiimer vorbehaltenls
gelten unsere allgemeinen Geschiftsbedingungen

PlayStation

Uro GAMES . Bundesallee 71 . 12161 Berlin

. [M] Bundesplatz P

N MNcahe
fon+fax . 030 859 36 35

Actua Golf 2

Meine Meinung: Mit dem
Sequel zu seinem iiberra-
genden Actua Golf hat
Gremlin eher einen Double-
Bogey hingelegt. An der
Fassade wurde kriftig ge-
feilt - die Grafik kann sich
nun auch mit soichen Kali-
bern wie "PGA 97" von Elec-
tronic Arts messen. Auch
die Kursauswahl hat sich
um den Faktor Drei erhoht -

Pfifferling wert, wenn das
Gameplay nicht stimmt. Der
Turnier-Modus mit seinen
perfekten Kontrahenten
gestaltet sich zum puren
Frusteriebnis. Auch die
unerkliriichen, perfekten
Annidherungsschliage aus
dem hohen Rough und die
unglaublichen 30-Meter-
Putts hekleckern Actua Golf
2 nicht gerade mit Ruhm.
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Und so bleibt als Entschadi-

gung nur der brillante Kom-

mentar von Peter Allis.
Michael Schmithiuser

damit wurde ein grofies
Manko des Vorgingers aus-
gehiigelt. Doch all die Ver-
hesserungen sind keinen
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yehic rorce

Wer wird denn gleich in die Luft gehen? Die stahlharten Kam pfer
in “Psychic Force* tragen ithre Beat’em-Up-Gefechte
am liebsten in luftiger Hohe aus. Doch reicht das dUS, um gegen solche Kaliber wie

enn es darum geht, einen weiteren Titel
im hoffnungslos tberfillten Beat’em-Up-
GCenre unterzubringen, kennt die Kreati-
vitat der Softwarefirmen keine Grenzen.
Man muR schon etwas ganz Besonderes
bieten, wenn man gegen solch tuberragende Pro-
dukte wie "Tekken" oder "Soulblade" anstinken
will. Die groRe japanische Automaten- und Vi-
deospiel-Schmiede Taito hat sich einen beson-
ders kuriosen Trick einfallen lassen, um die uber-
sdttigten Prigelspiel-Fans auf ihren neuesten Ti-
tel Psychic Force aufmerksam zu machen. Man
verlegte das Geschehen kurzerhand vom Boden
in die Luft — die acht Helden des Spiels tragen
ihre Zwistigkeiten schwebenderweise aus. Auf
Ideen kommen die Leute...

Priigeinde Luftikusse

Die Kimpfe finden innerhalb eines riesigen Ma-
gnetfeldes statt, das die Protagonisten standig
in der Luft hdlt. Die Crenzen dieses kubischen
Raumes werden durch diinne Linien angezeigt;
keiner kann diesen Bereich verlassen. Anson-
sten gilt absolute Bewegungsfreiheit: Sie kon-
nen lhre Spielfigur nach links, rechts, vorne,
hinten, oben und unten lenken. Die acht Helden
von Psychic Force sind mit starken bersinnli-
chen Kraften ausgestattet, die man in Fachkrei-
sen als PSI-Fahigkeit bezeichnet. Mit der Macht
ihres Geistes schieRen die Helden Feuerbadlle ab,
lassen todliche Blitze auflodern oder entziinden
Flammenmeere. Ohne diese Fernkampf-Waffen
wiirde das Game ganz schén langweilig ausfal-
len, denn ein zunftiger Koérperkontakt stellt
eher die Ausnahme dar. Meist schweben die
Protagonisten weit entfernt voneinander in ge-
gentberliegenden Ecken des Kraftfeldes herum
und attackieren sich aus sicherer Distanz mit

“Tekken® zu bestehen? von michael Schmithiuser

[11 Die Spezi-
alattacken fal-
len hichst he-
eindruckend
aus. [2] Auf
der Baustelle
wird kréftig
geziindelt.

31 Fernkampf:
Meist erfoigen
die Attacken
aus sicherer
Distanz.

'

ihren PSI-Waffen. Dadurch erscheint Psychic
Force eher wie ein Shoot'em-Up denn ein ausge-
wachsenes Prigelspiel. Geraten zwei Gegner
wider Erwarten doch mal aneinander, sieht es
mit Faustschlagen oder FuRkicks eher mau aus:

Auf Ideen kommen die Leute:
In Psychic Force schweben die

Kampfer durch die Lufte.

Im Nahkampf fallt Psychic Force aufgrund der
eingeschrankten Schlagvariationen und der ha-
keligen Steuerung weit hinter die versammelte
Riege der Beat-'em-Ups zuruck. Dafur gibt es
jede Menge spektakularer Spezial-Attacken zu
bestaunen. Bildschirmfillende Explosionen, ful-
minante Energieglocken oder riesige, elek-
trostatische Entladungen sorgen dafir, daR es
auf dem Bildschirm so richtig kracht, und daR
dem Gegner eine gehorige Portion Lebensener-
gie entzogen wird.

Schlichte Optik

Die Special-Effects sehen allerdings wesent-
lich besser aus als der ganze Rest der Grafik.

Diese furiose
Blitzattacke hat ihr
Ziel leider verfehit -
zu sehen am
nDamage*-Indikator
links ohen.
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Spieler kompatibel

L1] Ein Fest fiir Pyro-
manen: Wenn Burn
seine Flammenattacke
loslifit, geht’s ganz
schin heifl her. [2]
Gates lafit's krachen:
Seine Waffen-Attacke
fiigt dem Gegner satte
196 Schadenspunkte
zu. [3] Da sieht der
Alte alt aus: Von einer
15jahrigen deklassiert
- wie peinlich!

Die Spielfiguren sind im klassichen Zei-
chentrick-Stil gehalten, glanzen aber
nicht gerade durch flieRende Bewegun-
gen. Die Hintergrundbilder - von den
Hauserschluchten Manhattans Uber eine
GroRbaustelle bis hin zum malerischen
Kustenstreifen — fallen arg pixelig aus.
Einzig die schnelle 3-D-Kamerafihrung
versdhnt den anspruchsvollen PlaySta-
tion-Besitzer mit der insgesamt wenig schichte des ge-
attraktiven Optik. Und natirlich die auf- wahlten Charak-
wendige Introsequenz, die das Herz ters verknipft,
eines jeden Anime-Fans hoher schlagen laRt. was durch kurze Gesprdche .der Kontrahen-

An Spielvarianten stehen neben dem ten vor dem Kampf illustriert wird. Anson-
Zweispieler-Kampfmodus auch noch ein Ar- sten unterscheidet sich die Story-
cade-Mode (alle Gegner der Reihe nach), ein  Variante nicht allzu sehr von der

gung. Letzterer
ist stark mit der
Hintergrundge-

PlayStation

Trainingscamp und ein Story-Mode zur Verfi- Arcade-Version. mom
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Name: Gates Oltman Name: Wendy Ryan
Alter: 37 Alter: 15
Beruf: Soldat = Beruf: Schiilerin
Herkunft: USA Herkunft: Australien
Spezialeigenschaft: Spezialeigenschaft: Windkraft
Waffentechnik Anmerkung der Redaktion:
Anmerkung der Redaktion: Wenn man Wendy sieht, wird
Sieht aus wie eine Kreuzung einem klar, was man an Lara Croft
aus Amold Schwarzenegger, hat. Die quirlige Nervernsage im
Dolph Lundgren und Terminator Pseudo-Armee-Dress beeindruckt
besonders durch ihre geschmack-
lose und viel zu groBe Miitze mit
der sinnigen Aufschrift , Wind“.
Name: Brad Kirsten Name: Burn Griffith
Geschlecht: mannlich Gieschlecht: ménnlich
Alter: 24 Alter: 18
Beruf: Unbekannt Beruf: Schiiler
Herkunft: Deutschland Herkunft: USA
Spezialeigenschaft: Psychokinese Spezialeigenschaft: Flammen
Anmerkung der Redaktion: Anmerkung der Redaktion: Man
Hétte man ihn nicht besser heachte die modische und farh-
»Brandon“ taufen sollen? Der lich perfekt aufeinander ab-
geheimnisvolle Deutsche spricht gestimmte Kombination von
im Spiel ein herrlich gebrochenes Jiickchen und Haarpracht.
Englisch und mutet an wie Bran- Burn, Griffith, Burn!
don Lee in ,The Crow",
Name: Richard Wong Name: Keith
Geschlecht: ménnlich Geschlecht: mannlich
Alter: 34 Aiter: 31
Beruf: Firmenprisident Beruf: Chef einer PSI-Organisation
Herkunft: Hong Kong Herkunft: USA
Spezialeigenschaft: Lichteffekte Spezialeigenschaft: Einfrieren
Anmerkung der Redaktion: | Anmerkung der Redaktion: Der
Ein entsetzlich selbstverliebter coole Bofl aller Psychos tragt am
Angeher! Bildet sich ganz schin liebsten paramilitarische Klamot-
was ein auf seinen Posten im ge- ten und besticht durch seine
hobenen Management. Sieht aus kiihle Arroganz. Allerdings sollte
wie eine Mischung aus Karl La- der Armste mal etwas gegen
gerfeld und Bill Gates, und trigt seine im zarten Alter von 31
unmaogliche Jacken im Stile eines Jahren schon villig ergrauten
jiinst verstorhenen Top-Designers. Haare tun.
Psychic Force
Meine Meinung: Zu Beginn man realisiert, daffi man B GENRE:

war ich schwer beein-
druckt von Psychic Force.
Die vollig frei im Raum
schwehbenden Spielfiguren
lassen sich fliissig durch
das Kraftfeld lenken - die
ersten Flugiibungen sind
ein Heidenspafi. Und dazu
noch die tollen PSiI-Waffen -
Feuerbille, Laserstrahlen
und Blitze, mit denen man
den Gegnern selbst auf die
grofite Distanz schwere
Schiden zufiigt. Das alles
macht machtig Laune - bis

eigentlich so gut wie nie
einen Fausthieh oder
FuBikick anbringt. Meistens
versteckte ich mich in
einer Ecke und feuerte un-
ablissig PSI-Energien auf
meine Gegner ab - zehn
solche Treffer, und die
Runde ist gewonnen. Da-
durch geht ein Grofiteil des
Reizes verioren, den ein
richtiges Beat’em-Up aus-
macht - schade um die
netie Spielidee.

Michael Schmithiuser

Name: Emilio Michaelov
Geschlecht: ménnlich

Alter: 14

Beruf: PSI-Versuchskaninchen
Herkunft: RuBland
Spezialeigenschaft: Lichteffekte
Anmerkung der Redaktion: Das
soll ein Mann sein? Sieht aus wie
ein typisches Anime-Kulleraugen-
Madel. Und dazu die engelsglei-
chen Fliigel aus Licht — wie
niiiiedlich! Und: Seit wann tragen
Russen den Vornamen ,Emilio“?

Name: Genma Rikuhdo
Geschiecht: mannlich

Alter: 53

Beruf: Ménch

Herkunft: Japan
Spezialeigenschaft: Magie
Anmerkung der Redaktion: Der
Opa in der Runde sieht aus wie
eine japanische Ausgabe von Hulk
Hogan, dem man ein herrlich
diamliches Kopftuch mit Bunny-
Dhren verpalit hat.

Name: Sonia

Geschlecht: weiblich

Alter: 17

Beruf: Kiinstlicher Mensch
Herkunft: -

Spezialeigenschaft: Elektrizitit
Anmerkung der Redaktion:

Wie kann es auch anders sein -
das schonste Mietzie im ganzen
Spiel ist nicht mal echt. Der
leckere Catwoman-Verschnitt

* . mit der blauen Haarpracht ist
leider ein reines Laborprodukt.

Beat'em-Up

B VERFUGBAR AB:

bereits im Handel

W HERSTELLER: Acclaim

W ENTWICKLER: Taito

W SPRACHE DES SPIELS: englisch

B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE: W MOTIVATION: 3.5
W GRAFIK: W PREIS/LEISTUNG: 3.0
W SOUND:

B PRASENTATION:

W GAMEPLAY:

GESAMTWERTUNG: 2 '
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Da wackelt der Olymp: WO Superkraftprotz Hercules hinschlagt,
wichst kein Gras mehr. steuern Sie den Helden aus dem neuesten Disney-Film
durch ein Jump'n-Run im besten Cartoon-Stil. von Michael schmithauser

arf ich mich vorstellen: Mein Name ist
Hercules. Eigentlich bin ich ein Gott,
denn schlieBlich heift mein Daddy Zeus.
Doch dieser Widerling Hades hat mich
als Baby aus der Wiege heraus entfiihrt
und mir diesen schrecklichen Zaubertrank einge-
floRt, der mich zu einem gewdhnlichen Sterbli-
chen machte. Und nun darf ich mich unten auf
der Erde mit Zentauren, Hydras und sonstigem
Gesindel herumkloppen, anstatt es mir dort oben
im Olymp auf einer weichen Wolke bequem zu
machen. Vielen Dank auch, Hades! Doch dank
meiner Superkrafte — Arnold Schwarzenegger
wirkt im Vergleich zu meiner Wenigkeit wie eine
Sparausgabe von Woody Allen - liebt mich das
Volk und verehrt mich als Superhelden. Mich gibt
es sogar als Action-Figur im Spielzeugladen!
Doch nicht mal auf der Erde hat man
seine Ruhe vor dieser Nervensage Hades
- standig versucht er mir eins auszuwi-
schen, hat es auf meine Geliebte Meg ab-
gesehen und will zu allem UberfluR auch
noch den Olymp zerschmettern und die
Welt regieren. Jetzt reicht's, Hades - nimm
dich in Acht, denn hier kommt Hercules!

Trick(film)spiel

Rechtzeitig zum Start des 25sten abend-
fullenden Disney-Spektakels "Hercules"
prasentiert Disney Interactive ein ac-
tiongeladenes Jump'n-Run rund um den
Superhelden aus der griechischen Mytho-
logie. Darin geleiten Sie den sympathischen Mus-
kelprotz durch drei groRangelegte Spielwelten,

Jede Menge qualitativ hochwertiger Videosequenzen aus dem
Disney-Film lockern das Spiel auf.

die ihrerseits nochmals
in unzdhlige Abschnitte
unterteilt wurden. Zu Be-
ginn lhrer Reise durchs
alte Griechenland nimmt
Sie zunachst einmal der
pferdefuRige Mini-Zen-
taur Phil unter seine Fitti-
che - |hr kleiner Verbun-
deter hetzt Sie gnadenlos durch einen Fitness-
Parcours, in dem Sie sich mit der Steuerung des
antiken Kraftmeiers vertraut machen. Nachdem
Sie die Sandsack-Schlacht lberstanden haben,
beginnt der Ernst des Lebens. Hades, der Gott
der Unterwelt, setzt alles daran, lhnen den Gar-
aus zu machen. Dazu mobilisiert er all seine Be-
kannten aus der griechischen Sagenwelt. Wobei
die eher harmlosen Zentauren, Geister und Hol-
lenvogel noch das kleinere Ubel darstellen. So
richtig ins Schwitzen gerat Hercules, wenn er der
vielképfigen Hydra, der Medusa mit dem stren-
gen Blick ("wenn Blicke toten konnten...") oder
den Titanen gegenibersteht, die durch bloRes

[1]1 Beim Sandsack-Training diirfen
Sie Hercules fiir die kommenden
Aufgaben stihlen. [2] Diese mes-
serscharfen, schwingenden Pendel
konnen fiir unseren Kraftprotz das
Aus bedeuten. [3]1 Der Minotaurus
ist zu Boden gegangen, und Hercu-
les ist um eine Siegtrophée reicher.

@ uizebey uoiyeisAeld 2||21z214o seq
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Getrampel vernichtende Erdbeben auslosen kon-

nen. Zeus sei Dank, ist Hercules der unablassig

heransturmenden Gegnerschar nicht wehrlos

ausgesetzt: Sein madchtiger rechter Schwinger

laRt sogar mannshohe Felsblocke zerbrockeln,

- und den Hieben seines schimmernden Schwertes
ey sind selbst die groRten Kreaturen auf Dauer nicht
A gewachsen. Ab und an |aRt Zeus ein paar nette
Power-Ups vom Himmel fallen. Nimmt Hercules
diese auf, kann er mit seinem Schwert
Blitzattacken starten oder Feuerbadlle abschieRen.
Dank seiner Bdrenkrdfte ist der groRe

~ Grieche auch in der Lage, Felsbrocken

/lll vom Boden hochzuheben und auf

e Hades' Schergen zu schleudern.
'i'?"'-u._--
e |

Grafk a la Disney

Die Odyssee des Hercules kommt gra-

fisch hochst anspruchsvoll daher. An den
liebevoll gestalteten Hintergriinden und dem
detaillierten Charakterdesign erkennt man so-
fort, daR hier Profis aus den Disney-Zeichenstu-
dios am Werk waren. Der Levelaufbau wechselt
standig zwischen der klassischen Jump'n-Run-
Perspektive, in der sich Hercules seinen Weg von
links nach rechts bahnt, und einer an "Crash Ban-
dicoot" erinnernden 3-D-Ansicht. Die zweidimen-
sionalen Level wirken dank Paralax-Scrolling sehr
raumlich, und manchmal steht Hercules auch der
Weg in die Tiefe des Bildschirms frei. Der Grafik-
aufbau in den 3-D-Leveln geht angenehm flott
von statten und erfordert beim Ausweichen vor

[11 Allerlei Spezial-
Equipment von Got-
tervater Zeus hilft
Hercules beim Auf-
riaumen unter Hades'
Schergen. [2] Ren-
nen, schiagen, ren-
nen, schlagen: Nur
mit dieser Strategie
hat Hercules eine
Chance gegen die
vielkdpfige Hydra.
[3]1 Die Blicke der
schlangenkdpfigen
Hydra sind todlich.
[4]1 In der Unterwelt
bekommt es Hercu-
les mit liastigen Gei-
stern zu tun.

herannahenden Hindernissen ein HochstmaR an
Konzentration. Einige Endgegner-Level sind
kreisformig angelegt: So muR Hercules standig
um die schlangenartige Hydra herumlaufen,
wahrend er der Kreatur einen Kopf nach dem an-
deren abschldagt - mit dem Ergebnis, daR augen-

Starhesetzung

Hercules Hades

>

-

Hercules’' Flamme hat
groRe Augen und einen
groRen ... lassen wir das.

Der bitterbose Boss der
Unterwelt hat es auf
Herc’s Kopf abgesehen.

Sympathischer Muskel-
berg mit Star-Ambitio-
nen: Alle lieben Hercules!
Phil

Zeus Pain & Panic

Die Handlanger von Ha-
des kriechen am liebsten
var ihm im Staub herum.

Der weise Gottervater
gerat durch Hades in
arge Bedrangnis.

Der gehornte Dreitage-
bart-Trdager steht Herc
mit Rat und Tat zur Seite.




Ein Memory card
[0

Spieler kompatibel

blicklich- zwei neue Haupter nach-
wachsen. Auch beim Kampf gegen
die Medusa bewegt sich Hercules
um die unfreundliche alte Dame
herum, und wehrt ihre todlichen
Blicke mit seinem reflektierenden
Schild ab.
Unterm Strich ist das neue Disney-
Abenteuer ein echter Augen- und
Ohrenschmaus fur die ganze Fa-
milie. Der Schwierigkeitsgrad fallt
nicht allzu hoch aus, um die Fami-
lientauglichkeit des Titels zu ge-
wahrleisten. Echte  Jump'n-Run-

Cracks dirften die antike Hades-Hatz in

weniger als einem Tag durchgespielt haben, alle

anderen werden an der witzigen und

grafisch

lange ihren SpaR haben. mom | Persiation

L

opulenten  Filmumsetzung

Hercules

Meine Meinung: Toll, wie
die Grafiker von Disney In-
teractive das Flair des Zei-
chentrickfilms auf die Play-
Station 'riibergebracht ha-
ben. Die wunderschon de-
taillierten Hintergrundgrafi-
ken sehen so aus, als wiir-
den Sie direkt von Reili-
brett eines Disney-Kiinst-
lers stammen. Komplettiert
wird das Leinwand-Feeling
durch die flieBenden Ani-
mationssequenzen des Hel-
den Hercules, seines kiei-
nen Helfers Phil und den

Heerscharen von Gegnern.
Dazu noch nette Video-
schnipsel aus dem Film und
der fetzige Originalsound-
track - fertig ist der verg-
niigliche Zeitvertreib fiir
die ganze Familie. Aller-
dings eher fiir die jiingeren
und weniger versierten
Spieler. Fiir Profis, die
"Crash Bandicoot” schon
zum fiinften Mal durchge-
zockt haben, stelit Hercules
keine allzugrofie Heraus-
forderung dar.

Michael Schmithauser

M GENRE: Jump'n-Run

W VERFUGBAR AB: September

M HERSTELLER: Disney Interactive
W ENTWICKLER: Eurocom

B SPRACHE DES SPIELS: deutsch

M SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE: 3,0
W GRAFIK: 1.5
W SOUND: 1.5
W PRASENTATION: . 1,0
MW GAMEPLAY: 2,5

M MOTIVATION: 4q,
W PREIS/LEISTUNG: -

GESAMTWERTUNG: 2 '
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Erhdltlich {iberall
im Buchhandel
! Softcover, 200 Seiten,

lustig illustriert
ISBN 3-8212-1761-8

Dieser neue
Ratgeber
wurde spe-
ziell fiir Kinder
und Jugend-
liche ent-
wickelt, um
ihnen das
Internet zu erkldren und
ihnen einen sinnvollen
Umgang damit zu ermog-
lichen. Alle wichtigen
Fragen werden ausfiihr-
lich beantwortet.
Der klare, leicht verstand-
liche Text ist mit vielen
humorvollen Illustratio-
nen versehen. Mit einem
extra Kapitel fiir Eltern
und Lehrer!

VIDEDGAMES & MORE

Importe
Umbauten
Tuning
Zubehor
An-/Verkauf

Frank Schleede
Holzmiihlenstr. 57

22041 Hamburg
Telefon: (040) 696 40 450
Telefax: (040) 696 40 451
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komplett mit 91 2 95 D

inbauanleitun

PSX Multin. & RGB & Garantie

PSX Umbau & RGB & Garantie

PSX Infrarot Pads 2 Stiick

PSX RGB Kabel

PSX Pad & Turbo & Dauerf.

PSX Analog Pad mit vibration orig. Sony
PSX Memory Card 15 Block v. Dataflash
PSX Memory Card 120 Block v. Dataflash

PSX Memory Card 360 Block v. Dataflash
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Abe’s Oddysee Oddworld
Resident Evil Directors Cut
Monopoly

Agent Armstrong
Warcraft 11

G - Police

Nuclear Strike

Rapid Racer

Jurassic Park - Lost World
Moto Racer

Bleifull

Disney’'s Hercules
Nightmare Creatures

Final Fantasy VII - US Import
Tekken Il - Japan Import

329,00
49,00
69,00
14,95
19,95

119,90
29.95
59.90
89,95

Hokokkokok

99,95
84,95
84,95
84,95
84,95
84,95
84,95
99,95
84,95
84,95
84,95
79,95
84,95
841'95
129,95
129,95

Weitere Titel auf Anfrage !!!




Cheats |

Was wire €in Spiel ohne die versteckten Moglichkeiten zu schummeln?
Langweilig. Aus diesem Grund finden Sie auf den folgenden Seiten jede Menge
brandheiRe Mogeleien, COOle Tips und einfallsreiche Losungsvorschlage.
von Artur Hoffmann

€§ Das offizielle PlayStation Magazin

Trotz der bundesweiten Sommerferien war die Masse
der Zuschriften auch im Juli wieder einmal enorm. Vor al-
lem die positive Resonanz auf die in letzter Zeit verof-
fentlichten Komplettlosungen hat uns sehr uberrascht
und naturlich auch gefreut. Allerdings gab es auch ei-
nige Beschwerden von Zockern, die sehnsiichtig auf
einen bestimmten Cheat gewartet haben und mit dem
"Suikoden"-Walkthrough dementsprechend wenig anfan-
gen konnten. Aus diesem Grund setzen wir in dieser
Ausgabe wieder ganz auf kurze, knackige Tricks. Neben
neuen Schummeleien zu ,Porsche Challenge”, ,Need for
Speed 2" und ,Dragonheart”, verraten wir lhnen auch die
wichtigsten Trick zum Newcomer ,Agent Armstrong”

AuBRerdem wollen wir Sie an dieser Stelle gleich auf
das PlayStation-Magazin Sonderheft 2/97 aufmerksam
machen. Hier dreht sich alles um Cheats. Wir haben dazu
all unsere Leserzuschriften durchwuhlit, das Internet
leergesogen und die Hotlines der Spielehersteller mit An-
rufen bombardiert. Das Ergebnis: Cheats, Tips und
Tricks zu mehr als 250 Spielen — auf uber 100 Seiten fein
sauberlich aufgelistet. Erhaltlich ist das Sonderheft ab
24.09.97 an jedem Kiosk.

Agent Armstrong

Brandneu und supercool: das sind
die Attribute, die auf ,Agent Arm-
strong” zutreffen. Falls Sie mit die-
sem Actionhammer lhre Schwierig-
keiten haben sollten, folgen Sie ein-
fach unseren Ratschlagen.

Um das wirklich gut versteckte
Cheatmenu zu aktivieren, begeben
Sie sich aus dem Startraum (Emp
fangshalle) nach rechts ins Options
zimmer und springen auf den Ak
tenschrank, der ganz hinten rechts
im Eck steht und auf dem der blaue
Teddybar sitzt. Stellen Sie sich mit
dem Gesicht zur Wand und drucken
Sie dann die Taste KREIS. Ein SchuR
gerausch zeigt Ilhnen, daR die Ein

gabe erfolgreich war. Begeben Sie sich wieder zuruck in
die Vorhalle, wo Sie an der rechten hinteren Seite eine of
fene Tur sehen. Gehen Sie dort hin und stellen Sie sich
mit dem Gesicht zur offenen Tur (Agent Armstrongs
Riicken ist lhnen zugewandt). Driicken Sie erneut KREIS.
Ein weiteres Gerdusch ertont. Entfernen Sie sich von die-
ser Stelle, wenden Sie sich nach links und betreten Sie
die Plattform, die nun in der Vorhalle erschienen ist. Fah-
ren Sie nach oben und springen Sie hinten auf die Ba-
lustrade. Gehen Sie nach rechts ins Kinderzimmer. Nun
sind die folgenden Cheats verfiugbar. Um sie zu aktivie-
ren, geben Sie diese wahrend der laufenden Mission ein
(Controller 21).

® Energie auffillen

Wenn Sie irgendeine Taste auf dem zweiten Controller
drucken, fullt sich wie von Zauberhand lhre Energieleiste
sofort wieder auf 100 % auf.

® Levelskip

Drucken Sie wahrend des Spiels an irgendeiner Stelle auf
dem zweiten Controller L1 oder R1, erhalten Sie die Mel-
dung "Level erfolgreich beendet” und dirfen dann
wahlen, ob Sie diese Spielstufe wiederholen mochten
oder im nachsten Abschnitt neu beginnen.

® Freie Levelanwahl
Drucken Sie SELECT, und Sie haben die Qual der Wahl.

Dragonheart

Obwohl das Spiel nicht besonders gut ankam, gibt es si
cher den einen oder anderen Zocker, der nicht mehr wei-
terkommt. Da trifft es sich ganz gut, daR uns die
PaRworter ins Haus flatterten.

® PaRworter

FluR KWFJF T6FXN ZFR4X

Der dunkle Wald HXLQC HZBWR QNLGR
Ebene von Latheon NR3NN RB4NR SQZ7Q
Pendawood CP9SC ZWC3N QJCCX
Dorf Fyrd 6GHNJ FLGCT LBWRQ




w4TQD G9C93 PWTPV
XKVRH TTCFS KLSB3

Die Gebirgsbarbaren
Wyrm Spine Gebirge

Dorf Ulather LGH7C RRC33 9FMC3
Chaon Sumpf XCX7H GFNMM WMPWL
Ruinen von Camelot 6NK7X 37HZX PTVPC
Gruft von Camelot TT79T G3BG4 WRZQX
Das Schlachtfeld FRCSB W3MXL MP6QC
Cear Einonoch, Eingang WCQCR RFLZH Z9FFL
Cear Einonoch, Arena 3PXXN KT9SB KSJvZ

Cear Einonoch, Turm MPZNN LW7KT LTX6T
Cear Einonoch, Gerichtshof VTKFT X4DTH HBNM3

® Levelselect

Ein weiterer Weg, jedes einzelne Level (plus Bonuslevels)

getrennt anzuwahlen, ist der folgende Level-Select-

Code. Driicken Sie dazu im Hauptmenu die Tastenkom-

bination RUNTER, LINKS, RUNTER, RECHTS, RUNTER,

HOCH, erscheint eine Liste aller Level und Bonusstufen.
(Thomas K., aus Alsdorf/Kellersberg)

Rebel Assault 2

Zu diesem Spiel erreichten uns extrem wenig Zuschrif-
ten. Entweder ist es zu schlecht oder superschwer. Wie
dem auch sei, fir die Levelcodes und einen winzigen
Trick reicht es allemal.

@ Direkte Levelanwabhl

Um jedes Level direkt anzuwdhlen, geben Sie im Optio-
nen-Screen die Tastenfolge X, KREIS, X, KREIS, X, DREIE-
ECK ein.

@ Levelcodes

Kapitel 2 (Die Cornelia Star):

X, DREIECK, X, KREIS, KREIS, KREIS

Kapitel 3 (Minentunnel):

DREIECK, QUADRAT, X, KREIS, KREIS, X
Kapitel 4 (Das Minenfeld):

DREIECK, KREIS, X, KREIS, KREIS, DREIECK
Kapitel 5 (Jagerangriff):

DREIECK, X, X, KREIS, QUADRAT, QUADRAT
Kapitel 6 (Minenkomplex):

DREIECK, DREIECK, X, KREIS, QUADRAT, KREIS
Kapitel 7 (Tie Training):

QUADRAT, QUADRAT, X, KREIS, QUADRAT, X
Kapitel 8 (Flug nach Imdaar):

QUADRAT, KREIS, X, KREIS, QUADRAT, DREIECK
Kapitel 9 (Das Asteroidenfeld):

QUADRAT, X, X, KREIS, DREIECK, QUADRAT
Kapitel 10 (Speeder Bikes):

QUADRAT, DREIECK, X, KREIS, DREIECK, KREIS
Kapitel 11 (An Bord der Terror):

KREIS, QUADRAT, X, KREIS, DREIECK, X
Kapitel 12 (Tunnel):
KREIS, KREIS, X, KREIS, KREIS, DREIECK
Kapitel 13 (Flucht vom Sternenzerstorer):
KREIS, X, X, KREIS, X, QUADRAT
Kapitel 14 (Tie Angriff):
KREIS, DREIECK, X, KREIS, X, KREIS
Kapitel 15 (Indaar Alpha):
X, QUADRAT, X, KREIS, X, X
Finale (Die Heimkehr):
X, KREIS, X, KREIS, X, DREIECK

(Alfons J., aus Mering)

Exhumed

Viele Spieler haben sich daruber beschwert, daR sie bei
diesem erstklassigen Shooter nicht weiterkommen.
Grund genug, lhnen einige elementare Hinweise mit auf
den Weg zu geben.

® 23 Puppen

In diesem Spiel gilt es, insgesamt 23 "Team Dolls" zu fin-
den. Nachdem Sie die ersten zehn gefunden haben, ver-
figt Ihr Spielcharakter uber die Fahigkeit, wie ein Del-
phin aus dem Wasser zu springen. Damit finden Sie vier
weitere und kénnen daraufhin fliegen. Nun sollte das
Aufspiiren der letzten neun kein Problem mehr sein. Ha-
ben Sie alle Puppen - die lbrigens mit den Cesichtern
der Entwickler geschmiickt sind — entdeckt, werden die
versteckten Areas zuganglich.

® Taktik

Damit Sie auch ohne Cheaten durch das komplette
Spiel kommen, verraten wir lhnen einige grundlegende
Tips zum Umgang mit Zwischen- und Endgegnern.

Den Zwischengegner "Seth" erledigen Sie am ein-
fachsten, indem Sie permanent im Kreise laufen und ihn
dabei zuerst mit Amun-Bomben, spater mit dem Maschi-
nengewehr beharken.

Um das schleimige Skorpionvieh zu vernichten, soll-
ten Sie in Bewegung bleiben und aus sicherer Deckung
(hinter Ecken verstecken) auf das Monster feuern.

Das Ausschalten des Endgegners ist nicht beson-
ders schwer. Stellen Sie sich genau vor ihm auf und feu-
ern Sie mit dem "Auge des Ra". Nach seinem Ableben
bleibt ein rotes Etwas zurtick, daR auf dem Tor herum-
springt. Dieses aufdringliche Teil erledigen Sie dann
ganz locker mit dem Kobrastab und dem Flammenwer-
fer. Haben Sie auch dieses Mini-Monster dahin ge-
schickt, wo es hingehort, ist der Weg zum mumifizier-
ten Ramses frei.

(Gunter H., aus Ellerstadt)

Lost Vikings 2

Die barbeiRigen Nordmanner erobern die deutschen
Fernseher. Da sich aber nicht jeder in die Gedan-
kengange dreier Wikinger versetzten kann, verpetzen
wir lhnen die Levelcodes.

® PalRworter
Level 2: 1STS
Level 3: 2NDS
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Level 4: TRSH 3. 2913C5AAE2

Level 5: SWIM 4. C7AA291102

Level 6: WOLF

Level 7: TIM3 ® Quartex-Tour

Level 8: K4RN 1. A91147AA22

Level 9: BOMB 2. 67AAC91142

Level 10: WZRD 3. D1 116FAAB2

Level 11: BLKS 4. 6DAAD31182

Level 12: TLPT

Level 13: GYSR ® Estelle-Tour

Level 14: B3SV 1. 531 16DAAA2

Level 15: R3TO 2. 6DAA7311C2

Level 16: DRNK 3. 7B1 16DAAE2

Level 17: YOVR 4. 6DAA791102

Level 18: OVAL (Andy J., aus Sievershiitten)
Level 19: TIN3

Level 20: D4RK v =

Level 21: H4RD M M h v3
Level 22: HRDR 'cro ac ’"es
Level 23: LOST

Level 24: 0BOY Der absolute  Multi-

Level 25: HOM3 player-Hit wartet mit ei-

Level 26: SHCK ner Vielzahl von erfreuli-

Level 27: TNNL chen Manipulationsmog-

Level 28: H3LL lichkeiten auf. Diese wa-

Level 29: 4RCGH ren aber so gut ver-

Level 30: B4DD steckt, daR kein norma-

Level 31: D4DY ler Spieler jemals heran-

(Christian K., aus Hilden) gekommen wadre. Also
setzte Codemasters eine
Pressemeldung auf und
begliickte die deutschen
Redaktionen mit folgen-
dem Sammelsurium.

Um die Cheats einzugeben, miissen Sie das Spiel zu-
allererst pausieren.

® Komische Autos

Um die Form der Fahrzeuge zu verandern, driicken Sie
die Tastenfolge RUNTER, RUNTER, HOCH, HOCH,
RECHTS, RECHTS, LINKS und LINKS. Diesen Trick konnen
Sie auch mehrmals hintereinander ausfuhren.

® FlieRende Formen

Nach Eingabe der Tastenkombination DREIECK, QUA-
DRAT, QUADRAT, DREIECK, QUADRAT, QUADRAT, DREIECK
und X werden Sie eine Uberraschung erleben. OK, wir sa-

Breakpoint Tennis

1) 2182187 H218102

Trotz Boris Becker und Steffi Graf scheinen Tennisspiele

é& Das offizielle PlayStation Magazin

nicht gerade zu den beliebtesten Genres der deutschen
PlayStation-Cemeinde zu gehoren. In unserer einjahri-
gen Laufbahn erreichte uns mit diesen Levelcodes erst
der dritte Tennisspielcheat.

Beachten Sie bei der Eingabe, daR die folgenden Le-
velcodes fur den Tennisrecken Jacques Chevalier gelten.

® L.T.S.-Tour

1.29911D8022
2. 1DA029B142
3. 29B91DA862
4. 1DAA29BBS2

@ Milovich-Tour
1. 203R9DAAA?2

2. BDAA291BC2

Zuallererst mochten wir uns natiirlich ganz herzlich fiir die Vielzahl
der Zuschriften bedanken. Leider waren einige der Briefe, die in die
Redaktion flatterten, nicht besonders leserlich. Aus diesem Grund
mochten wir Sie darum bitten, lhre Cheats entweder mit der
Schreibmaschine oder mit Hilfe eines Computers zu verfassen.
Falls Sie weder iiber das eine noch das andere Utensil verfiigen,
bringen Sie lhre Tricks bitte mittels Druckschrift zu Papier.

Nachdem uns nun immer weniger Beschwerden iiber Tips zu al-
ten Spielen erreichen, sehen wir, daR wir auf dem richtigen Weg
sind. Lediglich die geringe Anzahl der eingesandten Komplettlo-
sungen verwundert uns ein wenig. Sind unsere Leser keine Adven-
ture-Freunde oder einfach nur schreibfaul?

Also, nichts wie ran an Kugelschreiber, Schreibmaschine oder
Computer und ab damit zur Post. Wir freuen uns nach wie vor iiber
jeden kleinen Cheat, jedes PaRwort, jeden Trick sowie iiber jede
Komplettlosung die wir in die Finger bekommen.




gen es lhnen: Die Streckenobjekte entwickeln ein merk- Alle Autos explodieren:

wirdiges Eigenleben.
® Langsame CPU-Autos
Falls lhnen die computergesteuerten Gegner zu schnell ® Palworter

sind, sollten Sie KREIS, DREIECK, QUADRAT, X, KREIS, Neben diesen Cheats sollten Sie noch folgende Pahwor-
DREIECK, QUADRAT und X eingeben.

® Doppelter Speed
Sind lhnen lhre Autos immer noch zu langsam, mussen Sie befahren alle Kurse mit dem Panzer: TANKS4ME
Sie zum ultimativen Speedcheat greifen: QUADRAT, X,

KREIS, QUADRAT, DREIECK, X, X, X und X

® Verfolgerkamera
Mit dem Shortcut LINKS, RECHTS, QUADRAT, KREIS,
LINKS, RECHTS, QUADRAT und KREIS schalten Sie die Zuschriften ohne Ende — es scheint, als ware Porsche

Verfolgerkamera (hinter dem Auto) ein.

® Debug Mode
Um den beliebten Debug Mode zu aktivieren, geben Sie @ Alle Autos springen

wahrend des laufenden Rennens QUADRAT, HOCH, RUN- Falls Ihnen ein springendes Automobil nicht ausreicht,
TER, RUNTER, QUADRAT, KREIS, KREIS, DREIECK und X missen Sie den folgenden Cheat eingeben, der alle Box-
ein. Ein Ton bestatigt lhnen die korrekte Eingabe. Nun ster zu Springteufeln werden lakt: HOCH und QUADRAT,
dirfen Sie zahlreiche Manipulationen durchfuthren. HOCH und KREIS, HOCH und QUADRAT, HOCH und
Rennen als Sieger beenden:
SELECT und X
Kameraeinstellung verandern:

SELECT und HOCH, RUNTER, LINKS, RCHTS

Kamerazoom (hinein/hinaus):

SELECT und

L2/R2

Spielerauto wird CPU gesteuert:

SELECT und
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The Book

X, DREIECK, KREIS und QUADRAT

ter antesten:
Sie erhalten neun Leben (Ein-Spieler-Modus): CATLIVES
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KREIS, HOCH und QUADRAT, HOCH und KREIS, HOCH MAZME: Mazda MX-5
und QUADRAT. QUATME: Audi Quattro
CITME: Citroen
® Verrucktes Rennen BUCME: VW Kafer
Sind lhnen die Standardstrecken zu einfach, probieren SEMIME: Mini-Truck
Sie doch mal den superschweren Parcours, den Sie mit SNOWME: Schneetruck
der Tastenkombination HOCH, LINKS, RECHTS und SEL- CRATME: Seifenkiste
ECT erhalten. LIMOME: Limousine
LOGME: Log
® Unendlich viele Continues OUTHME: Outhouse
Auch fur alle etwas vorsichtigeren Fahrer haben wir TRAMME: Tram
naturlich einen Cheat parat. Mit Hilfe der Tastenkombi- TREXME: Dinosaurier (T. Rex)
nation L1 und L2, R! und R2 und QUADRAT kommen Sie WAGOME: Wagon
in den GenuR unendlich vieler Continues. VANME: van
VOVME: Volvo
® Abspann JEEPME: Jeep
Wollen Sie sich den Abspann dieses Games angucken, STDAME: Stand a
geben Sie die Tasten QUADRAT, KREIS, LINKS und SELECT, STDBME: Stand b
RECHTS und SELECT ein. STDCME: Stand ¢

(Michael S., aus Seeheim Damit beim Zweispieler-Duell auch Ihr Mitstreiter in den
GenuR der versteckten Fahrzeuge kommt, mul dieser
statt dem ME am Ende der PaRworter ein U eingeben

Need for Speed 2 (2.B. TREXU statt TREXME, MAZU statt MAZME usw.).

(Dirk S., aus Berlin)

Folgende PaRworter verhelfen lhnen zu einer ganzen

Reihe neuer — und vor allem spektakuldrer - Automobile Y
und allen Strecken und weiteren Goodies: E rste H II e

1. Strecke YDRLTD 5 - - = oA

ke QRZQPG Hier st_ellen_ wir lhnen in aller Kiirze weitere wichtige

3. Strecke WSNSBG Schummeleien vor.

4, Strecke PHPLQG Andreifl RGCI

5. Strecke DTJQQGC : ng

6. Strecke RYRPQG Geben Sie im Karrieremodus als Spielernamen GOBEARS
(Stock Cars) bzw. GOBRUINS (Indy Cars) ein, um mit coolen

POWRUP Besserer Wagen Autos heru mzubrausen.

LILZIP Bonusauto Ford Indigo

SHOTME Bonusstrecke Monolithic Studios

Raging Skies

Versteckte Fahrzeuge:

ARMYME Armee Truck Halten Sie wahrend des Ladevorganges (nach der Wah
BUSME: Schulbus 195 'Euges) dle Tasten SELECT Ly, L2 R1, E&, KRI
BMRME: BMW ' die Zeit
BNZME: Mercedes

BEETME: Saab

LCME: Toyota Landcruiser




Game-Buster-Codes

Lange war es still um die komfortable Art des Schummelns. Gott sei Dank gibt es aber noch den einen oder anderen
Bekannten, der die Codes schneller herausfindet, als die deutsche Vertriebsfirma.

. . Sie besitzen den Kobrastab 8008 30CE 0014
1=z Kings Fiel
g ¢ d Sie besitzen den Ring des Ra 8008 30D0 O0FA

Kings Field ist zwar ein etwas alterer Titel, die Gamebuster- Sie besitzen die Kette 8008 30D2 000F

Codes sind aber brandneu.

Unbegrenzte Energievorrate: 8019 B4D8 OEFF .
. A il I3 Excalibur 2555 AD

Unendliche Magie: 8019 B4DC ODFF Mit diesen Codes wird das erfolgreiche Durchspielen des Tomb-
Standig einsatzbereite Magie: 8019 B4E2 1388 Raider-Verschnitts (nicht bose gemeint) zum Kinderspiel.

Gruft des Todes: 8012 1608 1000

Die Insignien: 8012 4B04 1000

Die Kanalisation: 8012 38D8 1000

Der Oké-Bereich: 8011 0434 1000

Fabianische Wasserquelle: 8012 4438 1000

Fabianische Zentrale: 8012 27A4 1000

I=° Legacy of Kain

Die diistere Blutorgie gehért nach wie vor zu den beliebtesten
Spielen des Jahres. Falls Sie beim Durchwandern der dunklen Welt
Schwierigkeiten haben, sollten Sie folgenden Codes eingeben.

Unendlich viele Blutherzen: 8008 974E 00SF Das‘Ge.féingnis: _ . 8011 474C 1000
Unendlich viele Impulsionsperlen: 8008 974A 5500 Elysianisches Labyrinth:

Unendliche Magie: 801C AB4A OOFF 891 0 F92C 1000
(Roland S., aus Heilbronn) Die Gruft: !
8013 124C 1000 NnYpATIDIID

-

Delavars Unterschlupf: [ 7] vnuivwwiln
8011 EED8 1000
Projekt Eden:

800E OE8C 1000

1= Rage Racer

Man hore und staune: Unser findiger Leser — der scheinbar den
kiirzesten Vornamen der Welt tragt — hat bereits Codes zu diesem
brandneuen Super-Racer herausgefunden. Respekt!
Immer auf Platz 1: 8009 E834 0001
Unendlich viel Zeit: 8009 AF9C 3A98
Viel Geld (10 Millionen): 8019 C90A FF99

(B. Bude., aus Diisseldorf)

1= Exhumed

Gamebusterbesitzer konnen sich freuen und das verstaubte
Shoot’em-Up wieder aus dem Keller holen: die langerwarteten
Codes zu diesem Kniiller sind endlich da.

Unendliche Leben 8008 30A2 00C8

Alle vier Schlissel: 8008 30EA 00OF

Keine Luftprobleme 8008 30AC 0040

Sie besitzen die Pistole 8008 30C6 003C

Sie besitzen die M60 8008 30C8 003C

Sie besitzen den Flammenwerfer 8008 30CC 003C

Sie besitzen die Amun Bomben 8008 30CA 0014

Fesseln der Macht: 8008 30C2 0007

Energie fur Fesseln der Macht: 8008 30D2 OOFF

@ uizebep uoneisAe|d 2212140 seq
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Crash Bandicoot 2

Endlich ist er da. Der Nachfolger des siifien,
kieinen Keris, der schon vor langerer Zeit in
so viele Herzen Jump'n-Run begeisterter
PlayStation-Fans vorgedrungen ist. Ob sich
Crash 2 noch besser spielt als sein Vorganger
erfahren Sie nichsten Monat.

. NHL Breakaway 98

Ein Wort: Die Referenz.
Wenn Sie auch nur ein
biichen Interesse an
Sportspielen zeigen,
dann ist NHL Breaka-
way '98 genau das
Richtige fiir Sie. Ge-
naueres zu diesem eis-
kalten Toptitel lesen
2 Sie in unserem aus-
" ™ fiihriichen Test.

Final
Fantasy Vi

Was soll man zu die-
sem Spiel noch sagen?
Mittlerweile diirften
die meisten PlaySta-
tion-Fans bereits et-
was iiber diesen Me-
gahit gelesen haben.
Wir warten sehnlichst
auf die deutsche Test-
Version und hoffen, Ih-
nen in der kommenden
Ausgabe einen aus-
fihrlichen Test zum
meistverkauften PlayStation-Game aller
Zeiten prisentieren zu konnen.

Colony Wars

Uber 70 Missionen, beein-
druckende FMV-Sequenzen
und vor allem das varian-
tenreiche Gameplay sind
die Triimpfe wvon Colony
Wars, aber auch Licht-
effekte und Story wissen
zu begeistern. Ob der neue
Hit von Psygnosis in unserem Test
so gut abschneidet, wie der Ein-
druck in unserem Preview aus
der letzten Ausgabe erwarten lifit,
lesen Sie schon bald in unserem
nichsten Heft.

Aufierden:
¢ Kurushi
* Herc's Adventure

* Beat’em-Up Special
* Rapid Racer

Und wie immer erwartet Sie
unsere exklusive Demo-CD!
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Play Station

NT FLE ATION

T. VER OL PAD
SCART-KABEL UND DEMO-CD
CONTROL PAD ORIG. 44.-

g ANALOG CONTROL PAD - ORIG. 59;-

. STATION 34;-

°< SEEBIOUR PAD .

2 ALPS PAD 89,

39 NAMCO NEGCON PAD 89,-

cg ANALOG STICK 19

m3 MAUS INKL. MAUSPAD

3w CONTROL PAD-VERLANGERUNG 19 -

8o MULTI TAP 69,-

e CCELL L ‘RAD+PEDALE T3

2@ HYPERB 59,-

£ PREDATOR GUN PISTOLE 69,-

oF GAME BUSTER SCHUMMELM. 84,

- PLAYSTA UCH 27.&0

3 g BEY CARD

oF MEM. CARD 15 BLOCKS ORIG 39,-

58 MEM. CARD PLUS 120 BLOCKS gg.—

w N { ARI) -

§ § L CARD Pl 480 BLOCKS = y m'r-;\{li_!ﬁail-- N

Pt MEM. CARD PLI BLOCKS 109,- MEGA MAN X TEST DRIVE 5!@ 89,-

2 R BAG BUNDLE (T ASCHE PAD,MEM) 89 - MEGA MAN BATTLE CHASE (SEPT)B‘:‘ p

= ANTENNENKABEL 39, MICRO MACHINES V3 *-W

ba 2XTREME GAMES 85.- MICKEY'S WILD ADVENTURE 95 ; TOMB RAIDER 89 -

g8 i-%ussmu 33 1 R&“gﬁmmr%% gg-: TOMB RAIDER SPIELEBERATER _ 29,

3 :“ : -l “““YKWHM.“}"-‘ L S RACER (O I 3 h"“ ,

>3 ACTUA GOLF 2 89,- MOTOR MAS| 89, O E—

5= ACTUA TENNIS 89.- MUSEUM PIECE 4 85.- TOTAL NBA '97 85 -

es ADIDAS PO! INT. 99, NANOTEK W. 89,- . }

53 IDAS POWER SOCCER INT. 99, mm‘%ﬁw JSIED METAL 2 WORLD TOURS

>8 ATARI ﬁmsoccgn REAT, 74 NEED FOR SPEED I 89- VANDAL HEARTS 99.-
me w BATTLE Skl e NIGHTMARE CREATURES (OKT) _89,- VIRTUAL BASEBALL '9 84,-
85c BEAST WARS {og 89.- SLBREAKAWAY (OKT ' WiR Rﬁgﬁﬁm——— 89,
2g3 BIFUSS 2 [0 NHL OPEN ICE 99,- WARGODS (SEPT) 79,-
= o
Sso BROKEN H 99 - NHL POWERPLAY 84,- WCW VS. THE RLD (SEPT)  94.-
255 BB NOTE (SEPT) 89,- 5 CON .
283 REARSIRIKE WING OVER 89,-
i BUSTA -v}' . 79 X.COM 2 TER. DEEP_03.-
e STA MOVE e - =
S COMMAND & JER 99,- FECT b i XEVIOUS 3D 85,-
ool CONTRA LEGACY OF WAR 84 BAUGDUSERT).
OOo0Ox i L = &
$=E CRASH BAND 109.- 89,- 7 Se Saturn 2
553 -.m.%—— PORSCHE CHALLENGE 85,- & ga &
=15 CROW CITY 79, RAGE RACER+NAMCO DEMO-CD99,- T T =
Iuo DARKUGHT C: . 84, RAPID RACER 89,- ' DRAGON FORCE 89, i
2% HIRAP D | (NOVIL *T;;g“. g -'85 i LAST BRONX (OKT) 99, =
o®° DESTRUC"ON 99.- RAY ER ., £ LD ER 98 (O O
g2 g S chi— REBOOT (SEP) L, 8- = WORLDWIDE SOCCER 98 (OK) 89, 2
D33 . n , @,
z5¢ FANTASIIC | SENT v  Nintendo 64 °
%o : FATAL FURY 85, RIDGE RACER 99,- = =
a gg JRLUE (U RIOT 95,' !-/l_I u_‘-._\u'.'\'.‘ :_!:
272 ROBOTRON X 89,- > INT. SUPERSTAR SOCCER 64 139,- =
ms 8 EOCMCQUEEN (OKTL us  LYLAT WARS (STARFOX 64)OKT 139,- 1
I5 = |Unser besonderer Schnell-Service: lhre bis 15.30 Uhr ' SENTIENT 99,- ~ TUROK DINOSAUR HUNTE 19, 2
g@' 2 |bestellte Ware verlaBt noch am gleichen Tag unser HERE ‘sggy.fw 89, 2 g
Z35 2 |Haus und ist in der Regel schon am néchsten Morgen 89 - & AUSTRIA EXPRESS d
7] HEXEN i
Q5@  |bei lhnen. Beim Versenden von drei lieferbaren Artikeln INT. SUPERSTAR SOCCER PRO  99.- SCHNELLSERVICE
3 2 - lei chzelhg sogur ortofrei. Nutzen Sie unseren JOE BLOWJS _ 99, FUR OSTERREICH:
nS8 Eeson deren Vorbe ﬁ) service: Sind bei lhrer Bestellung - PARK: LO RLD (SEPTL  VERLORENE LIEFERUNG IN 1-2 TACEN
X 3 Es:’: nicht alle Artikel ||eferbar zahlen Sie nur Porto fiir die E&ﬁcgﬁﬁa 33'3 (EETHIC J :
2 B3 |erse Lieferung, die Nachlieferung erfolgt portofrei. Sie MACHINE HUNTER 89.- SUPER FOO P 9.- TEL: 0049
223 konnen auch unser kostenloses Preislisten-Magazin mit _ 08 [SEP P — ERPANG CO ON [SEPT 35 11 37 77
428 |frankiertem (3 DM), adressiertem Riickumschlag HE GATHERINGSERT SUPER PUZZLE F R 2 TURBO 69, p
23S |anfordem. Bestellannahme bis 20 Uhr. MASS D%W 84, SYNDICATE WARS 89,- 1DM=1,5 05;PORTO 6,90 ZZGL NN-GEB.
R e A R 2 o

D931 3545 222
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ONLINE: WWW.LOGON.DE/KRANZ oder 0180 521184
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PlayStation

.. wenn Sie mit fletschenden Zahnen durch prahistorische Welten jagen.
Reien Sie das Geschehen als Y-Rex oder GroBwildjager an sich, oder Sie
werden zum Gejagten!
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